
                                                                                                                                                                                                                                                                                                

  

 
 

 

      

          

ข่าว/ภาพ : นายอภิชา แก้วพูลศรี              
เรียบเรียง : นายสำเริง ภาคธรรม  

 
   
นาเ 

ปีที่ 9 ฉบับที่ 258 วันที่ 23 กรกฎาคม 2568 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา ร่วมกับ 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยศิลปากร จัดโครงการเสวนา
และอบรมเชิงปฏิบัติการ "ครูสร้างเกม กระดานสร้างชาติ"          

ศูนย์ดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้และสื่อสารองค์กร 
โทร 035-276555 

 
   

นาเ 

วันเสาร์ที่ 19 กรกฎาคม 2568 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา ร่วมกับ คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยศิลปากร จัดโครงการเสวนาและอบรมเชิงปฏิบัติการ "ครูสร้างเกม กระดานสร้างชาติ"         
ร่วมเสวนาโดย นายทวิวงศ์ โตทวิวงศ์ สมาชิกสภาผู้แทนราษฎร เขต 1 จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ผู้มีบทบาทด้านการสนับสนุน
ศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น และส่งเสริมบอร์ดเกมเพ่ือเป็นสื่อการเรียนรู้ คุณสฤณี อาชวานันทกุล นักวิชาการที่มีความเชี่ยวชาญด้านเกมกระดาน 
มีบทบาทสําคัญในการพัฒนาวงการบอร์ดเกมไทย และเป็นผู ้เขียนหนังสือ "จักรวาลกระดานเดียว" ( Board Game Universe)                
ผู้ช่วยศาสตราจารย์มูนีเราะฮ์ ยีดำ อาจารย์สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยุธยา ผู ้เชี ่ยวชาญด้านเนื ้อหามรดกโลก และสอนจัดทำสื่อเกมการเรียนรู้  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธันยา นวลละออง          
อาจารย์สาขาเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการออกแบบ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยศิลปากร ผู้เชี่ยวชาญด้าน       
การออกแบบเกม และบอร์ดเกม ที่เกี่ยวข้องกับ Thai Soft Power รวมถึงสื่อ Interactive และ Immersive Media ดำเนินการเสวนาโดย 
อาจารย์ศุภสุตา ปรีเปรมใจ สาขาวิชาประวัติศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
ผู้เชี่ยวชาญเรื่องประวัติศาสตร์ท้องถิ่นและศิลปะอยุธยา กิจกรรมดังกล่าวมีวัตถุประสงค์ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้  
เกมกระดานเป็นเครื่องมือที่ช่วยกระตุ้นความคิด วิเคราะห์ และการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ แลกเปลี่ยนองค์ความรู้และประสบการณ์
อย่างมีประสิทธิภาพ ส่งเสริมการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นและบริบทของสังคมไทย ได้รับความสนใจจาก คณาจารย์ นักวิชาการ นักศึกษา 
ตลอดจนประชาชนทั่วไปเข้าร่วมกิจกรรม จัดขึ้น ณ ห้องประชุมต้นโมก อาคารบรรณราชนครินทร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
 


