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หลักเกณฑ(และรายละเอียดการแข2งขันหุ2นยนต( 

ในงานสัปดาห(วิทยาศาสตร(แห2งชาติ  ส2วนภูมิภาค  ประจำปF  2567 

ระดับมัธยมศึกษา 
 

1.  คุณสมบัติผู/เข/าร4วมแข4งขันและเกณฑ=การเข/าร4วมแข4งขัน 

1.1 ผู&เข&าแข+งขันเป0นนักเรียนระดับมัธยมศึกษา อายุระหว+าง 13 – 17 ปD (ต&องเกิดปD พ.ศ. 2550 - 2554) 

1.2 การประกวดเป0นประเภททีม ๆ ละ 3 คน ซึ่งแต+ละโรงเรียนสามารถส+งนักเรียนเข&าร+วมแข+งขันได/เพียง 1 ทีม                    

โดยจะต&องส+งใบสมัครมายังคณะวิทยาศาสตร\และเทคโนโลยี ภายในวันที่ 8 สิงหาคม 2567 

1.3 แต+ละทีมมีอาจารย\ที่ปรึกษาหรือครูผู&ควบคุมทีมได&ไม4เกิน 2 คน 

 

2.  ประเภทการแข4งขันและกติกาการแข4งขัน 

2.1 เป0นการแข+งขันประเภทความแม+นยำ 

2.2 ผู&แข+งขันโยนป`งปองให&ลงภาชนะที่ติดตั้งบนตัวหุ+นยนต\ ในขณะที่หุ+นยนต\ต&องเคลื่อนที่ตามเส&นระหว+างจุด A และจุด B 

ด&วยความเร็วอย+างน&อย 5 เซนติเมตรต+อวินาที ห&ามถอยหลัง ลูกป`งปองต&องกระทบพื้นในพื้นที่ที่กำหนด 1 ครั้งก+อนเสมอ  

2.3 แต+ละทีมมีเวลาในการโยนลูกป`งปองลงภาชนะที่ติดตั้งบนตัวหุ+นยนต\ 1 นาท ี

2.4 ในการโยนลูกป`งปอง ผู&แข+งขันในทีมสามารถโยนลูกป`งปองช+วยกันได&  

 
 

3.  กำหนดการแข4งขัน 

 วันที่ 15 สิงหาคม 2567 เวลา 09.00 น. เป0นต&นไป  ณ หอประชุมมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา   

***สถานที่อาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม ขอให/ติดตามข4าวสารในเพจ และเว็บไซต=ของคณะ

วิทยาศาสตร=และเทคโนโลยีอีกครั้ง** 
 

4.  รางวัล 

4.1  รางวัลชนะเลิศ   ได&รับโล+เกียรติยศ พร&อมเกียรติบัตรและเงินรางวัล            2,000  บาท  

4.2  รองชนะเลิศอันดับที่ 1  ได&รับเกียรติบัตร  และเงินรางวัล               1,500   บาท 

4.3  รองชนะเลิศอันดับที่ 2  ได&รับเกียรติบัตร  และเงินรางวัล               1,000   บาท  

4.4 รางวัลชมเชย 2 รางวัล ได&รับเกียรติบตัร  และเงินรางวลั          500   บาท 

4.5 รางวัลการออกแบบเชิงวิศวกรรมและความคิดสร&างสรรค\ ได&รับเกียรติบัตร และเงินรางวัล    1,000   บาท 

 
 

5.  กำหนดการรับรางวัลการประกวด/แข4งขัน  

1. ผู&ชนะการประกวด/แข+งขัน รับโล+ เงินรางวัล และเกียรติบัตร ในวันที่ 18 สิงหาคม 2567 ตั้งแต4เวลา 13.30 น. เป]นต/นไป 

2. สำหรับเกียรติบัตรของผู&เข&าร+วมการประกวด/แข+งขันทุกประเภท  จะได&รับเกียรติบัตรในระบบออนไลน\                      

       โดยคณะวิทยาศาสตร\และเทคโนโลยี  จะเป`ดระบบให& Print Out  ตั้งแต4วันที่ 1 กันยายน  2567 เป]นต/นไป 
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6.  ระยะเวลาในการส4งรายชื่อผู/เข/าร4วมแข4งขัน 

 6.1. ส+งใบสมัครเป0นตัวแทนโรงเรียนตามแบบที่กำหนด  

6.2 ส+งใบสมัครเข&าแข+งขันเป0นตัวแทนโรงเรียน ตั้งแต+บัดนี้จนถึง วันที่ 8 สิงหาคม 2567 ในระบบออนไลน=เท4านั้น   

     โดยสมัครได&ที่  https://bit.ly/3XdAPyg  

6.3  ประกาศรายชื่อผู&มีสิทธิ์เข&าร+วมกิจกรรมการประกวด/แข+งขัน  ในวันที่  9  สิงหาคม  2567 

6.4  รายละเอียดการแข+งขันสามารถดูได&ที่  https://www.aru.ac.th/sciweek/  หรือ   

      https://www.facebook.com/aru.sciweek 

 

7.  สถานที่จัดการแข4งขัน 

 ณ   หอประชุมมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา   

 

***สถานที่อาจมีการเปลี่ยนแปลงขอให/ติดตามในเพจคณะ และเว็บไซต=คณะวิทยาศาสตร=และเทคโนโลยี 
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กฎ กติกา  และระเบียบการแข0งขันหุ0นยนต6 
1. ประเภทการแข4งขัน 

ความแม+นยำ 

 

 

2. ข/อกำหนดของหุ4นยนต=  

2.1 ขนาด   

ขนาดของหุ+นยนต\ต&องไม+เกิน 25 × 25 เซนติเมตร สูงไม+จำกัด โดยหุ+นยนต\ต&องสามารถเคลื่อนที่ไปทั่วสนามแข+งขันได&                     

และไม+ทำลายสนาม   

2.2 การควบคุม  

      2.2.1 หุ+นยนต\ต&องทำงานแบบอัตโนมัติเท+านั้น  

      2.2.2 การเป`ดสวิตช\ให&หุ+นยนต\ทำงานต&องกระทำโดยบุคคล  

2.3 การสร&างหุ+นยนต\   

     2.3.1 ใช&อุปกรณ\อิเล็กทรอนิกส\ที่คณะวิทยาศาสตร\และเทคโนโลยีเคยจัดอบรมให&หรือชุดที่โรงเรียนจัดซื้อเองตาม

รายการข&อ 2.3.3 รวมถึงมอเตอร\ และตัวตรวจจับ ห&ามเพิ่มเติมหรือเปลี่ยนแปลง  

     2.3.2 ผู&แข+งขันสามารถเพิ่มเติมอุปกรณ\กลไกได&อย+างไม+จำกัด  (หมายถึง ล&อ/ยาง/โครงสร&าง/ตัวถัง/ชิ้นส+วนในการ 

จับยึด) รวมถึงการตกแต+ง และติดเครื่องหมายของผู&สนับสนุน (แต+จะต&องไม+เป0นภาพหรือสัญลักษณ\ที่ เกี่ยวกับสถาบัน

พระมหากษัตริย\ ภาพหรือสัญลักษณ\ที่ไม+สุภาพ ขัดต+อกฎหมาย และศีลธรรมอันดีงาม รวมถึงการเหยียดเพศ สีผิว และชนชั้น)  

     2.3.3 ต&องใช&บอร\ดไมโครคอนโทรลเลอร\ KidBright และมอเตอร\ ดังนี ้

- ใช&บอร\ด KidBright32 ได&ทุกรุ+น แนะนำรุ+น 1.5 ขึ้นไป หรือ KidBright32iP หรือ KidBright32iA 

- ใช&เซอร\โวมอเตอร\แบบแกนหมุน 360 องศา (ยี่ห&อหรือรุ+นใดก็ได& ขอแนะนำ KSERVO-360 ของ INEX)  

ไม+เกิน 2 ตัว  

- ติดตั้งตัวตรวจจับเส&นไม+เกิน 2 ตัว (2 ตัวตรวจจับ)  

- ติดตั้งตัวตรวจจับวัตถุและวัดระยะทางแบบใดก็ได& 1 ตัว  

- ไม+อนุญาตให&ใช&บอร\ดขับมอเตอร\ภายนอกเพิ่มเติมในทุกกรณี  

- ใช&ล&อและยางแบบใดก็ได& 

- ใช&แบตเตอรี่ชนิดใดก็ได& โดยมีแรงดันไฟฟ�ารวมไม+เกิน 5.5V ห&ามใช&บอร\ดจ+ายไฟทั้งแบบทวีคูณแรงดันไฟฟ�า

หรือลดแรงดันไฟฟ�า 

     2.3.4 หุ+นยนต\ต&องติดตั้งภาชนะขนาดเส&นผ+านศูนย\กลางไม+เกิน 15 เซนติเมตร สูงไม+เกิน 10 เซนติเมตร สำหรับ 

รับลูกป`งปองให&มั่นคงแน+นหนา ไม+หลุดออกจากตัวหุ+นยนต\ขณะทำภารกิจ (เป0นชนิดใดก็ได&) 

      2.3.5 หุ+นยนต\ต&องไม+สามารถแยกหรือขยายตัวออกในขณะแข+งขัน 

      2.3.6 การยึดหุ+นยนต\ด&วยสกรู นอต หรืออุปกรณ\ยึดตรึงใด ๆ จะต&องทำอย+างแน+นหนา หากในระหว+างการแข+งขันมี

ชิ้นส+วนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะไม4นําออก และอนุญาตให&แข+งขันต+อไปได& กรรมการไม+อาจรับผิดชอบต+อผลกระทบ

ที่เกิดขึ้นในระหว+างที่นําชิ้นส+วนที่หลุดออกนอกสนาม 

      2.3.7 ไม+จํากัดคุณสมบัติของเครื่องคอมพิวเตอร\ที่ใช&ในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมหุ+นยนต\ 

     2.3.8 ไม+จํากัดคุณสมบัติของแหล+งไฟ 
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2.4. การตรวจสอบ  

     2.4.1. หุ+นยนต\จะถูกตรวจสอบโดยคณะกรรมการก+อนการแข+งขัน โดยต&องผ+านหลักเกณฑ\ตามที่กำหนดไว&   

     2.4.2. แต+ละทีมมีหน&าที่รับผิดชอบในการแจ&งให&มีการตรวจสอบหุ+นยนต\ของทีมอีกครั้งหนึ่ง หากมีการแก&ไข

ปรับเปลี่ยน ระบบการทำงานทุกครั้งระหว+างการแข+งขัน 
 

3. รูปแบบสนามแข4งขัน  

3.1 เป0นสนามพื้นเรียบ แต+อาจมีรอยต+อที่ความสูงไม+เกิน 3 มิลลิเมตร ขนาด 120 x 120 เซนติเมตร มีเส&นตัดและ

ตำแหน+งวางอุปกรณ\ตามรูปที่ 1  
 

 
 

ผู/แข4งขันยืนห4างจากสนาม 20 เซนติเมตร 

รูปที่ 1 สนามแข+งขัน One – Minute Game – Shoot the ball Robot 

3.2 มีเส&นสีดำกว&างประมาณ 2.5 เซนติเมตร เพื่อเป0นเส&นทางให&หุ+นยนต\เคลื่อนที ่

3.3 มีพื้นที่สำหรับลูกป`งปองตกกระทบ 
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4. ข/อกำหนดของลูกปyงปอง 

4.1 มีขนาดเส&นผ+านศูนย\กลางระหว+าง 3.5 ถึง 6 เซนติเมตร 

4.2 ลูกป`งปองใช&สีใดก็ได& 

4.3 ผู&เข&าแข+งขันจะได&รับลูกป`งปองในขณะแข+งขัน 
 

5. การรับลูกปyงปอง 

5.1 หุ+นยนต\จะต&องเตรียมการในส+วนของภาชนะรับลูกป`งปองให&ถูกกติกา ไม+อนุญาตให&ใส+วัสดุใด ๆ ลงในภาชนะ 

5.2 หากลูกป`งปองกระดอนออกจากภาชนะในขณะแข+งขันจะไม4นับคะแนน แต+ผู&แข+งขันสามารถนํามาโยนใหม+ได& 

5.3 กรรมการจะนับผลคะแนนหรือจำนวนลูกป`งปองที่อยู+ในภาชนะหลังจากหมดเวลาการแข+งขันแล&วเท+านั้น 

5.4 หากภาชนะรับลูกป`งปองจนเต็ม ผู&แข+งขันสามารถเปลี่ยนภาชนะใบใหม+ได& ส+วนลูกป`งปองที่รับได&แล&ว ให&แยกไว&เพื่อ

รอกรรมการนับเมื่อหมดเวลาแข+งขัน 

6. ข/อกำหนดการลงทะเบียน 

ผู&เข&าแข+งขันต&องลงทะเบียนเพื่อรับทราบลำดับการแข+งขัน 

 

7. การเริ่มต/นแข4งขัน 

7.1 การแข+งขันจะเริ่มต&นเมื่อผู&แข+งขันเป`ดสวิตซ\เพื่อให&หุ+นยนต\ทำงานแล&ว ต&องถอยหลังมายืนให&ห+างจากสนามแข+งขัน  

20 เซนติเมตร นา�ิกาจับเวลาเริ่มนับเวลา หลังจากนั้นหุ+นยนต\จะต&องทำงานแบบอัตโนมัติและเป0นอิสระปราศจากการควบคุมจาก

อุปกรณ\ใด ๆ 

7.2 ผู&แข+งขันเริ่มโยนลูกป`งปองลงบนพื้นให&กระดอนไปลงในภาชนะบนตัวหุ+นยนต\ 
 

8. วิธีการแข4งขัน 

8.1 เมื่อเริ่มต&นการแข+งขัน ผู&แข+งขันเป`ดสวิตซ\ แล&วกดปุ�มเพียงครั้งเดียวเพื่อปล+อยหุ+นยนต\ออกจากจุดเริ่มต&น 

8.2 เมื่อออกจากจุดเริ่มต&น หุ+นยนต\ต&องเคลื่อนที่ตามเส&นไปมาระหว+างจุด A และ B ต&องหมุนตัวกลับเมื่อถึงจุด A และ B  

ห&ามถอยหลัง โดยมีความเร็วอย+างน&อย 5 เซนติเมตรต+อวินาที จึงควรใช&เวลาไม+เกิน 15 วินาทีสำหรับการเคลื่อนที่ระหว+างจุด A และ B 

8.3 หากพบว+า หุ+นยนต\เคลื่อนที่ช&าเกินไป กรรมการจะสั่งยุติการแข+งขันและล&างคะแนนที่ทำได&ทั้งหมดในรอบนั้น 

8.4 เมื่อหมดเวลา 1 นาที กรรมการจะทำการนับจำนวนของลูกป`งปองที่หุ+นยนต\รับได&ทั้งหมด บันทึกคะแนนเพื่อนำไป

จัดลำดับต+อไป  

9. เวลาในการแข4งขัน 

1 นาที โดยไม+มีเวลาสำหรับการทดสอบ 

10. คะแนนในการแข4งขัน 

10.1 เมื่อหุ+นยนต\เคลื่อนที่ไปมาระหว+างจุด A และ B ได&ครบแต+ละรอบ จะได&รอบละ 1 คะแนน 

10.2 ลูกป`งปองแต+ละลูกที่หุ+นยนต\รับได& โดยแต+ละลูกมีค+า 1 คะแนน 

10.3 เมื่อจบการแข+งขัน กรรมการจะรวมคะแนนจากจำนวนรอบของการเคลื่อนที่กับจำนวนลูกป`งปองที่รับได& 
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11. การจบการแข4งขัน 

11.1 หมดเวลา 1 นาท ี

11.2 กรรมการสั่งให&ยุติการแข+งขัน เนื่องจากหุ+นยนต\เคลื่อนที่ช&าเกินไป 

11.3 เมื่อหุ+นยนต\เคลื่อนที่หลุดออกนอกเส&น 

11.4 หุ+นยนต\ไม+เคลื่อนที่นานกว+า 10 วินาที 

11.5 หุ+นยนต\หมุนตัวอยู+ตลอดเวลา 10 วินาที 
 

 

12. ข/อกำหนดและกติกาการแข4งขันอื่นๆ 

12.1 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป0นข&อยุต ิ

12.2 ไม+อนุญาตให&ผู&ข&าร+วมแข+งขันหรือบุคคลอื่นเข&าบริเวณสนามขณะแข+งขันยกเว&นได&รับอนุญาตและต&องอยู+ในพื้นที่ที่

คณะกรรมการกำหนดให&เท+านั้น 

12.3 ผู&แข+งขันที่กระทำการดูถูก เหยียดหยามฝ�ายตรงข&ามไม+ว+าจะโดยวาจาหรือการกระทำ หรือให&หุ+นยนต\ 

ส+งเสียง, แสดงข&อความ หรือแสดงอากัปกริยาอันเป0นการดูถูก เหยียดหยามฝ�ายตรงข&ามจะถูกปรับแพ& 
 

13. รูปแบบการแข4งขัน 

13.1 ในรอบแรกเป0นการแข+งขันเพื่อสะสมคะแนน แต+ละทีมทำภารกิจสะสมคะแนนของตัวเอง 

13.2 ทุกทีมมีโอกาสลงแข+งขัน 2 ครั้ง เลือกผลการแข+งขันที่ดีที่สุด มาจัดอันดับ 

13.3 ทีมที่ทำคะแนนได&สูงสุด 5 ทีมแรก จะได&เข&าแข+งขันในรอบชิงชนะเลิศ 

13.4 การแข+งขันรอบชิงชนะเลิศ จะแข+งขันด&วยกติกาเดียวกับรอบแรก  

14. สนามแข4งขัน  

ณ  หอประชุมมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา   
 

 

**หมายเหตุ  ผู&เข&าแข+งขันต&องสวมใส+หน&ากากอนามัยตลอดระยะเวลาการแข+งขัน 
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กำหนดการจัดการแข4งขันหุ4นยนต= One – Minute Game – Shoot the ball Robot 

ในงานสัปดาห=วิทยาศาสตร=แห4งชาติ  ส4วนภูมิภาค  ประจำป�  2567 

ระดับมัธยมศึกษา 

วันที่ 15 สิงหาคม 2567   

ณ หอประชุมมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
 

ØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØØ 

 

08.20 - 08.50 น. ลงทะเบียน 

08.50 - 09.00 น. พิธีเป`ดการแข+งขันหุ+นยนต\ One – Minute Game – Shoot the ball Robot 

   โดยรองศาสตราจารย\ ดร.วิมลพรรณ รุ+งพรหม คณบดีคณะวิทยาศาสตร\และเทคโนโลยี 

09.00 - 9.30 น. ชี้แจงกติกาการแข+งขัน 

09.30 - 11.00 น. ทดสอบสนามแข+งขันและแก&ไขโปรแกรม  

11.00 - 12.00 น.  แข+งขันเพื่อสะสมคะแนน ครั้งที่ 1 

12.00 - 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 

13.00 - 14.00 น. แข+งขันเพื่อสะสมคะแนน ครั้งที่ 2  

14.00 - 14.30 น. แข+งขันในรอบชิงชนะเลิศ 

15.00 – 15.30 น. พิธีป`ด และมอบรางวัล 

 

หมายเหต ุ  

1) กรรมการจาก บริษัท อินโนเวตีฟ เอ็กเพอริเมนต\ จำกัด (INEX) จำนวน 2 ท+าน 

-  ว+าที่ร&อยตรีฐานิศร\  เลาหภักดี  (วิศวกรอาวุโส) 

-  นายกฤตเมธ  ถาวงศ\  (วิศวกร) 

2) คณะกรรมการจากคณะวิทยาศาสตร\และเทคโนโลยี  

3) เวลา  10.20 - 10.30 น. และ 14.30 – 14.40 น.   พักรับประทานอาหารว+าง 

4) กำหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 


