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หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์
(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558) 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา   คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ภาควิชาวิทยาศาสตร์ 

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
1.  รหัสและชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย :   วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
ภาษาอังกฤษ :    Bachelor of  Science  Program  in Computer  Science  

 

2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
ชื่อเต็ม (ไทย) :         วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
ชื่อย่อ (ไทย) :          วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)  
ชื่อเต็ม (อังกฤษ) :  Bachelor of Science  (Computer Science) 
ชื่อย่อ (อังกฤษ) :   B.Sc. (Computer Science) 

 

3.  วิชาเอกหรือความเชี่ยวชาญเฉพาะของหลักสูตร 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 

4.  จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
135 หน่วยกิต 

 

5.  รูปแบบของหลักสูตร 
 

5.1 รูปแบบ  
หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี 
 

5.2 ภาษาที่ใช้  
การจัดการเรียนการสอนเป็นภาษาไทย และส่งเสริมให้มีการใช้ต าราภาษาอังกฤษ 
 

5.3 การรับเข้าศึกษา 
      รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างประเทศที่สามารถพูด ฟัง อ่าน เขียน และเข้าใจภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 
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5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน  
เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 

5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
ให้ปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เพียงสาขาวิชาเดียว 

 

6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558  ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554)  
ก าหนดเปิดสอน ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2559 
คณะกรรมการประจ าคณะให้ความเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม  
ครั้งที่ 3/2558 วันที่ 28 เดือน สิงหาคม พ.ศ. 2558 
สภาวิชาการเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม 
ครั้งที่ 8/2558 วันที่ 7 เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2558 
สภามหาวิทยาลัยเห็นชอบหลักสูตรในการประชุม 
ครั้งที่ 10/2558 วันที่ 21 เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2558 
 

7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
ปีการศึกษา 2561 
 

8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
8.1 นักพัฒนาซอฟต์แวร์ 
8.2 นักพัฒนาเว็บไซต์  
8.3 นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงานสารสนเทศ 
8.4 ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย 
8.5 วิศวกรระบบ 
8.6 ผู้ดูแลระบบฐานข้อมูล 
8.7 นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
8.8 ผู้จัดการโครงการซอฟต์แวร์ 
8.9 ผู้ประสานงานโครงการซอฟต์แวร์ 
8.10 ผู้สอนคอมพิวเตอร์ 
8.11 นักวิชาชีพในสถานประกอบการที่มีการใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
8.12 ประกอบอาชีพอิสระ 

 
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9.  ช่ือ ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ล าดับที ่ ชื่อ - นามสกุล ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิการศึกษา สถาบันทีส่ าเร็จ

การศึกษา 
ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

1 นางสาววชิรา  ปูชตรีรตัน ์ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

วท.ม.(วิทยาการ 
  คอมพิวเตอร)์ 
ค.บ.(คอมพิวเตอร์ศึกษา) 
ค.บ.(คณิตศาสตร์) 

มหาวิทยาลยัรังสติ 
 
วิทยาลัยครจูันทรเกษม 
วิทยาลัยครจูันทรเกษม 

2541 
 

2536 
2526 

2 นางสาววิมล  กิตติรักษ์ปัญญา ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

คอ.ม.(คอมพิวเตอร์และ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

ค.บ.(คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี     
พระจอมเกล้าธนบุรี     

วิทยาลัยครเูพชรบุร ี

2543 
 

2531 
3 นายจิรศักดิ์  ชุมวรานนท์ อาจารย ์ พบ.ม.(วิทยาการ 

คอมพิวเตอร)์ 
วท.บ.(วิทยาการ 
  คอมพิวเตอร)์ 

สถาบันบณัฑติ 
พัฒนบรหิารศาสตร ์

วิทยาลัยครจูันทรเกษม 

2537 
 

2533 

4 นางสาวยุพิน  พวกยะ อาจารย ์ พบ.ม.(วิทยาการ 
คอมพิวเตอร)์ 

วท.บ.(วิทยาการ 
คอมพิวเตอร)์ 

สถาบันบณัฑติ 
พัฒนบรหิารศาสตร ์

วิทยาลัยครเูพชรบุร ี

2541 
 

2533 

5 นายสาโรช   ปุริสังคหะ อาจารย ์ วท.ม.(วิศวกรรมซอฟต์แวร)์ 
วท.บ.(วิทยาการ 

คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัศรีปทุม
สถาบันราชภฏั 

พระนครศรีอยุธยา   

2551 
2543 

 

10.  สถานที่จัดการเรียนการสอน  
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา เลขที่ 96 ถนนปรีดีพนมยงค์ 

ต าบลประตูชัย อ าเภอพระนครศรีอยุธยา จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 13000 
 

11.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  
      11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตรขึ้นอยู่
กับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555-2559) ที่กล่าวถึงการพัฒนาวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรม ให้เป็นพลังขับเคลื่อนการปรับโครงสร้างเศรษฐกิจให้เติบโตอย่างมีคุณภาพและ
ยั่งยืน เน้นการน าความคิดสร้างสรรค์ ภูมิปัญญาท้องถิ่น ทรัพย์สินทางปัญญา วิจัยและพัฒนาไปต่อยอด 
ถ่ายทอด และประยุกต์ใช้ประโยชน์ทั้งเชิงพาณิชย์ สังคม และชุมชน การสร้างความพร้อมในการเข้าสู่
ประชาคมอาเซียน เป็นการพัฒนาความร่วมมือระหว่างภาครัฐและภาคธุรกิจเอกชนที่มีศักยภาพในการพัฒนา
บุคลากรในทุกภาคส่วนเศรษฐกิจ เสริมสร้างความเข้มแข็งให้สถาบันการศึกษาทั้งของรัฐและเอกชนให้มี
มาตรฐาน เป็นที่ยอมรับในระดับสากล จึงจ าเป็นต้องเตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงในอนาคต โดย
จะต้องมีการบริหารจัดการองค์ความรู้อย่างเป็นระบบ ตามยุทธศาสตร์ของกระทรวงศึกษาธิการและแผนกล
ยุทธ์มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา รวมทั้งเป้าหมายยุทธศาสตร์ระยะที่ 3 ของกรอบนโยบาย
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เทคโนโลยีสารสนเทศแห่งประเทศไทยหรือไอที 2020 (พ.ศ.2554-2563) ที่เน้นการพัฒนาอุตสาหกรรมไอซีที 
ซึ่งต้องใช้บุคลากรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีความรู้ ความสามารถและทักษะในระดับสากลเพ่ือให้
สอดคล้องกับความต้องการที่จ าเป็นส าหรับพัฒนาประเทศและรองรับการเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจดิจิทัล 
      11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่จ าเป็นในการวางแผนหลักสูตรได้ค านึงถึง
การเปลี่ยนแปลงด้านสังคม ซึ่งปัจจุบันประเทศที่พัฒนาแล้วหลายประเทศก าลังเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ซึ่งเป็นทั้ง
โอกาสและภัยคุกคามต่อประเทศไทย โดยด้านหนึ่งประเทศไทยจะมีโอกาสมากขึ้นในการขยายตลาดสินค้าเพ่ือ
สุขภาพ และการให้บริการด้านอาหารสุขภาพ ภูมิปัญญาท้องถิ่นและแพทย์พ้ืนบ้าน สถานที่ท่องเที่ยวและการ
พักผ่อนระยะยาวของผู้สูงอายุ จึงนับเป็นโอกาสในการน าวิทยาการคอมพิวเตอร์มาสนับสนุนการพัฒนาภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นของไทยและน ามาสร้างมูลค่าเพ่ิม ซึ่งจะเป็นสินทรัพย์ทางปัญญาที่สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจได้ แต่
ในอีกด้านก็จะเป็นภัยคุกคามในเรื่องการเคลื่อนย้ายแรงงานที่มีฝีมือและทักษะไปสู่ประเทศที่มีผลตอบแทนสูง
กว่า ขณะเดียวกันการใช้อินเทอร์เน็ตช่วยในการแพร่ขยายของข้อมูลข่าวสารที่ไร้พรมแดนท าให้การดูแลและ
ป้องกันเด็กและวัยรุ่นจากค่านิยมที่ไม่พึงประสงค์เป็นไปอย่างล าบากมากขึ้น ตลอดจนปัญหาการก่อการร้าย 
การระบาดของโรคพันธุกรรมใหม่ๆ และการค้ายา เสพติดในหลากหลายรูปแบบ จึงจ าเป็นต้องให้ความรู้ 
ทักษะและจริยธรรมที่ถูกต้องในการผลิตซอฟต์แวร์รวมทั้งการเผยแพร่วิทยาการคอมพิว เตอร์และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในกลุ่มวัยก าลังศึกษา 

การส่งเสริมการศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นกลไกด้านหนึ่งของการขับเคลื่อน
กระบวนการพัฒนาทุกข้ันตอนที่ต้องใช้ “ความรอบรู”้ ในการพัฒนาด้านต่างๆ ด้วยความรอบคอบ และเป็นไป
ตามล าดับขั้นตอน สอดคล้องกับวิถีชีวิตของสังคมไทย รวมทั้งการเสริมสร้างศีลธรรมและส านึกในคุณธรรม 
จริยธรรมในการปฏิบัติหน้าที่และด าเนินชีวิตด้วยความเพียร อันจะเป็นภูมิคุ้มกันในตัวที่ดีให้พร้อมเผชิญการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 
 
 

12.  ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
 ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจ าเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุก ที่มี
ศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของวิทยาการคอมพิวเตอร์และรองรับการแข่งขันทาง
ธุรกิจคอมพิวเตอร์ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางด้านวิทยาการ-คอมพิวเตอร์
จ าเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทั้ง
ด้านวิชาการและวิชาชีพซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยด้านมุ่งสู่ ความเป็นเลิศใ น
เทคโนโลยีและการวิจัยและการผลิตบัณฑิตที่เป็นคนดี คนเก่ง มีความสุข รักท้องถิ่นและความเป็นไทย 
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13.  ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  
 13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ มีโครงสร้างหลักสูตรในหมวดวิชา
ศึกษาทั่วไปซึ่งบังคับเรียนจ านวน 30 หน่วยกิต รายวิชาส่วนใหญ่เป็นวิชาพ้ืนฐานนอกคณะ จึงต้องมีการ
ปรึกษา/ใช้ทรัพยากรร่วมกัน ในการเปิดสอนรายวิชาให้กับนักศึกษาของสาขาวิชา นอกจากนั้นยังมีวิชาพ้ืนฐาน
วิชาชีพที่ต้องประสานงานกับภาควิชา/สาขาวิชาอ่ืนที่เกี่ยวข้องภายในคณะ 
 13.2  กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่นักศึกษา/นักศึกษาจากคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน 

    นอกจากนี้ยังมีรายวิชาในหลักสูตรที่นักศึกษาจากคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน สามารถ
ลงทะเบียนเรียน หากต้องการมีความรู้พื้นฐานทางคอมพิวเตอร์ ทั้งนี้การเลือกเรียนวิชาดังกล่าวขึ้นอยู่กับความ
ต้องการและความสอดคล้องของหลักสูตรอื่นในมหาวิทยาลัย 
 13.3 การบริหารจัดการ  

    ด าเนินการโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยท างาน
ประสานกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องภายในมหาวิทยาลัย บริหารจัดการภายใต้หลักเกณฑ์ตามข้อบังคับของ
มหาวิทยาลัยและส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
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หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1.  ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1.1 ปรัชญา และความส าคัญ 

 มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ความสามารถ มีทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นผู้มีคุณธรรม
จริยธรรม และสนองความต้องการของสังคม 

1.2 วัตถุประสงค์ 
1.2.1  เพ่ือผลิตบัณฑิตทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ให้มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณทาง

วิชาชีพ  
1.2.2 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้สามารถน าความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ไปพัฒนาและประยุกต์ใช้กับ

งานด้านคอมพิวเตอร์  
1.2.3 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้สามารถน าความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ไปพัฒนาและประยุกต์ใช้งาน

ด้านอ่ืนๆ  
1.2.4 เพ่ือผลิตบัณฑิตให้มีพ้ืนฐานการศึกษา ในการศึกษาต่อระดับท่ีสูงขึ้น 

 
2.  แผนพัฒนาปรับปรุง 

คาดว่าจะด าเนินการแล้วเสร็จครบถ้วนภายในรอบการศึกษา 5 ปี 
 

 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
1) ปรับปรุงหลักสูตรตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิ ระดับ อุดม 
ศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2552 

1) พัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยตาม
มาตรฐานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
2) ติดตามประเมินผลหลักสูตร 

1)  รายงานผลการประเมิน
หลักสูตร 

2) ปรับปรุงหลักสูตรให้
สอดคล้องกับความต้องการของ
ตลาดแรงงาน 

1) ส่งเสริมกระบวนการเรียนการ
ส อ น ที่ เ น้ น ก า ร มี ส่ ว น ร่ ว ม กั บ
หน่วยงานภาครัฐและเอกชน เพ่ือ
เป็นแหล่งฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
2) ติดตามการเปลี่ยนแปลงความ
ต้องการของภาคธุรกิจ 

1) รายงานความพึงพอใจของ
แหล่งฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
2) รายงานความพึงพอใจของ
ผู้ใช้บัณฑิตของผู้ประกอบการ 
3) สถิติการท างาน 
 

3) พัฒนาบุคลากรด้านการเรียน
การสอนและบริการวิชาการ 

1) ส่งเสริมให้บุคลากรเข้ารับการ
ฝึกอบรม สัมมนา ศึกษาดูงาน 
2) ส่งเสริมให้บุคลากรได้ใช้ความรู้
ความสามารถในการให้บริ การ
วิชาการแก่ท้องถิ่นและสังคม 

1) แผนการพัฒนาบุคลากรและ
บริการวิชาการ 
2) รายงานการฝึกอบรม 
3) รายงานการให้บริการวิชาการ 
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
4) มีกลไกติดตามดูแล ให้ค า 
ปรึกษาและช่วยเหลือนักศึกษา 

1) นักศึกษาสามารถปรึกษาโดยผ่าน
อาจารย์ที่ปรึกษา คณาจารย์ ใน
สาขาวิชาหรืออาจารย์ผู้สอน 

1) บันทึกการให้ค าปรึกษา 
 

5) มีกลไกสืบสานวัฒนธรรมและ
เพ่ิมองค์ความรู้จากกิจกรรมนอก
หลักสูตร 

1) มีการจัดกิจกรรมส่งเสริมการ 
สืบสานวัฒนธรรม 
2) มีการจัดอบรมเสริมความรู้และ  
จัดกิจกรรมศึกษาดูงานนอกสถานที ่

1) รายงานกิจกรรมการส่งเสริม
สืบสานวัฒนธรรมไทย 
2) รายงานการจัดอบรมและ
ศึกษาดูงาน 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 

1.  ระบบการจัดการศึกษา  
1.1 ระบบ 

 การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาค
การศึกษาปกติมีระยะเวลาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์  และเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนครศรีอยุธยา ว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ.2549  

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
 - ไมมี่ 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
 - ไม่มี 

2.  การด าเนินการหลักสูตร 
2.1 วัน – เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

 2.1.1 ระยะเวลาการศึกษา 
  ภาคเรียนที่ 1 ช่วงเดือนสิงหาคม – เดือนพฤศจิกายน 
 ภาคเรียนที่ 2 ช่วงเดือนมกราคม – เดือนเมษายน 

2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
2.2.1 เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 
2.2.2 ต้องผ่านการคัดเลือกตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
2.2.3 การคัดเลือกผู้เข้ารับการศึกษาให้เป็นไปตามแนวปฏิบัติของส านักงานคณะกรรมการการ

อุดมศึกษา (สกอ.) หรือตามท่ีมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยาก าหนด   
2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 

2.3.1 ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นระดับมหาวิทยาลัย 
2.3.2 ปัญหาความรู้พ้ืนฐานทางด้านคณิตศาสตร์ การเขียนภาษาไทยและการใช้ภาษาอังกฤษ 

2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
2.4.1 จัดให้มีการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่/การวางเป้าหมายชีวิต วิธีการเรียนในระดับอุดมศึกษา 
2.4.2 มอบหมายให้อาจารย์ที่ปรึกษาและนักศึกษารุ่นพี่ดูแล ตักเตือน ให้ค าแนะน า 
2.4.3 จัดกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับการสร้างความสัมพันธ์ระหว่างนักศึกษากับนักศึกษา/อาจารย์ 
2.4.4 จัดกิจกรรมสอนเสริม เพ่ือเตรียมความพร้อมก่อนเรียน ในรายวิชาที่มีปัญหา 
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2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  
 

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2559 2560 2561 2562 2563 
ชั้นปีที่ 1 40 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 2 - 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 3 - - 40 40 40 
ชั้นปีที่ 4 - - - 40 40 

รวม 40 80 120 160 160 
คาดว่าจะจบการศึกษา - - - 40 40 

 
2.6 งบประมาณตามแผน 

 2.6.1  งบประมาณรายรับ (หน่วย บาท) 
 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2559 2560 2561 2562 2563 
ค่าบ ารุงการศึกษา 752,000 1,504,000 2,256,000 3,008,000 3,008,000 
เงินอุดหนุนจากรัฐบาล 240,000 480,000 720,000 960,000 960,000 
รวมรายรับ 992,000 1,984,000 2,976,000 3,968,000 3,968,000 
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2.6.2  งบประมาณรายจ่าย (หน่วย  บาท) 
 

ราละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2559 2560 2561 2562 2563 
1. งบด าเนินการ      
   1.1 ค่าใช้จ่ายบุคลากร
(เงินเดือน+ต าแหน่งวิชาการ) 

3,300,000 3,500,000 3,710,000 3,930,000 4,166,000 

   1.2 ค่าใช้จ่ายด าเนินงาน 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 
   1.3 ทุนการศึกษา - - - - - 
   1.4 รายจ่ายระดับมหาวิทยาลัย 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 

รวม(1) 3,700,000 3,900,000 4,110,000 4,330,000 4,566,000 
2. งบด าเนินการ      
    ค่าครุภัณฑ์ 250,000 300,000 350,000 400,000 450,000 

รวม(2) 250,000 300,000 350,000 400,000 450,000 
รวม(1) + รวม(2) 3,950,000 4,200,000 4,460,000 4,730,000 5,016,000 

จ านวนนักศึกษา 40 80 120 160 160 
ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 98,750 52,500 37,166 29,562 31,350 

* ค่าใช้จ่ายเฉลี่ยต่อหัวนักศึกษา = 49,865 บาท/ปี 
2.7 ระบบการศึกษา 

  แบบชั้นเรียน 
 แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
 แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
 แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
 แบบทางไกลอินเทอร์เน็ต 
 อ่ืนๆ ระบุ 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 
นักศึกษาที่เคยศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนมาก่อน เมื่อเข้าศึกษาในหลักสูตรนี้ สามารถเทียบโอน

หน่วยกิตได้ ทั้งนี้ให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยาว่าด้วยการโอนผลการเรียน  
การยกเว้นรายวิชาเรียนและการจ่ายค่าธรรมเนียมการโอนผลการเรียน การยกเว้นรายวิชาเรียน พ.ศ.2552 
และ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2557 (ตามระบุในภาคผนวก จ) หรือตามประกาศของมหาวิทยาลัย 
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3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1 หลักสูตร 

องค์ประกอบของหลักสูตร แบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับที่ก าหนดไว้ในเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร
ของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี้ 

3.1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร   
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 135 หน่วยกิต  

3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30    หน่วยกิต  

ก. กลุ่มวิชาภาษา ให้เรียน 12    หน่วยกิต 
 ข. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ให้เรียน 6    หน่วยกิต 
  ค. กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ ให้เรียน 6    หน่วยกิต 
 ง. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ให้เรียน    6    หนว่ยกิต 

 2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 99   หน่วยกิต  
ก. กลุ่มวิชาแกน ให้เรียน 15   หน่วยกิต 
ข. กลุ่มวิชาชีพบังคับ ให้เรียน 57   หน่วยกิต 
ค. กลุ่มวิชาชีพเลือก ไม่น้อยกว่า 21   หน่วยกิต 
ง. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 6   หน่วยกิต 

 3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า  6   หน่วยกติ 
ให้เลือกเรียนรายวิชาใดๆ ในหลักสูตรมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา โดยไม่ซ้ ากับ

รายวิชาที่เคยเรียนมาแล้ว   
หมายเหตุ นักศึกษาต้องเรียนวิชาภาษาต่างประเทศไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต จึงจะถือว่าเรียนครบหลักสูตร  
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3.1.3 ความหมายของรหัสวิชา 
รหัสวิชารายวิชาหมวดวิชาเฉพาะด้าน แต่ละรายวิชาประกอบด้วยตัวเลข 7 ตัวและมี

ความหมายดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
เลข 3 ตัวแรก เป็นหมวดวิชาเฉพาะด้าน 

 เลขตัวที่ 4 เป็นระดับความยากง่ายหรือชั้นปี 
 เลขตัวที่ 5 เป็นลักษณะเนื้อหาวิชา ซึ่งเลขแต่ละตัวมีความหมายดังนี้ 

เลข 1 หมายถึง โครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 
เลข 2 หมายถึง องค์การและระบบสารสนเทศ 
เลข 3 หมายถึง เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
เลข 4 หมายถึง เทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 

 เลข 5 หมายถึง ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
 เลข 6 หมายถึง โครงงาน กรณีศึกษา 

เลข 7 หมายถึง ฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 2 3 5 4 6 7 

ล าดับก่อนหลัง 

ลักษณะเนื้อหา 

ระดับความยากง่ายหรือช้ันปี 

หมวดวิชา/หมู่วิชา 
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3.1.4 รายวิชา 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า      30  หน่วยกิต 

ก. กลุ่มวิชาภาษา ให้เรียน      12  หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้ 
 

1500107 การอ่านเพ่ือพัฒนาชีวิต      
Reading for Personal Development 

3(3-0-6) 

1500108 การพูดเพ่ือพัฒนาชีวิต      
Speaking for Personal Development 

3(3-0-6) 

1500127 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
Thai Language for Communication 

3(3-0-6) 

1500128 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร   
English for Communication 

3(3-0-6) 

1500129 ภาษาอังกฤษเพ่ือทักษะการเรียนรู้  
English for Study Skills 

3(3-0-6) 

1500130 การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
English Reading for Lifelong Learning 

3(3-0-6) 

1500131 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร    
Japanese Language for communication 

3(3-0-6) 

1500132 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร  
Chinese Language for Communication 

3(3-0-6) 

1500140 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร 
Korean Language for Communication 

3(3-0-6) 

 
ข. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ ให้เรียน        6  หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้ 

 

1500120 จริยธรรมกับชีวิต  
Moral and Life 

3(3-0-6) 

1500121 ความจริงของชีวิต 
Meaning of Life 

3(3-0-6) 

1500122 สุนทรียภาพในชีวิตประจ าวัน     
Aesthetics  in  Everyday Life 

3(3-0-6) 

1500123 การคิดและการพัฒนาตน     
Thinking and Personal Growth 

3(3-0-6) 
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1500124 สารสนเทศและการศึกษาค้นคว้า    
Information and Study Skills 

3(3-0-6) 

1500125 การพัฒนาบุคลิกภาพ 
Personality Development   

3(3-0-6) 

 
ค. กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ ให้เรียน 6  หน่วยกิต 

 

บังคับเรียนรายวิชา                                                              3  หนว่ยกิต 
2500105 อยุธยาศึกษา 

Ayutthaya Studies 
3(3-0-6) 

ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้                                              3  หนว่ยกิต 
2500106 วิถีไทย 

Thai Living 
3(3-0-6) 

2500107 วิถีโลก 
Global Society and Living 

3(3-0-6) 

2500108 ภูมิศาสตร์ประเทศไทย      
Geography of Thailand 

3(3-0-6) 

2500110 มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม      
Man and Environments 

3(3-0-6) 

2500112 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน     
Law in Everyday Life 

3(3-0-6) 

2500113 การจัดการธุรกิจยุคใหม่      
Modern Business Management 

3(3-0-6) 

2500114 เศรษฐกิจในชีวิตประจ าวัน     
Economic in Everyday Life  

3(3-0-6) 

2500119 เอเซียศึกษา       
Asia  Studies 

3(3-0-6) 

2500120 มนุษย์ สังคมและวัฒนธรรม     
Man Society and Culture 

3(3-0-6) 

2500124 วิถีชีวิตมุสลิม       
Muslim Ways of Life 

3(3-0-6) 
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ง. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ให้เรียน     6  หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้ 

 

4000109 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
Information Technology for Learning 

3(2-2-5) 

4000111 วิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต      
Science for Quality of Life 

3(3-0-6) 

4000113 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน      
Mathematics in Everyday Life 

3(3-0-6) 

4000115 การออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ   
Exercise for Health  

3(2-2-5) 

4000116 ผู้น านันทนาการ      
Recreation  Leadership 

3(2-2-5) 

4000117 นันทนาการทางการอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม  
Recreation in Conservation of Natural and Environment 

3(2-2-5) 

4000119 เพศศึกษาและอนามัยการเจริญพันธุ์  
Sexuality Education and Reproductive Health 

3(3-0-6) 

4000120 การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน   
Computer in Everyday Life 

3(2-2-5) 

4000121 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน    
Science and Technology in Everyday Life 

3(3-0-6) 
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2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า       99   หน่วยกิต 
ก. กลุ่มวิชาแกน ให้เรียน       15   หน่วยกิต 

 

1552601 
 

ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
English for Science and Technology 

3(3-0-6) 
 

4091101 แคลคูลัส 1 
Calculus I 

3(3-0-6) 

4111104 
 

สถิติส าหรับวิทยาศาสตร์  
Statistic for Science   

     3(2-2-5) 
 

4132105 
 

วิธีการเชิงตัวเลขส าหรับคอมพิวเตอร์  
Numerical Method for Computer 

3(2-2-5) 
 

4131102 
 

ภินทนคณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Discrete Mathematics for Computer Science 

3(2-2-5) 
 

 
ข. กลุ่มวิชาชีพบังคับ ให้เรียน      57   หน่วยกิต 

1. กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ ให้เรียน   12   หน่วยกิต 
     

1552109 ภาษาอังกฤษเฉพาะทาง 
English for Specific Purposes  

3(3-0-6) 

4132205 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
Systems Analysis and Design 

3(2-2-5) 

4132204 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  
Electronic Commerce 

3(2-2-5) 

4133213 การวิเคราะห์และการออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
Object Oriented Analysis and Design 

3(2-2-5) 

 
2. กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ ให้เรียน      12  หน่วยกิต 
 

4132402 ระบบฐานข้อมูล  
Database Systems 

3(2-2-5) 

4132403 สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัย 
Computer Network Architectures and Security 

3(2-2-5) 

4133610 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Science Project I 

3(2-2-5) 

4134605 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2                    
Computer Science Project II 

3(2-2-5) 
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3. กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ ให้เรียน   15  หน่วยกิต 
 

4131301 
 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
Computer Programming I 

3(2-2-5) 

4132302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2        
Computer Programming II            

3(2-2-5) 

4133305 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ 
Object-Oriented Software Development 

3(2-2-5) 

4133306 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering 

3(2-2-5) 

4133309 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ 
Software Quality Assurance 

3(2-2-5) 

 
4. กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ ให้เรียน     12   หน่วยกิต 
 

4131103 การเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี 
Programming and Algorithms 

3(2-2-5) 

4131104 
 

ตรรกะดิจิทัล 
Digital Logic 

3(2-2-5) 
 

4132103 ระบบปฏิบัติการ 1 
Operating Systems I 

3(2-2-5) 

4132104 โครงสร้างข้อมูล 
Data Structures 

3(2-2-5) 

 
5. กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ ให้เรียน    6   หน่วยกิต 

4131501 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 
Computer System and Architecture 

3(2-2-5) 

4131502 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Data Communication System and Computer Network 

3(2-2-5) 

 
ค. กลุ่มวิชาชีพเลือก ให้เรียนไม่น้อยกว่า       21  หน่วยกิต 

4092401 แคลคูลัส 2 
Calculus II  

3(3-0-6) 
 

4133108 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี 
Analysis and Design of Algorithms 

3(2-2-5) 



19 

4133109 ทฤษฎีการค านวณ 
Theory of Computation 

3(2-2-5) 

4133110 ปัญญาประดิษฐ์ 
Artificial Intelligence 

3(2-2-5) 

4133111 ระบบปฏิบัติการ 2 
Operating Systems II 

3(2-2-5) 

4133112 การประมวลภาษาธรรมชาติ 
Natural Language Processing 

3(2-2-5) 

4133113 คอมพิวเตอร์กราฟิก 
Computer Graphics 

3(2-2-5) 

4133114 การประมวลผลภาพ 
Image Processing 

3(2-2-5) 

4133115 ระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง 
High Performance Computer System 

3(2-2-5) 

4133116 การเรียนรู้ของเครื่องจักร 
Machine Learning 

3(2-2-5) 

4133117 ระบบสมองกลฝังตัว 
Embedded System 

3(2-2-5) 

4133206 การวิจัยด าเนินงาน 
Operation  Research 

3(2-2-5) 

4133207 
 

การท าเหมืองข้อมูล 
Data Mining  

3(2-2-5) 
 

4133208 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 
Management Information Systems 

3(2-2-5) 

4133209 ระบบฐานข้อมูลแบบกระจาย 
Distributed Database Systems 

3(2-2-5) 

4133210 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
Decision Support Systems 

3(2-2-5) 

4133211 การบริหารศูนย์สารสนเทศ 
Information Center Administration 

3(2-2-5) 

4133212 การบริหารความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ 
Computer Security Administration 

3(2-2-5) 

4133308 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์   
Human-Computer Interaction 

3(2-2-5) 
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4133310 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Architecture 

3(2-2-5) 

4133311 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ขั้นสูง 
Advanced Software Engineering 

3(2-2-5) 

4133312 การออกแบบและการสร้างภาพเคลื่อนไหว 
Animation Design and Development 

3(2-2-5) 

4133313 พ้ืนฐานการออกแบบเกมคอมพิวเตอร์ 
Principles of Computer Game Design  

3(2-2-5) 

4133314 เทคโนโลยีสื่อประสม 
Multimedia Technology 

3(2-2-5) 

4133403 เศรษฐกิจดิจิทัล 
Digital Economy 

3(3-0-6) 

4133404 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน 
Analysis and Design of Parallel Algorithms 

3(2-2-5) 

4133405 การจัดการเครือข่าย 
Network Management 

3(2-2-5) 

4133406 การพัฒนาระบบประยุกต์ไร้สาย 
Wireless  Application Development 

3(2-2-5) 

4133510 ระบบแบบกระจาย 
Distributed System 

3(2-2-5) 

4133609 หัวข้อเรื่องปัจจุบันทางคอมพิวเตอร์ 
Current Topics in Computer 

3(2-2-5) 

 
ง. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม     6   หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนจากรายวิชาต่อไปนี้ 1 รายวิชา 

4134706 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
Field Experience in Computer Science 

6(540) 

4134707 สหกิจศึกษา 
Cooperative Education 

6(540) 

 
3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า         6  หน่วยกิต 

ให้ผู้เรียนเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ที่เปิดสอนในหลักสูตรระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัย    ราช
ภัฏพระนครศรีอยุธยาได้ตามความถนัดและความสนใจ  
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3.1.5 แผนการศึกษา 
ชั้นปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1 

หมวด/
กลุ่ม 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
ศึกษา
ทั่วไป 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มวิชา
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์) 

3 2 2 5 

ศึกษา
ทั่วไป 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มวิชาภาษา) 3 3 0 6 

ศึกษา
ทั่วไป 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มวิชาภาษา) 3 3 0 6 

บังคับ 4131102 ภินทนคณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 

3 2 2 5 

บังคับ 4131103 การเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี 3 2 2 5 
บังคับ 4131104 ตรรกะดิจิทัล 3 2 2 5 

รวม 18 14 8 32 
 

ชั้นปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2 

หมวด/
กลุ่ม 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
ศึกษา
ทั่วไป 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มวิชาภาษา) 3 3 0 6 

ศึกษา
ทั่วไป 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มวิชาภาษา) 3 3 0 6 

ศึกษา
ทั่วไป 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มวิชา
สังคมศาสตร์) 

3 3 0 6 

บังคับ 4131502 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

3 2 2 5 

แกน 4091101 แคลคูลัส1 3 3 0 6 
บังคับ 4131301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 3 2 2 5 
บังคับ 4131501 ระบบคอมพิวเตอร์และ

สถาปัตยกรรม 
3 2 2 5 

รวม 21 18 6 39 
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ชั้นปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1 
 

หมวด/
กลุ่ม 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
แกน 4111104 สถิติส าหรับวิทยาศาสตร์ 3 2 2 5 
แกน 2500105 อยุธยาศึกษา 3 3 0 6 
แกน 1552601 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี 
3 3 0 6 

บังคบั 4132302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2        3 2 2 5 
บังคับ 4132103 ระบบปฏิบัติการ1 3 2 2 5 
บังคับ 4132402 ระบบฐานข้อมูล 3 2 2 5 
บังคับ 4132104 โครงสร้างข้อมูล 3 2 2 5 

รวม 21 16 10 37 
 

ชั้นปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2 
 

หมวด/
กลุ่ม 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
ศึกษา
ทั่วไป 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มวิชา
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์) 

3 3 0 6 

ศึกษา
ทั่วไป 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มวิชา
มนุษยศาสตร์) 

3 3 0 6 

แกน 4132103 วิธีการเชิงตัวเลขส าหรับคอมพิวเตอร์ 3 2 2 5 
บังคับ 1552109 ภาษาอังกฤษเฉพาะทาง 3 3 0 6 
บังคับ 4132205 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 3 2 2 5 
บังคับ 4132204 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3 2 2 5 
บังคับ 4132403 สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์

และความปลอดภัย 
3 2 2 5 

 รวม 21 17 8 38 
 

  



23 

ชั้นปีที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 1 
 

หมวด/
กลุ่ม 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
ศึกษา
ทั่วไป 

xxxxxxx วิชาการศึกษาทั่วไป (กลุ่มวิชา
มนุษยศาสตร์) 

3 3 0 6 

เลือก xxxxxxx รายวิชากลุ่มวิชาชีพเลือก (1) 3 2 2 5 
เลือก xxxxxxx รายวิชากลุ่มวิชาชีพเลือก (2) 3 2 2 5 
เลือก xxxxxxx รายวิชากลุ่มวิชาชีพเลือก (3) 3 2 2 5 
เลือก xxxxxxx รายวิชากลุ่มวิชาชีพเลือก (4) 3 2 2 5 
บังคับ 4133306 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3 2 2 5 
บังคับ 4133305 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ 3 2 2 5 

 รวม 21 15 12 36 
 

ชั้นปีที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 2 
 

หมวด/
กลุ่ม 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
บังคับ 4133309 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ 3 2 2 5 
บังคับ 4133213 การวิเคราะห์และการออกแบบ

ระบบเชิงวัตถุ 
3 2 2 5 

บังคับ 4133610 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 3 2 2 5 
เลือก xxxxxxx รายวิชากลุ่มวิชาชีพเลือก (5) 3 2 2 5 
เลือก xxxxxxx รายวิชากลุ่มวิชาชีพเลือก (6) 3 2 2 5 

 รวม 15 10 10 25 
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ชั้นปีที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 1 
 

หมวด/
กลุ่ม 

รหัสวิชา ชือ่รายวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
บังคับ 4134605 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2  3 2 2 5 
เลือก xxxxxxx รายวิชากลุ่มวิชาชีพเลือก (7) 3 2 2 5 
บังคับ xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 x x x 
บังคับ xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 x x x 

รวม 12 4 4 10 
 

ชั้นปีที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2 
 

หมวด/กลุ่ม รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หน่วยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ศึกษา
ด้วย

ตนเอง 
ฝึก

ประสบการณ์
ภาคสนาม 

*4134706  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอร์  

6 - 540 - 

*4134707 สหกิจศึกษา 6 - 540 - 
รวม 6  540  

*หมายเหตุ ให้เลือกเรียน วิชาใดวิชาหนึ่ง 
 

3.1.6 ค าอธิบายรายวิชา 
 (ดูในภาคผนวก ก) 
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3.2 ชื่อ ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 
3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ล า 
ดับ 
ที ่

ชื่อ-นามสกุล 
ต าแหน่ง

ทางวิชาการ 
คุณวุฒิการศึกษา 

สถาบันทีส่ าเร็จ
การศึกษา 

ปีที่
ส าเร็จ
การ 

ศึกษา 

ภาระงานสอน 

ชม./สัปดาห ์

2559 2560 2561 2562 

1 นางสาววชิรา  ปูชตรีรตัน ์ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

วท.ม.(วิทยาการ
คอมพิวเตอร)์ 

ค.บ.(คอมพิวเตอร์
ศึกษา) 

ค.บ.(คณิตศาสตร์) 

มหาวิทยาลยัรังสติ 

 

วิทยาลัยครจูันทร
เกษม 

 

วิทยาลัยครจูันทร
เกษม 

2541 

 

2536 

 

2526 

18 18 18 18 

2 นางสาววิมล  กิตติรักษ์
ปัญญา 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

คอ.ม.
(คอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

ค.บ.
(คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยั
เทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี     

 

วิทยาลัยครเูพชรบุร ี

2543 

 
 

2531 

18 18 18 18 

3 นายจิรศักดิ์  ชุมวรานนท์                       อาจารย ์ พบ.ม.(วิทยาการ
คอมพิวเตอร)์ 

วท.บ.(วิทยาการ
คอมพิวเตอร)์ 

สถาบันบัณฑิต 

พัฒนบริหารศาสตร ์

วิทยาลัยครจูันทร
เกษม 

2537 
 

2533 

18 18 18 18 

4 นางสาวยุพิน  พวกยะ อาจารย ์ พบ.ม.(วิทยาการ
คอมพิวเตอร)์ 

วท.บ.(วิทยาการ
คอมพิวเตอร)์ 

สถาบันบัณฑิต 

พัฒนบริหารศาสตร ์

วิทยาลัยครเูพชรบุร ี

2541 

 

2533 

18 18 18 18 

5 นายสาโรช  ปุริสังคหะ อาจารย ์ วท.ม.(วิศวกรรม
ซอฟต์แวร)์ 

วท.บ.(วิทยาการ
คอมพิวเตอร)์ 

มหาวิทยาลยัศรีปทุม 

 

สถาบันราชภฏั 

พระนครศรีอยุธยา   

2551 

 
2543 

18 18 18 18 
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3.2.2 อาจารย์ประจ า 
 

ล า 

ดับ
ที ่

ชื่อ-นามสกุล 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิการศึกษา 

สถาบันทีส่ าเร็จ
การศึกษา 

ปีที่
ส าเร็จ

การศึกษ
า 

1 นางสาวกันยาลักษณ์  โพธิ์ดง อาจารย ์ วท.ม.(วิทยาการ
คอมพิวเตอร)์ 

มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร ์ 2554 

2 นายวิโรจน์  ยอดสวัสดิ ์ อาจารย ์ วท.ม.(วิทยาการ
คอมพิวเตอร)์ 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

2557 

3 นายชัยพฤกษ์   ชูด า อาจารย ์ วท.ม.(การจัดการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัวลัยลักษณ ์ 2552 

4 นางสาวกันทิมา  มั่งประเสริฐ อาจารย ์ บธ.ม.(บริหารธุรกิจ) 
 

มหาวิทยาลยัรามค าแหง 2544 

5 นางกันยารัตน์  คงพร อาจารย ์ ศศ.ม.(การจัดการ
โรงแรม 

   และการท่องเที่ยว) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 2551 

6 นางสาวกิติมา  ทามาล ี อาจารย์  Ph.D.(Strategic 
Management) 

บธ.ม.(การเงิน 

   การธนาคาร) 

University Sains Malaysia 

มหาวิทยาลยัสยาม 
2007 

7 นางจิตติมา   อัครธิติพงศ ์ รอง
ศาสตราจารย ์

บธ.ม.(การบรหิาร 

   งานบุคคล) 
มหาวิทยาลยัสยาม 

 

2535 

 

8 นายณัฏฐ์พล  จงพิทักษ์สกุล อาจารย ์ บธ.ม.(การเงิน) 
บช.ม.(บัญชีการ
บริหาร) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2540 

2539 

9 นางดวงรัตน์  โพธิ์เงิน ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

บธ.ม.(การจัดการ
ทั่วไป) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

 

2544 

10 นางสาวนาตยา  เกตุสมบูรณ ์ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

บธ.ม.(การจัดการ
ทั่วไป) 

มหาวิทยาลยัมหิดล 

 

2545 

11 นางปราณี  ตันประยรู รอง
ศาสตราจารย ์

บธ.ม.(ธุรกิจ
การเกษตร) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

2534 

12 นางมณฑิรา  ชุมวรานนท์ อาจารย ์ วท.ม.(การพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์) 

สถาบันบัณฑิต 

พัฒนบริหารศาสตร ์

2542 

13 นางสาววันทนา   เนาว์วัน ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

บธ.ม.(การบรหิาร 

   ธุรกิจ) 
มหาวิทยาลยัภาค
ตะวันออก 

   เฉียงเหนือ 

2542 
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ล า 

ดับ
ที ่

ชื่อ-นามสกุล 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิการศึกษา 

สถาบันทีส่ าเร็จ
การศึกษา 

ปีที่
ส าเร็จ

การศึกษ
า 

14 นางสาววนิดา  อินทรลักษณ ์ อาจารย ์ บธ.ม.(การบัญชี) มหาวิทยาลยัธุรกิจ
บัณฑิตย ์

2542 

15 นายศานติ  เล็กมณ ี อาจารย ์

 

Ph.D.(Economics) 
 

ศ.ม.(การเงินการคลัง)  

UTARA University of 
Malaysia 

มหาวิทยาลยัเกริก 

2007 

2537 

16 นางนันทนิธิ์  เอบิอิ่ม อาจารย ์ วท.ม.(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอม 

   เกล้าพระนครเหนือ 

2546 

17 นางสาวชุติมา  นิ่มนวล อาจารย ์ วท.ม.(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัรังสติ 2540 

18 นางศุภลักษณ์  ศรีวิไลย อาจารย ์ วท.ม.(การจัดการ
การขนส่งและโลจิ
สติกส์) 

 

มหาวิทยาลยับูรพา 2547 

19 นางสาวนภัสนันท์  ทองอินทร์ อาจารย ์ ศศ.ม.(การจดัการ
โรงแรมและ 

   การท่องเที่ยว) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 2553 

 

20 นางสาวพรรษวรรณ  สุขสมวัฒน์ อาจารย ์ บธ.ม.(การจัดการ
ทั่วไป) 

มหาวิทยาลยัรามค าแหง 2547 

21 นางสาวเพ็ญนภา  หวังที่ชอบ อาจารย ์ บช.ม.(การบัญชี) มหาวิทยาลยัศรีปทุม 2550 

22 นายประพันธ์  แสงทองด ี อาจารย ์ บธ.ม.(การจัดการ
ทั่วไป) 

มหาวิทยาลยัราชภฏั
พระนครศรีอยุธยา 

2550 

 

23 นายวีรพล  น้อยคลา้ย อาจารย ์ ศศ.ม.(การจดัการ
โรงแรมและ 

การท่องเที่ยว) 

มหาวิทยาลยันเรศวร 2553 

24 นายสมเกียรติ  แดงเจรญิ อาจารย ์ บธ.ม.(การบริหาร 

   ธุรกิจ) 

มหาวิทยาลยัรังสติ 2547 

25 นางสุรารักษ์  สุพัฒนมงคล อาจารย ์ บธ.ม.(การจัดการ) มหาวิทยาลยัอีสเทริ์น
เอเชีย 

2549 

26 นายอภิชาติ  พานสุวรรณ อาจารย ์ บธ.ม.(การจัดการ
ทั่วไป) 
พธ.ด.(รัฐประศาสน

ศาสตร์) 

มหาวิทยาลยัรามค าแหง 

 

มหาวิทยาลยัมหาจุฬา 

   ลงกรณราชวิทยาลัย 

2545 

 
 

27 นางสาวสิริพร  อินทสนธิ์ อาจารย ์ คอ.ม.(เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าพระนคร

2550 
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ล า 

ดับ
ที ่

ชื่อ-นามสกุล 
ต าแหน่งทาง

วิชาการ 
คุณวุฒิการศึกษา 

สถาบันทีส่ าเร็จ
การศึกษา 

ปีที่
ส าเร็จ

การศึกษ
า 

เหนือ 

28 นายชุมพล  พืชพันธ์ไพศาล อาจารย ์ ศศ.ม.(การจดัการ
โรงแรมและ
ภัตตาคาร) 

วิทยาลัยดสุิตธาน ี 2551 

29 นางสาวสุดารัตน์  เกลี้ยงสอาด อาจารย ์ M.Sc.(Business 

Management) 
Birmingham City University 2010 

30 นางภัทรนันท  สุรชาตร ี อาจารย ์

 
ปร.ด. (การบริหาร 

   การพัฒนา
ทรัพยากรมนุษย์) 

ศศ.ม.(เทคโนโลยี
สังคม) 

มหาวิทยาลยัปทุมธานี 

 
 

มหาวิทยาลยัเกริก 

2553 

 
 

2537 

31 นางสาววรปภา  มหาส าราญ อาจารย ์ วท.ม.(การจัดการ
ประยุกต์) 

สถาบันบัณฑิต 

พัฒนบริหารศาสตร ์

2551 

32 นางสาวสินีนาถ  วีระสวัสดิ ์ อาจารย ์ วท.ม.(การจัดการ 

   โลจิสติกส์และ 

   ซัพพลายเชน) 

มหาวิทยาลยัศรีปทุม 2554 

33 นายเกษม  บ ารุงเวช อาจารย ์

 

ค.ด.(การอุดมศึกษา) 
กศ.ม.(การสอน

ภาษาอังกฤษ) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทร 
วิโรฒประสานมติร 

2547 

2530 

34 นางสาวศุกรวรรณ  แซ่อึ้ง อาจารย ์

 

ปร.ด.(คณิตศาสตร์) 
พบ.ม.(สถิติประยุกต์) 

มหาวิทยาลยับูรพา 

สถาบันบัณฑิต 

พัฒนบริหารศาสตร ์

 

2554 

2536 

35 นางนพวรรณ  ธีระพันธ์เจรญิ รอง
ศาสตราจารย ์

 

ศษ.ด.(สิ่งแวดล้อม
ศึกษา) 
วท.ม.(บริหาร

สาธารณสุข) 

มหาวิทยาลยัมหิดล 

มหาวิทยาลยัมหิดล 

2546 

2528 

36 นางศศิปภา  ทิพย์ประภา อาจารย ์

 

ปร.ด.(การพัฒนา
สังคม) 
 

ศศ.ม.(ภาษาอังกฤษ) 

มหาวิทยาลยัราชภฏั 

   สวนสุนันทา 

มหาวิทยาลยันเรศวร 

2554 

 

2539 

37 นางชุติมา  แก้วกระจาย อาจารย ์ วท.ม.(จุลชีววิทยา) มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

2548 

38 นางทัศนี  สุทธิวงศ์ อาจารย ์ ศศ.ม.(บรรณารักษ์
ศาสตร์และ

มหาวิทยาลยัราชภฏับ้าน
สมเด็จเจ้าพระยา 

2551 
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สารนิเทศศาสตร์) 
39 นางนฤนาท  จั่นกล้า ผู้ช่วย

ศาสตราจารย ์

ศศ.ม.(การสอน
คณิตศาสตร์) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

2542 

40 นางพรเพ็ญ  ไพศาลศุภนิมติ อาจารย ์ อ.บ.(ภาษาศาสตร์)  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2547 

41 นางพัชรี  สินธุนาวา อาจารย ์ วท.ม.(เทคโนโลย ี

   ชีวภาพ) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี

   พระจอมเกล้าธนบรุ ี

2547 

 

42 นางรงรอง  แรมสิเยอ อาจารย ์ วท.ม.(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุร ี

2544 

43 นางวิชชุลดา  ตันประเสริฐ อาจารย ์ ศศ.ม.(สังคมวิทยา
ประยุกต์) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

 

2546 

44 นางศิริรัตน์  ศิริพรวิศาล ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

วท.ม.(จุลชีววิทยา) มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

2545 

45 นางสาวกาญจนา  สุขาบูรณ ์ อาจารย ์ วท.ม.(นิติ
วิทยาศาสตร์) 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 2552 

46 นางสาวกุสุมา  นะสาน ี อาจารย ์ อ.ม.(ภาษาศาสตร์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2545 

47 นางสาวขวัญศิริ  ทองพูน อาจารย ์ ค.ม.(สุขศึกษา) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2552 

48 นางสาวจงกล  เฮงสุวรรณ อาจารย ์

 

ปร.ด.(ยุทธศาสตร์
การพัฒนาภูมภิาค) 

ค.ม. (ศิลปศึกษา) 

มหาวิทยาลยัราชภฏั
สุรินทร ์

 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2554 

 

2540 

49 นางสาวธราภรณ์  สถาปิตานนท์ อาจารย ์ วท.ม.(การจัดการ
ระบบสารสนเทศ) 

สถาบันบัณฑิต 

พัฒนบริหารศาสตร ์

2544 

50 นางสาวนันทวรรณ  ฉวีวรรณ ์ อาจารย ์ วท.ม. คหกรรม
ศาสตร์(อาหารและ
โภชนาการ) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

 

2552 

 

51 นางสาวสมปรารถนา  สุขเกษม อาจารย ์ วท.ม.(สุขศาสตร์
อุตสาหกรรมและ
ความปลอดภัย) 

มหาวิทยาลยัมหิดล 

 

2548 

52 นางสาวสิริวรรณ  สมิทธิอาภรณ ์ อาจารย ์ วท.ม.(เกษตรศาสตร์) มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

2547 

53 นางสาวสุวรรณ  อาจคงหาญ อาจารย ์ วท.ม.(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

 
 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 2552 

54 นางสาวอรคนางค์  นวลเจริญ อาจารย ์ M.A.(English as on Melbourne University 2007 
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การศึกษ
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International 

language) 
  

55 นางสาวอรพิมพ์  สุขสุวรรณ อาจารย ์ ศป.ม.(ทัศนศิลป์:
ศิลปะสมัยใหม่) 

มหาวิทยาลยั 

   ศรีนครินทรวิโรฒ 

2548 

56 นางสุจิตกัลยา   มฤครัฐอินแปลง อาจารย ์

 

วท.ด.(จุลชีววิทยา) 
วท.ม.(จุลชีววิทยา

ทางอุตสาหกรรม) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2555 

2542 

57 นางธนิดา  ยงยืน อาจารย ์ วท.ม.(เทคโนโลย ี

   ชีวภาพ) 
มหาวิทยาลยั 

   สงขลานครินทร ์

2543 

58 นางสุภาพร  ณ หนองคาย อาจารย ์ วท.ม.(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัรังสติ 2549 

59 นางสุวณี  วิจารตัน ์ อาจารย ์ ศศ.ม.(ภาษาอังกฤษ) มหาวิทยาลยันเรศวร 2539 

60 นางอุมาภรณ์  กล้าหาญ อาจารย ์ ศศ.ม.(ดนตรีวิทยา) มหาวิทยาลยัมหิดล 2542 

61 นายกฤษณะ  กันอ่ า อาจารย ์ วท.ม.(การสอน
คณิตศาสตร์) 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2544 

62 นายคมลักษณ์  ไชยยะ อาจารย ์ ศศ.ม.(มานุษยวิทยา) มหาวิทยาลยัศิลปากร 2551 

63 นายจ าลอง  ศรสีง่า อาจารย ์ วท.ม.(การศึกษา
วิทยาศาสตร์) 

สถาบันเทคโนโลย ี

   พระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

2544 

 

64 นายธาตรี มหันตรตัน ์ อาจารย ์ น.ม.(นิติศาสตร์) มหาวิทยาลยัรามค าแหง 2547 

65 นายพินิจ  ศรีสวสัดิ ์ อาจารย ์ น.ม.(กฎหมายธุรกิจ) มหาวิทยาลยัรามค าแหง 2546 

66 นายสุทัศน์  อู่ทอง อาจารย ์ วศ.ม.
(วิศวกรรมไฟฟ้า) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

2552 

67 นายอธิบ  โพทอง อาจารย ์ วท.ม.(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัอีสเทริ์น
เอเชีย 

2547 

68 นางกรองทิพย์   เนียมถนอม ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

วท.ม.(สถิติประยุกต์) มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2536 

69 นายธนู  บุญญานุวัตร ผู้ช่วย
ศาสตราจารย ์

กศ.ม.(บรรณารักษ 

   ศาสตร์) 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น 2529 

70 นางพวงชมพู  หงษ์ชัย ผู้ช่วย 

ศาสตราจารย ์

วท.ม.(วิทยาศาสตร ์

   การอาหาร) 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

 

2545 

 

71 นายอร่าม  ชนะโชต ิ ผู้ช่วย 

ศาสตราจารย ์

วท.ม.(ฟิสิกส์) มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2544 
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72 นายเอกสิทธิ์  สุนิมติร ผู้ช่วย 

ศาตราจารย ์

ศป.ม.(มานุษยดุริ
ยางควิทยา) 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทร 

   วิโรฒประสานมิตร 

2544 

73 นางสาวรุ่งเรือง  ทองศรี อาจารย ์ บธ.ม.(การตลาด) มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

2538 

74 นางเสาวลักษณ์ ชาติศรสีัมพันธ์ อาจารย ์ บธ.ม.(การตลาด) มหาวิทยาลยัศรีปทุม 2547 

75 นางสาวฤดี  เสริมชยุต อาจารย ์ บธ.ม.(การตลาด) มหาวิทยาลยัศรีนครินทร 

วิโรฒประสานมติร 

2547 

76 นางสาวศรัญญา วิสุทธิศาลวงศ ์ อาจารย ์ บธ.ม.(การตลาด) มหาวิทยาลยักรุงเทพ 2550 

77 นางวันทนีย์  แสนภักด ี รอง
ศาสตราจารย ์

น.ม.(นิเทศศาสตร์) 
บธ.ม.(การจัดการ
ทั่วไป)  

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

มหาวิทยาลยัสุโขทัย 

   ธรรมาธิราช 

2532 

78 นางภาวินีย์  ธนาอนวัช อาจารย ์ บธ.ม.(การบัญชี) มหาวิทยาลยัศรีปทุม 2544 

79 นางสาวแสงจิตต์  ไต่แสง อาจารย ์

 
ปร.ด.(การบริหารการ

พัฒนาทรัพยากร
มนุษย์) 

ศศ.ม.(การบริหาร
องค์การ) 

มหาวิทยาลยัปทุมธานี 

 

มหาวิทยาลยัเกริก 

2554 

 

2542 

80 นางสุฑามาศ  ยิม้วัฒนา อาจารย ์ วท.ม.(เทคโนโลย ี

   โลจิสติกส์) 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี

   มหานคร 

2552 

81 นางสาวอรกช  เก็จพิรุฬห ์ อาจารย ์ ศ.ม.(เศรษฐศาสตร์
ปริมาณวิเคราะห์) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2542 

82 นายเอกพล  วิงวอน อาจารย ์ ศศ.ม.(ภาษาและ 

   การสื่อสาร) 
สถาบันบัณฑิต 

พัฒนบริหารศาสตร ์

2549 

83 นางจันจิรา  ดีเลิศ อาจารย ์ วท.ม.(การจัดการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี

   มหานคร 

2555 

84 นายอารมณ์  เอี่ยมประเสริฐ 

 

อาจารย ์

 

ปร.ด.(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

บธ.ม.(การจัดการ
ระบบสารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัศรีปทุม 

 

มหาวิทยาลยัสยาม 

2555 
 

2543 

85 นางสาวเมธารัตน์  จันตะน ี อาจารย ์ บธ.ม. (การจัดการ
ธุรกิจระหว่าง
ประเทศ) 

มหาวิทยาลยัอิสเทริ์น
เอเซีย 

2546 

86 นายอรรถพล  วงศ์เลิศวิริยะ อาจารย ์ M.B.A (MBA 

International 

Pacific States University 2557 
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Business) 
87 นางสาวสาวิตรี  สุวรรณ อาจารย ์ บธ.ม. (การจัดการ

ธุรกิจระหว่าง
ประเทศ) 

มหาวิทยาลยัศรีปทุม 2557 

88 นายมรตุ  กลัดเจริญ อาจารย ์ ศ.ม.(เศรษฐศาสตร์
การเงินและการ
คลัง) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาส
ตร ์

2556 

89 นายพิเชษฐ เนตรสว่าง อาจารย ์ บธ.ม.(การบรหิาร 

   โลจิสติกส์และโซ่
อุปทาน) 

บธ.บ.(การจัดการ
อุตสาหกรรม) 

มหาวิทยาลยัศรีปทุม 

 
 

มหาวิทยาลยัศรีปทุม 

2553 

 
 

2547 

90 นางสาวภัทราพร  จันตะน ี อาจารย ์ ศ.ม.(เศรษฐศาสตร์)  มหาวิทยาลยัเกริก 2544 

91 นางสาวสวิตา  อยูสุ่ขขี อาจารย ์ วท.ม.(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

สถาบันเทคโนโลย ี

พระจอมเกล้า 

เจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

 
 
 

2552 

92 นางอัจฉรา  หล่อตระกูล อาจารย ์ พท.ด.(รัฐประศาสน
ศาสตร ์

พบ.ม.(พัฒนา 

   การเศรษฐกิจ) 
ศบ.(เศรษฐมติิ) 

มหาวิทยาลยัจุฬาลงกรณ์
ราชวิทยาลัย 

สถาบันบัณฑิต 

   พัฒนบริหารศาสตร ์

มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร ์

2558 

 

2528 

 
2524 

 
3.2.3 อาจารย์พิเศษ 

สาขาวิชามีนโยบายเชิญผู้เชี่ยวชาญมาให้ความรู้เฉพาะเรื่องแก่นักศึกษา 
4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม 

เพ่ือเตรียมความพร้อมของบัณฑิตก่อนเข้าสู่การท างานจริง  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์จึงมีรายวิชา
ฝึกประสบการณ์วิชาชีพฯ หรือรายวิชาสหกิจศึกษา เพ่ือฝึกให้นักศึกษารู้จักการประยุกต์ใช้      องค์ความรู้
และเพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมก่อนการออกไปท างานจริง 

4.1 ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
 ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา  มีดังนี้ 
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 4.1.1 ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ       ความ
จ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 

4.1.2 บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือน าไปแก้ปัญหาทางธุรกิจโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็น
เครื่องมือได้อย่างเหมาะสม 

4.1.3 มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 
4.1.4 มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับ

สถานประกอบการได้ 
4.1.5 มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

4.2 ช่วงเวลา 
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์หรือสหกิจศึกษา ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่ 4 หรือ

ผ่านการพิจารณาจากคณะกรรมการประจ าหลักสูตร 
4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
 จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

5.  ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 
เป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์เพ่ือตอบสนองความต้องการของธุรกิจ 

อุตสาหกรรม นักศึกษามีการฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์ชิ้นงานตามกระบวนการของวงจรชีวิตของซอฟต์แวร์และมีผลลัพธ์
ของโครงงานเป็นซอฟต์แวร์และรายงานที่ต้องน าส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนด หรือเป็นโครงงาน
ที่มุ่งเน้นการสร้างผลงานวิจัยเพ่ือพัฒนางานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่นักศึกษาสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎีที่น ามาประยุกต์ใช้ในการ

ท าโครงงาน ประโยชน์ที่จะได้รับจากการท าโครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่ชัดเจนสามารถท าเสร็จภายใน
ระยะเวลาที่ก าหนด 

5.2 ผลการเรียนรู้ 
 นักศึกษามีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ ซอฟต์แวร์ ในการท าโครงงาน โปรแกรมที่ได้จาก
โครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 

5.3 ช่วงเวลา 
 ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่ 3 และภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4 หรือผ่านการพิจารณาจาก

คณะกรรมการประจ าหลักสูตร 
5.4 จ านวนหน่วยกิต 
 6 หน่วยกิต 
5.5 การเตรียมการ 

 มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงาน
ทางเว็บไซต์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมออีกท้ังมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา 
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5.6 กระบวนการประเมินผล 
ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงาน ที่บันทึกในสมุดให้ค าปรึกษา โดยอาจารย์ที่ปรึกษา 

และประเมินผลจากรายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา น าเสนอโปรแกรมและการท างาน
ของระบบ โดยโครงงานต้องสามารถท างานได้ในเบื้องต้น โดยเฉพาะการท างานหลักของโปรแกรมโดยการจัด
สอบการน าเสนอ ที่มีอาจารย์ประเมินผลไม่น้อยกว่า 3 คน 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู้ และกลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1) ด้านคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณใน
วิชาชีพ  

ส่งเสริมและสอดแทรกโดยให้ความรู้ เกี่ยวกับการใช้
เทคโนโลยีที่มีผลกระทบต่อสังคม จรรยาบรรณวิชาชีพ ข้อ
กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการกระท าผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์   

2) ด้านบุคลิกภาพ มีการสอดแทรกเรื่องการแต่งกาย การสื่อสาร การมีมนุษย
สัมพันธ์ การเข้าสังคมและการวางตัว ในการท างานในบาง
รายวิชาที่เก่ียวข้อง กิจกรรมการปฐมนิเทศก่อนการฝึกงาน
และในกิจกรรมปัจฉิมนิเทศ  

3) ด้านภาวะผู้น า/ภาวะผู้ตาม ความรับผิดชอบ 
และการมีวินัยในตนเอง 
 

- ก าหนดให้มีรายวิชามีการท างานเป็นกลุ่ม และให้ทุกคนมี
ส่วนร่วมในการน าเสนอรายงาน เพื่อฝึกให้นักศึกษามีภาวะ
ผู้น าและเป็นสมาชิกกลุ่มที่ดี 
- มีกิจกรรมที่มอบหมายให้นักศึกษาผลัดเปลี่ยนหมุนเวียน
เป็นหัวหน้าทีม เพ่ือฝึกให้นักศึกษามีความรับผิดชอบ 
- มีกติกาการสร้างวินัยในตนเอง โดยการเข้าห้องเรียน
ตรงเวลาและสม่ าเสมอ 
- มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน เช่น การเสนอแนะ การ
แสดงความคิดเห็น การตั้งค าถาม 

4) ความสามารถด้านการใช้ภาษาต่างประเทศ ส่งเสริมให้นักศึกษามีการฝึกทักษะภาษาต่างประเทศจาก
ศูนย์ฝึกอบรมของมหาวิทยาลัย 

 
2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

2.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้รายวิชาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 2.1.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
 2.1.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1) มีความซื่อสัตย์ สุจริต 
2) มีวินัย 
3) มีความขยันและอดทน 
4) รู้กาลเทศะ 
5) มีความเป็นไทย 
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 2.1.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
1) การสอนที่เน้นการสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรมในเนื้อหาวิชาเรียน 
2) การสอนแบบโครงการโดยใช้ท้องถิ่นเป็นฐาน 
3) การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง การจัดกิจกรรมในชั้นเรียนหรือนอกชั้นเรียน 

 2.1.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
1) ประเมินพฤติกรรมของนักศึกษา โดยผู้ที่เก่ียวข้อง  
2) ประเมินคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 

 

2.1.2 ด้านความรู้ 
 2.1.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1) มีความรอบรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับศาสตร์หลักในการด ารงชีวิต 
2) มีความรอบรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงทั้งของไทยและสากล 
3) วิเคราะห์และเชื่อมโยงความรู้ในศาสตร์หลักไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 2.1.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
1) การสอนหลายรูปแบบในรายวิชาตามหลักสูตร ได้แก่ การบรรยายอภิปรายการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ การให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  
2) การสอนแบบโครงการโดยใช้ท้องถิ่นเป็นฐานการศึกษาดูงาน การเข้าร่วม

ประชุมสัมมนา 
 2.1.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1) ประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนรายวิชา โดยการสอบข้อเขียน สอบ
ภาคปฏิบัติ การท าแบบฝึกหัด การท ารายงาน 

2) ประเมินคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 
 2.1.3 ด้านทักษะทางปัญญา 
 2.1.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

1) มีทักษะการคิด 
2) มีทักษะในการแก้ปัญหา 
3) มีทักษะการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องและเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ 

 2.1.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1) การสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญและการสอนที่เน้นการแก้ปัญหา 
2) การให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง การสัมมนา  การท าโครงงานโดยใช้ชุมชนเป็น

ฐาน 
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 2.1.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1) ประเมินผลการเรียนรู้จากการเรียนในรายวิชาตามสภาพจริง 
2) ประเมินผลจากชิ้นงานที่ได้รับมอบหมาย  
3) ประเมินคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 

 2.1.4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 2.1.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

1) มีภาวะผู้น า 
2) มีจิตสาธารณะ 
3) มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสิ่งแวดล้อม 
4) มีความสามารถในการเสริมสร้างคุณภาพชีวิตของตนเองและสิ่งแวดล้อม 
5) มีความสามารถในการบริหารจัดการ 

 2.1.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

1) การสอนโดยเน้นการท างานเป็นกลุ่ม 
2) การสอนในรายวิชาต่างๆ ตามหลักสูตร โดยเน้นการท างานเป็นกลุ่ม  
3) การสอนที่เน้นการจัดท าโครงการเพ่ือสาธารณะประโยชน์ 

 2.1.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

1) ประเมินผลการเรียนรู้จากกระบวนการกลุ่ม 
2) ประเมินผลโดยการประเมินความส าเร็จของโครงการ 
3) ประเมินคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 

 2.1.5 ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 2.1.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1) มีทักษะการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ 
2) มีทักษะในการคิดค านวณ 
3) มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและสารสนเทศ 

 2.1.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) การสอนที่เน้นการฝึกปฏิบัติ 
2) การสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
3) การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบสารสนเทศ 
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 2.1.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข           
การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) ประเมินผลการเรียนรู้จากการฝึกปฏิบัติ 
2) ประเมินผลการเรียนรู้จากการน าเสนอด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
3) ประเมินคุณลักษณะบัณฑิต โดยผู้ใช้บัณฑิต 
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2.1.6 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรู้สู่รายวิชา (Curriculum mapping) 
แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 ความรับผิดชอบหลัก  ความรับผิดชอบรอง 
 

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลขการ
สื่อสารและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 
รายวิชาศึกษาทั่วไปกลุ่มวิชาภาษา 
1500107    การอ่านเพื่อพัฒนาชีวิต                    

1500108    การพูดเพื่อพัฒนาชีวิต 
    

              
  



1500127    ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 
      

         
  

  
  


  



1500128    ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร                    

1500129    ภาษาอังกฤษเพื่อทักษะการเรียนรู ้                    

1500130    การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต                    

1500131    ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสือ่สาร                    
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1500132    ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร                    

1500140    ภาษาเกาหลเีพื่อการสื่อสาร                    

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลขการ
สื่อสารและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 
รายวิชาศึกษาทั่วไปกลุ่มวิชามนุษย์ศาสตร์ 
1500120    จริยธรรมกับชีวิต                    

1500121    ความจริงของชีวิต                    

1500122    สุนทรียภาพในชีวิตประจ าวัน                    

1500123    การคิดและการพัฒนาตน                    

1500124    สารสนเทศและการศึกษาค้นคว้า                    

1500125    การพัฒนาบุคลิกภาพ                    

รายวิชาศึกษาทั่วไปกลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 
2500105    อยุธยาศึกษา                    

2500106    วิถีไทย                    

2500107    วิถีโลก                    
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2500108    ภูมิศาสตร์ประเทศไทย                    

2500110    มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม                    

2500112    กฎหมายในชีวิตประจ าวัน                    

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลขการ
สื่อสารและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 5 1 2 3 
2500113    การจัดการธรุกิจยุคใหม ่                    

2500114    เศรษฐกิจในชีวิตประจ าวัน                    

2500119    เอเชียศึกษา                    

2500120    มนุษย์ สังคมและวัฒนธรรม                    

2500124    วิถีชีวิตมุสลิม                    

รายวิชาศึกษาทั่วไปกลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
4000109    เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรยีนรู ้                    

4000111    วิทยาศาสตรเ์พื่อคุณภาพชีวิต                    

4000113    คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน                    

4000115    การออกก าลังกายเพือ่สุขภาพ                    



 

 

42 

4000116    ผู้น านนัทนาการ                    

4000117    นันทนาการทางการอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม                    

4000119    เพศศึกษาและอนามยัการเจริญพันธุ ์                    

4000120    การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน                    

4000121    วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน                    
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2.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะ (วิชาพื้นฐานวิชาชีพ วิชาชีพบังคับและวิชาชีพเลือก) 
2.2.1 คุณธรรมจริยธรรม 
 2.2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมจริยธรรม 

การมีคุณธรรม จริยธรรม ท าให้มนุษย์สามารถอยู่ร่วมกันได้อย่างมีความสุข การ
ปลูกฝังคุณธรรมเพ่ือให้นักศึกษามีจริยธรรมที่ดีงามจึงก่อให้เกิดความร่มเย็นในสังคม ก่อให้เกิดประโยชน์
สุขต่อส่วนรวมนักศึกษาต้องมีคุณธรรม จริยธรรมครอบคลุมด้านต่างๆดังนี้ 

1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละและซื่อสัตย์สุจริต 
2) มีวินัย ตรงต่อเวลาและความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
3) มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไข 

ข้อขัดแย้งและล าดับความส าคัญ 
4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืนรวมทั้งเคารพในคุณค่าและ

ศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 
5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม 
6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและ

สังคม 
7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคณุธรรมจริยธรรม 
การปลูกฝังให้นักศึกษาเคารพกฎระเบียบที่สังคมก าหนด วัฒนธรรมขององค์กร 

ตลอดจนความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
1) เน้นให้มีการสอดแทรกคุณธรรม และจริยธรรมในเนื้อหาวิชาเรียน 
2) เน้นการเสริมสร้างความมีวินัย 
3) บูรณาการรายวิชาโดยสอดแทรกความเป็นไทยในเนื้อหาวิชาเรียน 
4) เน้นถึงผลกระทบของเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ที่มีต่อสังคมและวัฒนธรรม 

2.2.1.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรมจริยธรรม 
1) ประเมินจากพฤติกรรมของนักศึกษา โดยวิธีสังเกต หรือจากผู้เกี่ยวข้อง  
2) ประเมินจากการเข้าชั้นเรียน หน้าที่ หรืองานที่ได้รับมอบหมาย 
3) ประเมินจากกิจกรรมในชั้นเรียนหรือนอกชั้นเรียน 

 

 

 

 

 



44 

2.2.2 ความรู้ 
 2.2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

การพัฒนาความรู้ช่วยให้นักศึกษาสามารถน าความรู้ไปประกอบอาชีพ และเพ่ือ
การพัฒนาตนเองและสังคม นักศึกษาควรพัฒนาความรู้อย่างน้อย 8 ข้อดังนี้ 

1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหา
สาขาวิชาที่ศึกษา 

2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 

3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบ
องค์ประกอบต่างๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อก าหนด 

4) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งการน าไปประยุกต ์

5) รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 
6) มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง

และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 
7) มีประสบการณ์ในการพัฒนาและการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง  
8) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ ที่

เกี่ยวข้อง  
2.2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1) การสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ พัฒนาศักยภาพโดยค านึงถึงความ
แตกต่างในหลากหลายรูปแบบตามเนื้อหาวิชา เช่น การบรรยาย การบรรยายเชิงปฏิบัติการ  

2) การศึกษาเพ่ิมเติมด้วยตนเอง 
3) เน้นหลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ใช้ในทางปฏิบัติในสภาพแวดล้อมจริง          

และมีความรู้เท่าทันความก้าวหน้าของเทคโนโลยี ทั้งนี้ ให้เป็นไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหา
สาระของรายวิชานั้นๆ 

4) บูรณาการความรู้ตามหลักวิชา และทฤษฎีกับชีวิตประจ าวัน 
  2.2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

1) ประเมินการเรียนรู้จากการศึกษาในรายวิชา โดยผ่านการสอบแบบข้อเขียน          
สอบปฏิบัติการ การท าแบบฝึกหัด การท ารายงาน หรือในลักษณะอ่ืนๆ ที่สามารถเทียบเคียงกันได้ 

2) ประเมินจากการศึกษาดูงานนอกสถานที ่
3) ประเมินจากรายงานของผู้ประกอบการที่นักศึกษาไปฝึกงาน 

 



45 

2.2.3 ทักษะทางปัญญา 
 2.2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

การพัฒนาทักษะทางปัญญาจะส่งผลให้นักศึกษาสามารถประกอบอาชีพและ
พ่ึงพาตนเองได้เมื่อส าเร็จการศึกษา การพัฒนาทักษะทางปัญญาต้องควบคู่กับการพัฒนาความรู้และ
จ าเป็นต้องมีคุณธรรมจริยธรรม นักศึกษาควรพัฒนาทักษะทางปัญญาครอบคลุมด้านต่างๆ ดังนี้ 

1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหา

อย่างสร้างสรรค์ 
3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ  
4) สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้

อย่างเหมาะสม  
2.2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

1) การสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เน้นการสอนแบบแก้ปัญหาในแบบ
สร้างสรรค ์

2) การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง การสัมมนา การใช้ปัญหาเป็นฐานการศึกษา 
3) กรณีศึกษาทางการประยุกต์ใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
4) การฝึกปฏิบัติ 

2.2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
1) ประเมินโดยออกข้อสอบที่นักศึกษาต้องประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหา 

คิด วิเคราะห์ สังเคราะห์  
2) ประเมินจากรายงาน เช่น จากการน าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
3) ประเมินจากการอภิปรายกลุ่ม 

2.2.4 ทักษะด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

การพัฒนาทักษะด้านความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ ส่งผลให้
นักศึกษาสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับกลุ่มบุคคลต่างๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพนักศึกษาควรพัฒนาทักษะด้าน
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบครอบคลุมด้านต่างๆดังนี้ 

1) สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยหรือภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ปัญหา
สถานการณ์ต่างๆ ทั้งในบทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 

3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
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4) มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
5) สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและ

ส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่าง

ต่อเนื่อง 
 2.2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 

1) การสอนโดยเน้นการท างานกลุ่ม 
2) ความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
3) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
4) การสอนที่เน้นการจัดท าโครงการเพื่อสาธารณะประโยชน์ 
5) มีภาวะผู้น า 

2.2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

1) ประเมินผลการเรียนรู้จากกระบวนการกลุ่ม 
2) ประเมินจากความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
3) ประเมินจากความสามารถในการปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และท างานร่วมกับ

ผู้อื่นได ้
4) ประเมินจากความส าเร็จของการจัดท าโครงการเพ่ือสาธารณะประโยชน์ 

2.2.5 ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 2.2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

การพัฒนาทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ ส่งผลให้นักศึกษาสามารถมีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นต่อการท างานที่เกี่ยวข้องกับ
คอมพิวเตอร์ สามารถสื่อสารและสามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสมนักศึกษา
ควรพัฒนาทักษะทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างน้อย4
ข้อดังนี้ 

1) มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ 

2) สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์
หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
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3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้ง
เลือกใช้รูปแบบของสื่อการน าเสนอได้อย่างเหมาะสม 

4) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
2.2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข     

การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1) การสอนที่เน้นการฝึกปฏิบัติ 
2) การสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
3) การสอนผ่านระบบเครือข่าย 
4) การสอนโดยการแก้ไขปัญหาโดยใช้การวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
5) การศึกษาเพ่ิมเติมผ่านระบบสารสนเทศ 

2.2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลขการ
สื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) ประเมินจากผลการเรียนรู้จากการฝึกปฏิบัติ 
2) ประเมินจากผลการเรียนรู้จากการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
3) ประเมินจากผลการเรียนรู้จากการสอนผ่านระบบเครือข่าย 
4) ประเมินจากผลการเรียนรู้จากการแก้ไขปัญหาโดยใช้การวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
5) ประเมินจากความสามารถในการอธิบายถึงข้อจ ากัด เหตุผลในการเลือกใช้

เครื่องมือต่างๆ การอภิปราย กรณีศึกษาต่างๆ จากการน าเสนอ 
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2.3.6 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรู้สู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะด้าน (Curriculum mapping) 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาหมวดวิชาเฉพาะด้าน (Curriculum Mapping) 
 ความรับผิดชอบหลัก  ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลขการ
สื่อสารและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

หมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาแกน 
1552601  ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี 
                             

4091101  แคลคูลัส 1                               
4111104  สถิติส าหรับวิทยาศาสตร ์                              
4132105  วิธีการเชิงตัวเลขส าหรบั

คอมพิวเตอร ์
    

   
   

    
    

 
     

 
   

 

4131102 ภินทนคณิตศาสตรส์ าหรับ
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

                             
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ยวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลขการ
สื่อสารและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

หมวดวิชาเฉพาะ กลุ่มวิชาชีพบังคับ 

1552109 ภาษาอังกฤษเฉพาะทาง                              

4092401  แคลคูลสั 2                              
4131103  การเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี                              

4131301  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1                              

4132302  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2                               

4132103  ระบบปฏิบตัิการ 1                              

4131104  ตรรกะดิจิทัล                              

4132104  โครงสร้างข้อมูล                              

4132402  ระบบฐานข้อมูล                              

4132205  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ                              

4133305  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถ ุ                              

4131501  ระบบคอมพิวเตอร์และ
สถาปัตยกรรม 

                             

4131502  ระบบการสื่อสารข้อมลูและ                              
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ยวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลขการ
สื่อสารและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์

4133108  การวิเคราะห์และออกแบบ
ขั้นตอนวิธ ี

                             

4133206  การวิจัยด าเนินงาน                              

4133207  การท าเหมืองข้อมูล                              

4133208  ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ                              

4133209  ระบบฐานข้อมลูแบบกระจาย                              

4132204  การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์                               

4133210  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ                              

4133403  เศรษฐกิจดิจิทัล                              

4133109  ทฤษฎีการค านวณ                              

4133110  ปัญญาประดิษฐ ์                              

4133111  ระบบปฏิบตัิการ 2                              

4133306  วิศวกรรมซอฟต์แวร ์                              

4133213  การวิเคราะห์และการออกแบบ
ระบบเชิงวัตถ ุ

                             



 

51 

ยวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลขการ
สื่อสารและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
4133308  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนษุย์กับ

คอมพิวเตอร ์
                             

4133309  การประกันคุณภาพซอฟต์แวร ์                              

4133310  สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์                              

4133311  วิศวกรรมซอฟต์แวร์ขัน้สูง                              

4133112  การประมวลภาษาธรรมชาต ิ                              

4133113  คอมพิวเตอร์กราฟิก                              

4133114  การประมวลผลภาพ                              

4133312  การออกแบบและการสร้าง
ภาพเคลื่อนไหว 

                             

4133313  พื้นฐานการออกแบบเกม
คอมพิวเตอร ์

                             

4133314  เทคโนโลยีสื่อประสม                              

4132403  สถาปัตยกรรมเครือข่าย
คอมพิวเตอร์และความปลอดภัย 

                             

4133404  การวิเคราะห์และออกแบบ                              
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ยวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลขการ
สื่อสารและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
ขั้นตอนวิธีแบบขนาน 

4133405  การจัดการเครือข่าย                              

4133115  ระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง                              

4133116  การเรียนรู้ของเครื่องจกัร                              

4133117  ระบบสมองกลฝังตัว                              

4133606 หัวข้อเรื่องปัจจุบันทาง
คอมพิวเตอร ์

                             

4133510  ระบบแบบกระจาย                              

4133406  การพัฒนาระบบประยกุต์ไรส้าย                              

4133211  การบริหารศูนยส์ารสนเทศ                              

4133212  การบริหารความมั่นคงของ
คอมพิวเตอร ์

                             

4134706  การฝึกประสบการณ์วชิาชีพ
วิทยาการคอมพิวเตอร ์

                             

4134707  สหกิจศึกษา                              

4133610  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1                              
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ยวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 

และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลขการ
สื่อสารและ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
4134605  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2                                                 
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยาว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญา

และปริญญาตรี พ.ศ.2549 (ตามระบุในภาคผนวก ง) 
 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 
 ก าหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของการเรียน     การ
สอนโดยผ่านระบบการประกันคุณภาพของสาขาวิชา มีการท าความเข้าใจกับอาจารย์ผู้สอน และน าไป
ด าเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์  

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 
2.2.1 ภาวะการได้งานท าของบัณฑิตในด้านระยะเวลาในการหางานท า ตรงตามสาขา ได้เงินเดือนไม่

ต่ ากว่าเกณฑ ์
2.2.2  ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ประกอบการที่บัณฑิตเข้าท างานในสถานประกอบการนั้นๆ 
2.2.3 ประเมินจากความก้าวหน้าในต าแหน่งงานและพัฒนาความรู้ความช านาญอย่างต่อเนื่อง/

การศึกษาในระดับท่ีสูงขึ้น 
 

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยาว่าด้วยการจัดการศึกษาระดับอนุปริญญา

และปริญญาตรี พ.ศ.2549 (ตามระบุในภาคผนวก ง) 
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย์ 
 

1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่  
1.1 มีการปฐมนิเทศแก่อาจารย์ใหม่เกี่ยวกับบทบาทหน้าที่ สิทธิประโยชน์ กฎระเบียบ หลักสูตรและการ

จัดการเรียนการสอน ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของมหาวิทยาลัย/คณะ ตลอดจนในหลักสูตรที่สอน 
1.2 ส่งเสริมอาจารย์ใหม่ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมและพัฒนา      การ

เรียนการสอนอย่างต่อเนื่องสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่างๆ 
การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์โดยให้เป็นไป
ตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏ 

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์  
 2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  

2.1.1 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมและพัฒนา      
การเรียนการสอนอย่างต่อเนื่องได้แก่ 

- จัดระบบการประเมินผลด้านการเรียนการสอนและการประเมินผลอย่างมีส่วนร่วมของผู้สอน 
ผู้เรียน หรือผู้มีส่วนร่วม 

- มีการสัมมนาเพ่ือทบทวน/ประเมินผลการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้เป็นไปตามมาตรฐาน
คุณวุฒิสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

- จัดอบรม ทักษะการสอน การประเมินผล 
- สนับสนุนการศึกษาดูงาน เข้าร่วมประชุมวิชาการ 
- พัฒนาบริการวิชาการแก่ชุมชน 
- สนับสนุนด้านการศึกษาต่อทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์โดย

ให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏ 
2.1.2 การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
2.1.3  สนับสนุนให้คณาจารย์สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการเรียนการสอน     การวัด

และประเมินผล ได้อย่างมีประสิทธิผล 
2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ  

2.2.1 มีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชน 
2.2.2  ส่งเสริมอาจารย์จัดท าเอกสาร ต ารา พัฒนาหรือสร้างสื่อ เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 
2.2.3  ส่งเสริมการท าวิจัยในชั้นเรียน เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 

2.3 การพัฒนาแก่บุคลากรสายสนับสนุน 
  2.3.1  สนับสนุนให้บุคลากรเข้ารับการอบรมประจ าปีอย่างต่อเนื่อง 
  2.3.2  จัดกลุ่มบุคลากรและกระบวนการเพื่อจัดการความรู้ของหน่วยงาน 
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1.  การบริหารหลักสูตร 
หลักสูตรมีคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและพัฒนาหลักสูตร ซึ่งมีหน้าที่บริหารทางวิชาการและ

ติดตามประเมินผลการด าเนินงานของหลักสูตร ดังนี้ 
3.1 จัดเตรียมแผนการเรียนการสอน จัดท ารายละเอียดรายวิชา รายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม

ก่อนเปิดภาคเรียน 
3.2 ประเมินความต้องการ ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการเรียนการสอนระหว่างภาคและใช้ข้อมูลใน

การปรับปรุงการเรียนการสอน 
3.3 มกีารประชุมเป็นระยะๆ เพ่ือติดตามผลการด าเนินงานและปรับปรุงหลักสูตร 
3.4 ปรับปรุงหลักสูตรอย่างน้อยทุก 5 ปี หรือตามการเปลี่ยนแปลงของสภาวการณ์ของประเทศ 

 
2. การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 

2.1 การบริหารงบประมาณ 
มหาวิทยาลัยฯ จัดสรรงบประมาณค่าใช้จ่าย ทั้งงบประมาณแผ่นดินและงบบ ารุงการศึกษา โดยผ่าน

คณะหรือหน่วยงาน เพ่ือจัดซื้อต ารา สื่อการเรียนการสอน วัสดุครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์ โสตทัศนอุปกรณ์ จัดท า
โครงการอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับด้านการพัฒนาการเรียนการสอน และมีเงินวัสดุฝึกประจ ารายวิชาปฏิบัติเพ่ือให้
ผู้สอนสามารถจัดซื้อวัสดุที่จ าเป็นในการเรียนการสอน 

2.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 
 2.2.1 สถานที่และอุปกรณ์การสอน 

หลักสูตรจะด าเนินการเรียนการสอนที่ อาคาร 100 ปี ศูนย์ภาษาและคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็น
อาคารที่ดูแลรับผิดชอบโดยส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มีหน้าที่เกี่ยวกับการจัดอุปกรณ์การ
เรียนการสอนในด้านฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ (ตามระบุในภาคผนวก ฉ) 

2.2.2 ห้องสมุด  
1) ห้องสมุดกลาง คือ อาคารบรรณราชนครินทร์ ซึ่งเป็นอาคารที่ดูแลรับผิดชอบโดย  ส านัก

วิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มีหน้าที่เก่ียวกับการจัดอุปกรณ์การเรียนการสอนในด้านหนังสือ เอกสาร 
ต ารา สื่อสิ่งพิมพ์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (ตามระบุในภาคผนวก ฉ) 

2) ห้องสมุดคณะ คือ อาคารเฉลิมพระเกียรติ ซึ่งเป็นอาคารที่ดูแลรับผิดชอบโดยคณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  มีการด าเนินการจัดอุปกรณ์การเรียนการสอนในด้านหนังสือ เอกสาร ต ารา สื่อ
สิ่งพิมพ์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ที่มีความเฉพาะส าหรับนักศึกษาคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

3) ห้องสมุดสาขาวิชา คือ ห้อง 31103 อาคาร 100 ปี ศูนย์ภาษาและคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นห้อง
ส าหรับศึกษาเพ่ือเพ่ิมพูนความรู้ทฤษฎีเฉพาะทาง โดยจัดเตรียมหนังสือด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และศาสตร์
ที่เกี่ยวข้องแผ่นซีดีรอมและดีวีดีเพ่ือการศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  (ปริญญาตรี) รูปเล่มและโปรแกรม
โครงงานที่เป็นผลงานของนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  ส าหรับเป็นแหล่งศึกษาข้อมูลของ
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นักศึกษาปัจจุบัน และเครื่องคอมพิวเตอร์ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ใช้ฝึกปฏิบัตินอก
เวลาเรียน 

2.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
หลักสูตรจะประสานงานกับส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือจัดซื้อต าราและเอกสาร

ส าหรับการเรียนการสอน โดยอาจารย์ผู้สอนแต่ละรายวิชาสามารถเสนอแนะรายชื่อหนังสือ และสื่ออ่ืนๆที่
จ าเป็น เพ่ือการจัดซื้อที่เหมาะสมทั้งปริมาณและคุณภาพ 

2.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร  
ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นตัวแทนกลางของมหาวิทยาลัยเป็นตัวแทนในการ

ส ารวจความต้องการ ความพอเพียงของทรัพยากรและความพึงพอใจของการใช้ทรัพยากร   
 
3.   การบริหารคณาจารย์ 

3.1 การรับอาจารย์ใหม่  
3.1.1  อาจารย์ประจ าต้องมีคุณวุฒิเป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง เกณฑ์มาตรฐาน

หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 
3.1.2  มีความเข้าใจถึงวัตถุประสงค์และเป้าหมายของหลักสูตร 
3.1.3  มีความรู้ มีทักษะในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาและมี

จรรยาบรรณในวิชาชีพ 
3.1.4  ผ่านการคัดเลือกและสัมภาษณ์โดยคณะกรรมการของคณะ เพ่ือให้เข้าใจถึงวัตถุประสงค์และ

เป้าหมายของหลักสูตรตลอดจนวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย 
3.2 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร  

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร และ/หรือผู้สอน จะต้องประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียนการ
สอน ประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือเตรียมไว้ส าหรับการ
ปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะท าให้บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตร และได้บัณฑิตเป็นไป
ตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 

3.3 คณาจารย์ที่สอนบางเวลาและคณาจารย์พิเศษ  
 มีนโยบายเชิญผู้เชี่ยวชาญให้ความรู้เฉพาะเรื่องท่ีต้องการความเชี่ยวชาญพิเศษ 
 
4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 

4.1 การก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง 
 มีการก าหนดคุณสมบัติของบุคลากรให้ตรงตามภาระหน้าที่ความรับผิดชอบ และต้องผ่านการคัดเลือก
ให้แน่ใจว่ามีคุณสมบัติดังกล่าวและมีทัศนคติที่ดีต่อการท างานกับอาจารย์และนักศึกษา 
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4.2 การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน  
4.2.1  มีการพัฒนาอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้  สร้างเสริมประสบการณ์ในอุตสาหกรรม

คอมพิวเตอร์หรือสาขาที่เก่ียวข้องในกรณีการเรียนรู้แบบบูรณาการ เพ่ือส่งเสริมการสอนอย่างต่อเนื่อง  
4.2.2  มีการเชิญผู้เชี่ยวชาญจากภาคธุรกิจอุตสาหกรรมที่มีประสบการณ์ตรงในรายวิชาต่ างๆ    มา

ถ่ายทอดประสบการณ์ให้แก่นักศึกษา 
 

5. การสนับสนุนและการให้ค าแนะน านักศึกษา 
5.1 การให้ค าปรึกษาด้านวิชาการ และอ่ืนๆ แก่นักศึกษา  

5.1.1  มีอาจารย์ที่ปรึ กษาในแต่ละชั้ นปี  และมีตารางนัดหมายเ พ่ือให้ค าปรึกษาในด้ าน                              
ต่างๆ กับนักศึกษาที่ชัดเจน 

5.1.2  สนับสนุนให้นักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ ของสาขาวิชาและหน่วยงานมหาวิทยาลัยอยู่เสมอ 
เพ่ือสร้างความสามัคคี และเรียนรู้การท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

5.1.3 มีการน านักศึกษาไปดูงานหรือทัศนศึกษานอกสถานที่ตามหน่วยงานราชการ หรืองาน
นิทรรศการทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 

5.1.4 มีโครงการความร่วมมือระหว่างสาขาวิชากับหน่วยงานภายนอกเพ่ือพัฒนาความรู้ด้านระบบ
เครือข่าย ฐานข้อมูล ระบบปฏิบัติการ ภาษาคอมพิวเตอร์ และมัลติมีเดีย 

5.1.5 ส่งนักศึกษาไปฝึกประสบการณ์ยังหน่วยงานภาครัฐและเอกชนในท้องถิ่น 
5.2 การอุทธรณ์ของนักศึกษา  

กรณีนักศึกษามีความสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาใดสามารถที่จะยื่นบันทึกข้อความถึง
อาจารย์ผู้สอนเพื่อขอดูกระดาษค าตอบในการสอบ ตลอดจนดูคะแนนและวิธีการประเมินของอาจารย์ในแต่ละ
รายวิชาได้ 

 
6. ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 

6.1 บัณฑิตที่จบหลักสูตรต้องมีความรู้ความสามารถในการท างานที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
6.2 มีการติดตามประเมินผลคุณภาพบัณฑิต โดยท าแบบส ารวจติดตามการได้งานท าหรือการศึกษาต่อใน

ระดับท่ีสูงขึ้น 
6.3 มีการส ารวจความพึงพอใจของผู้ที่รับบัณฑิตเข้าท างาน 

 
7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 
 ผลการด าเนินการบรรลุตามเป้าหมายตัวบ่งชี้ทั้งหมดอยู่ในเกณฑ์ดีต่อเนื่อง 2 ปีการศึกษา เพ่ือติดตาม
การด าเนินการตาม TQF ต่อไป ทั้งนี้เกณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการด าเนินงานตามข้อ 1-5 และอย่างน้อย
ร้อยละ 80 ของตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุไว้ในแต่ละปี 
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ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
ปีท่ี 
1 

ปีท่ี 
2 

ปีท่ี 
3 

ปีท่ี 
4 

ปีท่ี 5 

1. อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุมเพ่ือ
วางแผนติดตาม และทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร 

x x x x x 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับมาตรฐาน
คุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา  

x x x x x 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ 
มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบ
ทุกรายวิชา 

x x x x x 

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้า
มี) ตามแบบ มคอ.5และ 6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอน
ให้ครบทุกรายวิชา 

x x x x x 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน
หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

x x x x x 

6. มีการทบทวนผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ที่ก าหนด
ใน มคอ.3 และ4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปี
การศึกษา 

x x x x x 

7. มีการพัฒนา/ ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอนหรือการ
ประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปี
ที่แล้ว 

x x x x x 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการ
จัดการเรียนการสอน 

x x x x x 

9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการและ/หรือ วิชาชีพ อย่าง
น้อยปีละ 1 ครั้ง 

x x x x x 

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการพัฒนาวิชาการ
และ/หรือ วิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

x x x x x 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อคุณภาพ
หลักสูตร เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    x 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่เฉลี่ย 
ไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม5.0 

    x 
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินงานของหลักสูตร 
 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน  
1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

1.1.1 การประชุมร่วมของอาจารย์ในสาขาวิชาเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอค าแนะน าหรือ
ข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน 

1.1.2 อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ท่านอ่ืน หลังการวางแผน
กลยุทธ์การสอนส าหรับรายวิชา 

1.1.3 วิเคราะห์ผลการประเมินผู้สอนของนักศึกษา 
1.1.4 ประเมินผลจากการเรียนรู้ของนักศึกษาจากพฤติกรรมการแสดงออก การท ากิจกรรมและผล

การสอน 
1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

1.2.1 การประเมินการสอนโดยนักศึกษาแต่ละรายวิชาทุกปลายภาคการศึกษา  
1.2.2 การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสังเกตการณ์ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
1.2.3 การประชุมร่วมกันของอาจารย์ในหลักสูตร เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการใช้กลยุทธ์การ

สอน 
1.2.4 การสอบถามจากนักศึกษาถึงประสิทธิผลการเรียนรู้จากวิธีการสอนที่ใช้ 
1.2.5 ประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษาจากพฤติกรรมการแสดงออก การท ากิจกรรมและผลการสอบ 
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
การวัดและประเมินผลนักศึกษา อย่างน้อยให้เป็นไปตามประกาศดังนี้  
2.1 ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 ข้อ 12 ว่า

ด้วยเกณฑ์การวัดผลและการส าเร็จการศึกษา  
2.2 ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2549 ว่าด้วยมาตรฐานด้าน

คุณภาพบัณฑิต  
มหาวิทยาลัยมีการก าหนดระยะเวลาการประเมินผลคือ การสอบกลางภาคและปลายภาคไว้

ล่วงหน้าและอาจารย์ผู้สอนในรายวิชาสามารถก าหนดการสอบย่อยของแต่ละวิชาที่รับผิดชอบ ซึ่งมีทั้ง    การ
สอบข้อเขียน สอบปฏิบัติ 

ในส่วนการประเมินผลหลักสูตรเป็นความรับผิดชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสู ตร เช่น การ
ส ารวจความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต ภาวะการมีงานท าของบัณฑิต การได้รับเงินเดือนตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
การได้งานท าตรงกับสาขา 

การประเมินความรู้จากการท าโครงงานของนักศึกษาที่ต้องน าความรู้ทั้งหมดที่เกี่ยวข้องกับ
สาขาวิชามาประยุกต์ใช้และสร้างผลงานที่เป็นโครงงานเพ่ือน าไปสู่การใช้งานจริงได้ และจากการประเมินผล
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การฝึกประสบการณ์วิชาชีพที่แสดงให้เห็นว่านักศึกษามีความรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม สามารถเรียนรู้พัฒนา
ตนเอง และประยุกต์ความรู้เพ่ือประกอบอาชีพและอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 

 
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

ประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามตัวบ่งชี้ในหมวดที่ 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพ
ภายในที่ได้รับการแต่งตั้ง 
4. กระบวนการทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุงหลักสูตร และแผนกลยุทธ์การสอน 

จากการรวบรวมข้อมูลในข้อ 2.1 จะท าให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวม และในแต่
ละรายวิชา กรณีที่พบปัญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้นๆ ได้ทันทีซึ่งก็จะเป็น
การปรับปรุงย่อย ในการปรับปรุงย่อยนั้นควรท าได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตรทั้ง
ฉบับนั้น จะกระท าทุก 5 ปี ทั้งนี้เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 
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ค าอธิบายรายวิชา 
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ค าอธิบายรายวิชา 
 

1500107 การอ่านเพ่ือพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 
  Reading for Personal Development  
  การเรียนรู้ลักษณะทั่วไป รูปแบบ ประเภทและจุดมุ่งหมายของงานเขียนและงานประพันธ์ 
ศึกษาหลักและเทคนิคการอ่านงานเขียนแต่ละประเภท เพ่ือสรุปความวิเคราะห์ ตีความและวิจารณ์คุณภาพ
ของงานเขียน ฝึกฝนการอ่านเพ่ือจุดมุ่งหมายต่างๆ เพ่ือรวบรวมความรู้ เพ่ือความบันเทิงและอ่านเพ่ือฝึก
วิจารณญาณ แสวงหาความรู้และพัฒนาชีวิตของตนเอง โดยน ามาแสดงออกทั้งรูปแบบของการพูดและการ
เขียน 
 
1500108 การพูดเพ่ือพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 
  Speaking for Personal Development 
  การเรียนรู้หลักเกณฑ์ต่างๆ ของการพูด เทคนิคการพูดที่น่าสนใจเน้นการฝึกการพูดประเภท
ต่างๆ เพื่อน าไปใช้ในการประกอบอาชีพและพัฒนาคุณภาพชีวิต 
 
1500120 จริยธรรมกับชีวิต 3(3-0-6) 

 Moral and Life 
 ศึกษาความหมายของจริยธรรมและความส าคัญของจริยธรรมต่อมนุษย์และสังคมในมิติต่างๆ
เพ่ือให้สามารถน าหลักจริยธรรมมาปฏิบัติในการครองตน ครองคน ครองงานและด าเนินชีวิตได้อย่างรู้เท่าทัน
ต่อความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตลอดจนสามารถน าหลักไตรสิกขา หลักมงคลและ
หลักธรรมอ่ืนๆ มาศึกษาวิเคราะห์ปฏิบัติด้วยเหตุผล มีความตระหนักรู้ถึงคุณค่า คุณประโยชน์ของจริยธรรมใน
การแก้ปัญหา พัฒนาตนเอง ผู้อื่น และสังคมท่ีเกี่ยวข้องได้อย่างยั่งยืนตลอดไป 
 
1500121 ความจริงของชีวิต 3(3-0-6) 
 Meaning of Life 
 ศึกษาความจริงและความหมายของชีวิตตามหลักการของศาสนาและปรัชญาต่างๆ เพ่ือให้
เกิดความรู้ เข้าใจตนเอง ผู้อ่ืน สังคมและธรรมชาติที่เกี่ยวข้อง สามารถน าแนวคิดทางปรัชญาและศาสนาไป
ประยุกต์ใช้เพ่ือแก้ไขปัญหา พัฒนาคุณภาพชีวิต ให้เหมาะสมสอดคล้องกับความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในยุค
โลกาภิวัฒน์ และมีความรู้เท่าทันต่อความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพ่ือให้เกิดสันติสุขและ
สันติภาพในชีวิต 
 
 
 
 



64 

1500122 สุนทรียภาพในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
  Aesthetics in Everyday Life 

ศึกษาและจ าแนกศาสตร์ทางความงาม วิเคราะห์ความหลากหลายของการรับรู้ กระบวนการ
และองค์ประกอบของการรับรู้ความงาม สุนทรีวัตถุในชีวิตประจ าวัน สร้างประสบการณ์สุนทรียะรูปแบบต่างๆ 
เพ่ือพัฒนาค่านิยมด้านสุนทรียภาพในตัวบุคคล น าไปสู่ความซาบซึ้งในคุณค่าความงามของสรรพสิ่ง 
 
1500123 การคิดและการพัฒนาตน 3(3-0-6) 
  Thinking and Personal Growth 
   ความหมายธรรมชาติของการคิด เครื่องมือที่ใช้ในการคิด องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อการคิด
ของมนุษย์ ทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับความคิด ความคิดชนิดต่างๆ เช่น ความคิดรวบยอด ความคิดทาง
ตรรกศาสตร์ การคิดแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ เป็นต้น การน าความคิดประยุกต์ใช้พัฒนา
ตน การสร้างความสัมพันธ์กับบุคคลอ่ืน การสร้างสันติสุขท้ังต่อตนเอง ครอบครัว และสังคม ที่เก่ียวข้อง 
 
1500124 สารสนเทศและการศึกษาค้นคว้า 3(3-0-6)  
 Information and Study Skills  
  ศึกษาความส าคัญของสารสนเทศ ทรัพยากรสารสนเทศ แหล่งบริการสารสนเทศเพ่ือ
การศึกษาค้นคว้า เรียนรู้วิธีการแสวงหา การเลือกใช้ การประเมินค่า การรวบรวม การน าเสนอและ
จรรยาบรรณของผู้ใช้สารสนเทศ 
 
1500125 การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(3-0-6) 
  Personality Development 
  พัฒนาบุคลิกภาพของผู้เรียน โดยพัฒนาคุณลักษณะและทักษะที่ส าคัญ ได้แก่  กิริยาท่าทาง 
การแต่งกาย และมารยาททางสังคม จิตวิทยาในการสื่อสาร การใช้ภาษาทั้งภาษาพูดและ      ภาษากาย การ
อธิบายและการให้เหตุผล แสดงความคิดเห็น เจรจา และชักชวนโน้มน้าวจิตใจผู้อ่ืนได้    การน าเสนองานและ
สามารถพูดในที่สาธารณะได้อย่างเหมาะสม 
 
1500127 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
  Thai Language for Communication 
  การเรียนรู้หลักเกณฑ์และการฝึกปฏิบัติทักษะภาษาเพ่ือการติดต่อสื่อสาร ทั้งทักษะ   การรับ
สาร ได้แก่ การฟัง การอ่านจากหนังสือพิมพ์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์และสื่อบุคคล ตลอดจนสามารถถ่ายทอดโดย
การพูดและการเขียนได้ ทั้งนี้เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพและเพ่ิมพูนพัฒนาการทักษะทางภาษา สามารถปฏิบัติ
กิจกรรมและมีผลงานทางภาษาประกอบการศึกษารายวิชาตามหลักสูตรรวมทั้งการใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวัน 
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1500128 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
  English for Communication 
  ฝึกทักษะฟังและพูดภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวัน ตลอดจนศึกษาและท าความเข้าใจ
ความสัมพันธ์ระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา เพ่ือประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะดังกล่าวใน    
การติดต่อสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
1500129 ภาษาอังกฤษเพ่ือทักษะการเรียนรู้ 3(3-0-6) 
  English for Study Skills 
  พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษที่จ าเป็นต่อการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ เพ่ือเป็นพ้ืนฐานใน
การศึกษาในระดับที่สูงขึ้น อาทิ การฟังบรรยาย การอ่านงานวิชาการ การจดบันทึก การสรุปความ      การ
ค้นคว้า การเขียนรายงาน และการน าเสนอผลงาน 
 
1500130 การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 3(3-0-6) 
  English Reading for Lifelong Learning 
  ฝึกทักษะที่จ าเป็นส าหรับการอ่านเพ่ือความเข้าใจ และประยุกต์ใช้ทักษะดังกล่าวในการอ่าน
ข้อเขียนในรูปแบบต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน เช่น สื่อ สิ่งพิมพ์ ข่าวสาร เอกสาร บทความ ต าราภาษาอังกฤษ 
เพ่ือสร้างความเพลิดเพลิน และแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต 
 
1500131 ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
  Japanese Language for Communication  
  ศึกษาและฝึกทักษะการฟัง พูด ภาษาญี่ปุ่น เพ่ือใช้ในการสื่อสารกับชาวญี่ปุ่น ในสถานการณ์
ต่างๆ เช่น การให้ความช่วยเหลือนักท่องเที่ยว การแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร ความคิดเห็น ทัศนคติ ตลอดจน
ศึกษาความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทยและญี่ปุ่น เพ่ือการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
1500132 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
  Chinese Language for Communication 
  ศึกษาและฝึกทักษะการฟัง พูด ภาษาจีน เพ่ือใช้ในการสื่อสารกับชาวจีน ในสถานการณ์ต่างๆ 
เช่น การให้ความช่วยเหลือนักท่องเที่ยว การแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร ความคิดเห็น ทัศนคติ ตลอดจนศึกษา
ความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทยและจีน เพ่ือการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม อย่างมีประสิทธิภาพ 
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1500140 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Korean Language for Communication 
 ฝึกทักษะการฟังและพูดภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน อาทิ การทักทาย    
การแนะน าตัว การขอบคุณ การขอโทษ การขอร้อง การเสนอให้ความช่วยเหลือ  ตลอดจนการแสดง       
ความคิดเหน็ในประเด็นต่างๆ โดยมีการสอดแทรกวัฒนธรรมเพื่อประสิทธิภาพในการสื่อสาร 
 
2500105 อยุธยาศึกษา 3(3-0-6) 

Ayutthaya Studies 
  ศึกษาสภาพภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ การเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ สังคม ศาสนา 
การศึกษา ศิลปะและโบราณคดี ความเป็นเมืองมรดกโลก สภาพปัญหาและแนวการพัฒนาในอนาคต รวมทั้ง
การอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมของอยุธยา 
 
2500106 วิถีไทย 3(3-0-6) 
  Thai Living 
  ศึกษาวิวัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย ลักษณะสังคมและวัฒนธรรมชนบท
และเมือง วัฒนธรรมและประเพณีไทย ปัญหาสังคม สภาพปัญหาและแนวทางขจัดปัญหาสังคม แนวทาง
พัฒนาตามโครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ ภูมิปัญญาชาวบ้าน วิสัยทัศน์การพัฒนาสังคมไทยร่วมสมัย  
 
2500107 วิถีโลก 3(3-0-6) 

Global Societies and Living  
  ศึกษาวิวัฒนาการทางสังคม เศรษฐกิจ การเมืองการปกครองกระแสโลกาภิวัตน์และ       
การเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก รวมถึงปัญหาความขัดแย้งและการสร้างสันติภาพ เพ่ือปรับตัวต่อความ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในโลกปัจจุบัน 
 
2500108 ภูมิศาสตร์ประเทศไทย 3(3-0-6) 
 Geography of Thailand 
 ศึกษาลักษณะทางภูมิศาสตร์ของประเทศไทย ด้านลักษณะที่ตั้ง อาณาเขต พรมแดน 
ลักษณะทางธรณีวิทยา ธรณีสัณฐาน ลักษณะภูมิประเทศ ภูมิอากาศ ภัยพิบัติจากธรรมชาติ การกระจายตัว
ของประชากร ความแตกต่างทางเศรษฐกิจสังคมของประชากร อันเนื่องมาจากลักษณะทางภูมิศาสตร์ของ
ประเทศไทย ตลอดจนการศึกษาวิเคราะห์ปัญหาส าคัญทางภูมิศาสตร์ที่มุ่งผลต่อปัจจัยทางเศรษฐกิจและสังคม 
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2500110 มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม 3(3-0-6) 
 Man and Environment 
 ศึกษาสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ สิ่งแวดล้อมทางสังคมและวัฒนธรรม ความสัมพันธ์ทางระบบ
ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม การใช้ทรัพยากรธรรมชาติตามหลักการพัฒนาอย่างยั่งยืน การมีส่วนร่วมใน     
การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม บทบาททางเทคโนโลยีที่มีผลกระทบต่อสิ่ งแวดล้อม ปัญหา
สิ่งแวดล้อมและแนวทางการแก้ไขปัญหา โดยเน้นสิ่งแวดล้อมในประเทศ 
 
2500112 กฎหมายในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
 Law in Everyday Life 
 ศึกษาประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ว่าด้วยบุคคล นิติกรรมและสัญญา เอกเทศสัญญา 
ประมวลกฎหมายวิธีพิจารณาความแพ่ง ครอบครัวและมรดก พระราชบัญญัติการทะเบียนราษฎร 
พระราชบัญญัติยาเสพติดให้โทษ ประมวลกฎหมายอาญาและประมวลกฎหมายวิธีพิจารณาความอาญา       
ในส่วนที่ความเป็นความรู้เบื้องต้น  
 
2500113 การจัดการธุรกิจยุคใหม่ 3(3-0-6) 
  Modern Business Management 
  ลักษณะพ้ืนฐาน องค์ประกอบและแนวคิดในการจัดท าธุรกิจยุคใหม่ รูปแบบการประกอบ
ธุรกิจยุคใหม่ หน้าที่ทางธุรกิจ ความสัมพันธ์ของธุรกิจกับสภาพแวดล้อม การศึกษาปัญหาที่เกี่ยวข้องใน     
การด าเนินธุรกิจและจรรยาบรรณในการประกอบธุรกิจ 
 
2500114 เศรษฐกิจในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 

Economic in Everyday Life 
  หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและหลักเศรษฐศาสตร์ ระบบเศรษฐกิจ ตลาดและกลไกราคา 
รายได้ประชาชาติ รายได้จังหวัด กิจกรรมทางเศรษฐกิจในชีวิตประจ าวัน บทบาทภาครัฐและเอกชนในระบบ
เศรษฐกิจ เงินและสถาบันการเงิน การคลัง การวิเคราะห์เศรษฐกิจปัจจุบัน 
 
2500119 เอเชียศึกษา 3(3-0-6) 

Asia Studies 
  สภาพแวดล้อมทางภูมิศาสตร์ สังคม วัฒนธรรม ภูมิหลังทางประวัติศาสตร์ในภูมิภาคต่างๆ 
ของเอเชีย บทบาทและความร่วมมือระหว่างประเทศภายในภูมิภาคเอเชีย และบทบาทของเอเชียที่มีต่อโลกทั้ง
ทางวัฒนธรรม การเมืองและเศรษฐกิจ 
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2500120 มนุษย์ สังคมและวัฒนธรรม 3(3-0-6) 
 Man Society and Culture 
  ศึกษาลักษณะทั่วไปของสังคมมนุษย์ องค์ประกอบ โครงสร้าง การเปลี่ยนแปลงและ
วิวัฒนาการของสังคมอันเป็นผลจากการเปลี่ยนแปลงทางสิ่งแวดล้อม เทคโนโลยี และปัจจัยส าคัญอ่ืนๆ  
ความสัมพันธ์ระหว่างสังคมกับสิ่งแวดล้อม และความสัมพันธ์ระหว่ างมนุษย์กับวัฒนธรรม พิธีกรรมและ    
ความเชื่อ ปรากฏการณ์ทางสังคมและวัฒนธรรมร่วมสมัย พิจารณาปัญหา แนวทางแก้ไขต่างๆ ทางสังคมและ
วัฒนธรรม 
 
2500124  วิถีชีวิตมุสลิม 3(3-0-6) 

  Muslim Ways of Life 
 ลักษณะสังคม ขนบธรรมเนียมประเพณี ศิลปะและสันทนาการ ตลอดจนการด าเนินชีวิตของ
มุสลิมบนพ้ืนฐานโครงสร้างหลักของอิสลาม อันได้แก่  หลักศรัทธา หลักการปฏิบัติ 
 
4000109 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 3(2-2-5) 

Information Technology for Learning 
 ศึกษาเกี่ยวกับระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ การจัดการข้อมูลระบบสารสนเทศ การสื่อสาร

แลกเปลี่ยนข้อมูลและสารสนเทศบนระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
สร้างสรรค์ส าหรับเสริมสร้างและพัฒนาการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างเหมาะสมกับบริบทของสังคมโดยตระหนักใน
จริยธรรม จรรยาบรรณ ผลกระทบต่อบุคคล สังคม รวมไปถึงกฎมายที่เก่ียวข้อง 

 
4000111 วิทยาศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต  3(3-0-6) 

Science for Quality of Life 
  ศึกษาผลกระทบของความเจริญทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ส่งผลต่อ        การ
พัฒนาคุณภาพชีวิต การบูรณาการแนวความคิดและวิธีการในการดูแลรักษาสุขภาพของตนเอง      การสร้าง
เสริมสุขภาพแบบองค์รวม การป้องกันภาวะเสี่ยงต่อสุขภาพ ตลอดจนการเลือกใช้บริการสุขภาพเมื่อประสบ
ปัญหา 
 
4000113 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน      3(3-0-6) 

Mathematics in Everyday Life 
  ทักษะกระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์ การให้เหตุผล การค านวณเกี่ยวกับธุรกรรมทาง
การเงิน การวิเคราะห์ข้อมูลข่าวสาร และกระบวนการตัดสินใจ เน้นการบูรณาการให้เหมาะสมกับบริบทของ
สังคม 
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4000115 การออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ      3(2-2-5) 
 Exercise for Health  
 ศึกษา ขอบข่าย วัตถุประสงค์ และประโยชน์ของการออกก าลังกายเพ่ือสุขภาพ รูปแบบของ
การออกก าลังกายชนิดต่างๆ การออกก าลังกายแบบแอโรบิค การลีลาศเพ่ือสุขภาพ การเล่นกีฬา เพ่ือพัฒนา
สุขภาพ องค์ประกอบของการมีสมรรถภาพทางกายที่ดี ข้อควรระวังขณะออกก าลังกาย การจัดโปรแกรม   
การออกก าลังกายที่เหมาะสมกับบุคคลนั้น 
 
4000116 ผู้น านันทนาการ      3(2-2-5) 
 Recreation Leadership 
 ศึกษาความส าคัญของผู้น านันทนาการ ผู้น าชนิดต่างๆ เปรียบเทียบคุณลักษณะ ผู้น ากับ
ผู้บริหาร ความแตกต่าง และความสัมพันธ์ระหว่างผู้น ากับผู้ตาม คุณสมบัติของผู้น านันทนาการ              
การด าเนินงาน ปัญหาทั่วไปในการท างานของผู้น านันทนาการที่มีประสบการณ์ ฝึกปฏิบัติการเป็นผู้น าด้วย
กิจกรรมต่างๆ ทางนันทนาการ 
 
4000117 นันทนาการทางการอนุรักษ์ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม  3(2-2-5) 
 Recreation in Conservation of Nature and Environment 
 ศึกษาวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมกับมนุษย์ในทางนันทนาการ 
ปัญหาของธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมที่เกิดขึ้นจากสาเหตุต่างๆ ความส าคัญและความจ าเป็นของการอนุรักษ์ 
การศึกษาเรื่องทิวทัศน์และปัญหา การศึกษาลักษณะของแหล่งธรรมชาติประเภทต่างๆ กับลักษณะของ
กิจกรรมนันทนาการ การจัดโปรแกรมนันทนาการที่เหมาะสม ข้อพึงปฏิบัติและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง  กิจกรรม
ส ารวจนอกสถานที่ 
 
4000119 เพศศึกษาและอนามัยการเจริญพันธุ์   3(3-0-6) 
 Sexuality Education and Reproductive Health 
  ความหมาย แนวคิด ขอบข่าย ความส าคัญของเพศศึกษาและอนามัยการเจริญพันธุ์ 
ความสัมพันธ์ระหว่างเพศศึกษาและอนามัยการเจริญพันธุ์ ความรู้เรื่องเพศวิถี องค์ประกอบเรื่องเพศ 
พฤติกรรมที่ถูกต้องทางเพศ สุขภาพทางเพศ ค่านิยม สังคมและวัฒนธรรมที่มีอิทธิพลต่อการหล่อหลอมวิถีทาง
เพศ การวางแผนครอบครัว การส่งเสริมความสัมพันธ์ในครอบครัว การวางแผนชีวิตและกฎหมายที่เก่ียวข้อง 
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4000120 การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน       3(2-2-5) 
  Computer in Everyday Life 
  การเรียนรู้ลักษณะทั่วไปของการจัดการข้อมูลในส านักงาน ฝึกปฏิบัติทักษะการใช้
คอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการจัดการข้อมูลรูปแบบต่างๆ การติดตั้งและบ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น การใช้
โปรแกรมอรรถประโยชน์ โปรแกรมด้านการค านวณ การน าเสนอข้อมูลสารสนเทศโดยใช้เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์เพื่อเป็นพื้นฐานในการพัฒนาอาชีพ และพัฒนาชีวิตในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
4000121 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 

Science and Technology in Everyday Life 
  ศึกษาธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์กายภาพ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ วิ ทยาการ
สมัยใหม่ทางวิทยาศาสตร์ แหล่งพลังงาน การใช้พลังงานและพลังงานทดแทน เทคโนโลยีทางการเกษตร 
เทคโนโลยีชีวภาพ เคมีในชีวิตประจ าวัน เคมีอุตสาหกรรม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีการอาหารและ
โภชนาการ วิทยาศาสตร์สภาวะแวดล้อม  
 
1552109 ภาษาอังกฤษเฉพาะทาง 3(3-0-6) 
  English for Specific Purposes  
  การใช้ภาษาอังกฤษเฉพาะทางตามสาขาวิชาที่เรียน การสนทนาในสถานการณ์ที่เกี่ยวข้อง 
การใช้ค าศัพท์เฉพาะทาง และโครงสร้างไวยากรณ์ที่จ าเป็น การอ่านต าราและเอกสารทางวิชาการในสาขาที่
เกี่ยวข้อง การน าเสนองานและเขียนรายงานในหัวข้อที่สนใจ 
 
1552601  ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                           3(3-0-6) 
 English for Science and Technology 

การอ่านและเขียนภาษาอังกฤษเชิงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีโดยให้ความส าคัญกับรูปแบบ
ภาษา รูปประโยค และรูปแบบการน าเสนอข้อมูลที่ใช้ในบริบทดังกล่าว การประยุกต์ใช้ค าศัพท์เชิงวิชาการด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 
4091101 แคลคูลัส 1     3(3-0-6) 
           Calculus I  

ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชันตัวแปรเดียวและการประยุกต์ปริพันธ์ 
ปริพันธ์จ ากัดเขตและการประยุกต์  
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4092401        แคลคูลัส 2                                                        3(3-0-6) 
Calculus II 
ต้องสอบผ่าน : 4091101 แคลคูลัส 1 
เทคนิคการปริพันธ์ การประยุกต์ปริพันธ์และปริพันธ์ไม่ตรงแบบ อนุกรมอนันต์ฟังก์ชันหลาย

ตัวแปร ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชันหลายตัวแปร อนุพันธ์ย่อยและการประยุกต ์
 

4111104  สถิติส าหรับวิทยาศาสตร์                        3(2-2-5) 
 Statistic for Science    
 ความหมายของสถิติ  การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม การแจกแจงตัว
แปรสุ่มวิยุตและต่อเนื่อง การแจกแจงตัวอย่าง  การประมาณค่า การทดสอบสมมติฐาน การวิเคราะห์ ความ
แปรปรวน การวิเคราะห์การถดถอย สหสัมพัทธ์ การทดสอบไคก าลังสองและสถิติไม่อิงพารามิเตอร์ การใช้
คอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์ข้อมูลและการประยุกต์ใช้ในงานวิจัย 
 
4131102 ภินทนคณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์        3(2-2-5)  
      Discrete Mathematics for Computer Science 

ตรรกะ เซต วิธีการพิสูจน์ ขั้นตอนวิธี ฟังก์ชัน ความสัมพันธ์เวียนเกิด กราฟ ต้นไม้ ข่ายงาน 
พีชคณิตบูลีน โดยเน้นการประยุกต์ใช้ในวิทยาการคอมพิวเตอร์และอธิบายในรูปของขั้นตอนวิธี 

 
4131103 การเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี      3(2-2-5)  

Programming and Algorithms  
การแก้ปัญหาด้วยขั้นตอนวิธี การวิเคราะห์ปัญหาเพ่ือหาขอบเขตปัญหา ข้อมูลน าเข้า ข้อมูล

ออก และกระบวนการ การค านวณทางคอมพิวเตอร์ ประเภทของข้อมูล การเขียนขั้นตอนวิธี      การเขียนผัง
งาน การเขียนขั้นตอนวิธีด้วยรหัสเทียม การออกแบบขั้นตอน โครงสร้างแบบล าดับ แบบเลือกท าและแบบ
ท าซ้ า โมดูล การเรียกซ้ า การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

 
4131104 ตรรกะดิจิทัล                                                                               3(2-2-5)              
 Digital Logic 

ระบบจ านวนและรหัสคอมพิวเตอร์ พีชคณิตบูลีน การวิเคราะห์และการสังเคราะห์ตรรกะ
คอมบิเนชันนัล ฟังก์ชันสวิทชิง รูปแบบคาโนนิคัล แผนที่คาร์นอฟ เทคนิคการลดรูปวงจรแนนและวงจรนอร์
หลายระดับ และภัยในวงจร การวิเคราะห์และสังเคราะห์ตรรกะ  ซีเควนเชียล  การน าฟลิปฟล็อปมาสร้าง
ตรรกะ ตัวแปรสถานะ แผนภาพแสดง การเปลี่ยนสถานะ ตารางแสดงสถานะ การลดจ านวนสถานะ เทคนิค
การก าหนดสถานะ และสภาวะการแข่งขัน 
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4131301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1                     3(2-2-5) 
 Computer Programming I   

แนวความคิดพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรม  การเขียนโปรแกรมโครงสร้าง รู ปแบบ
ไวยากรณ์ การก าหนดตัวแปร ชนิดของข้อมูล ตัวปฏิบัติการ การรับและแสดงผลข้อมูล ค าสั่งเงื่อนไข  
การวนซ้ า แถวล าดับประเภทมิติเดียวและสองมิติ โปรแกรมย่อย ตัวชี้ แฟ้มข้อมูล การเขียนโปรแกรมและ
แก้ไขจุดบกพร่องของโปรแกรม 

 
4131501 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม           3(2-2-5) 
 Computer System and Architecture 
 ประวัติและวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ โครงสร้างและหน้าที่การท างานของคอมพิวเตอร์ 
พ้ืนฐานการออกแบบและประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ ระบบบัสและการเชื่อมต่อระหว่างส่วนประกอบต่างๆ 
ของคอมพิวเตอร์ หน่วยความจ าหลัก หน่วยความจ าภายนอก หน่วยรับข้อมูลและแสดงผล หน่วยควบคุมและ
ประมวลผล วัฏจักรค าสั่ง ชุดค าสั่ง รูปแบบค าสั่ง การอ้างอิงหน่วยความจ า โปรแกรมระบบเบื้องต้น ระบบ
คอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ยุคใหม่ 

 
4131502 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 

Data Communication System and Computer Network 
ต้องสอบผ่าน  : 4131104 ตรรกะดิจิทัล  

 ความเป็นมาและความส าคัญของการสื่อสารข้อมูล องค์ประกอบของระบบการสื่อสารข้อมูล 
สัญญาณข้อมูลและส่วนประกอบ สื่อส่งข้อมูลทั้งระบบสายเคเบิลและระบบไร้สาย เทคโนโลยีในการส่งผ่ าน
ข้อมูล โปรโตคอลและการประยุกต์ใช้ การส่งข้อมูลด้วยสัญญาณอนาล็อกและดิจิทัล การใช้ช่องทางการสื่อสาร
ร่วมกัน เครือข่ายคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์และฝึกปฏิบัติกับอุปกรณ์
เครือข่ายเบื้องต้น การจัดเส้นทางแบบคงที่ การจัดเส้นทางแบบพลวัต โพรโทคอลการจัดเส้นทางสารสนเทศ 
การจัดเส้นทางแบบระยะสั้นเป็นอันดับแรก การปรับตั้งอุปกรณ์จัดเส้นทางขั้นพ้ืนฐานการเชื่อมต่อแบบอนุกรม
และข่ายงานบริเวณเฉพาะที่แบบไร้สาย 

 
4132103 ระบบปฏิบัติการ 1                                                                        3(2-2-5)   

Operating Systems I 
ต้องสอบผ่าน  : 4131501  ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม                      

 ความหมาย และวิวัฒนาการของระบบปฏิบัติการ บทบาทหน้าที่และโครงสร้าง บริการของ
ระบบปฏิบัติการ ชนิดของระบบการประมวลผล การจัดการกระบวนการ  การสื่อสารภายในและการ
ประสานงานระหว่างกระบวนการ การจัดการส่วนวิกฤตและสภาวะติดตาย  การจัดการหน่วยความจ า 
หน่วยความจ าเสมือน การจัดการหน่วยเก็บข้อมูล การป้องกันและความปลอดภัย ระบบแบบกระจาย ตัวอย่าง
ระบบปฏิบัติการ 
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4132104 โครงสร้างข้อมูล                                                                       3(2-2-5)                     
 Data Structures 

ต้องสอบผ่าน : 4131301   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1  
 การวนซ้ า การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีเชิงเส้นก ากับ เวลาการรันงาน เทคนิคการแบ่งแยกและ
เอาชนะ การสร้างโครงสร้างข้อมูลแบบต่างๆ รายการโยง กองซ้อน แถวคอย ต้นไม้ ตารางแฮช ฮีปทวิภาค ขั้นตอน
วิธีการเรียงล าดับ การเรียงล าดับแบบแทรก เชลล์ซอร์ต ฮีบซอร์ต  ควิกซอร์ต ขั้นตอนวิธีของกราฟ ทฤษฎี
ความซับซ้อน ความสมบูรณ์แบบไม่พหุนาม การตัดสินใจและข้ันตอนวิธีของต้นไม้ 

 
4132105 วิธีการเชิงตัวเลขส าหรับคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
 Numerical Method for Computer  

ต้องสอบผ่าน : 4091101 แคลคูลัส 1 
 ความรู้เกี่ยวกับพีชคณิตเชิงเส้นเบื้องต้น การวิเคราะห์ความคลาดเคลื่อน ผลเฉลยของระบบ
สมการเชิงเส้น ผลเฉลยของระบบสมการไม่เชิงเส้น การประมาณค่าในช่วง การประมาณค่าก าลังสองน้อยที่สุด 
อนุพันธ์และปริพันธ์เชิงตัวเลข การประยุกต์ทฤษฎีมาใช้ในการค านวณด้วยคอมพิวเตอร์ 

 
4132205 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ                                                       3(2-2-5)                   
 Systems Analysis and Design   

ต้องสอบผ่าน : 4132402 ระบบฐานข้อมูล   
องค์ประกอบของระบบ วัฏจักรการพัฒนาระบบ ระเบียบวิธีวิเคราะห์ระบบ และเครื่องมือ

สนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การศึกษาความเป็นไปได้ของระบบ การก าหนดขอบเขตความต้องการของระบบ การ
ใช้แผนภาพแสดงการไหลของข้อมูล การใช้แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล การออกแบบสถาปัตยกรรม
การประมวลผล การออกแบบการรับข้อมูล การออกแบบการแสดงผลข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูล การท า
เอกสารประกอบ และการน าเสนอผลงาน 

 
4132204 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์                                                     3(2-2-5) 
 Electronic Commerce  

ต้องสอบผ่าน : 4131301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1  
แบบจ าลองธุรกิจของการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ โครงสร้างพื้นฐาน แนวคิดทางการตลาดของ

การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ความมั่นคงปลอดภัยและการเข้ารหัส การประมูลในการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์แบบ
ธุรกิจต่อธุรกิจ อุตสาหกรรมบริการออนไลน์ การจัดการห่วงโซ่อุปทาน การลู่เข้าของเทคโนโลยีกับธุรกิจ 
เทคโนโลยีสมัยใหม่ที่สนับสนุนการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์และการพัฒนาเว็บไซต์เพ่ือการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
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4132302 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2                                             3(2-2-5)                                                          
Computer Programming II 
ต้องสอบผ่าน : 4131301  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1   
ภาษาทางคอมพิว เตอร์  มาตรฐานทางภาษาคอมพิว เตอร์  และ เทคโนโลยีทาง

ภาษาคอมพิวเตอร์ ภาษาในการพัฒนาเว็บไซต์ที่นิยมใช้อยู่ในปัจจุบัน และการวิเคราะห์ การออกแบบ
โปรแกรมท่ีซับซ้อน  
 
4132402 ระบบฐานข้อมูล                                                       3(2-2-5)               
 Database Systems  

ต้องสอบผ่าน : 4131301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1    
แนวคิด ความหมายและความส าคัญของระบบฐานข้อมูล การจั ดการฐานข้อมูล  

สถาปัตยกรรมของระบบฐานข้อมูล ประเภทของฐานข้อมูล ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ การออกแบบฐานข้อมูลเชิง
ตรรกะและเชิงกายภาพ การออกแบบระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ภาษานิยามข้อมูล ภาษาสืบค้นข้อมูล    
การจัดการการประมวลผลรายการ ประยุกต์ใช้ทฤษฎี เพ่ือพัฒนาระบบฐานข้อมูล 
 
4132403 สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัย      3(2-2-5) 
  Computer Network Architectures and Security 

ต้องสอบผ่าน : 4131502 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
  สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ตามมาตรฐานโอเอสไอ และโปรโตคอลทีซีพีไอพี
หลักการและแนวคิดพ้ืนฐานในการก าหนดขอบเขตหน้าที่ของแต่ละล าดับชั้น ความสัมพันธ์ในแต่ละล าดับชั้น
ความส าคัญและหลักการพ้ืนฐานของระบบความปลอดภัยในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ กระบวนการด้านระบบ
ความปลอดภัย ภาวะคุกคามด้านความปลอดภัยต่อระบบเครือข่าย การออกแบบมาตรฐาน โปรโตคอล และ
อุปกรณ์ด้านระบบความปลอดภัย การบริหารจัดการเครือข่ายให้ปลอดภัย เทคโนโลยีและแนวโน้มเทคโนโลยี
ด้านระบบความปลอดภัยบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 
4133108 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี                                           3(2-2-5)                
 Analysis and Design of Algorithms 

ต้องสอบผ่าน : 4132104 โครงสร้างข้อมูล 
ปัญหาทางการค านวณ เซตและกราฟ ขั้นตอนวิธีการค้นหา ขั้นตอนวิธีการเรียงล าดับ     

แนวทางการแบ่งแล้วเข้ายึดเพ่ือการแก้ปัญหา ประสิทธิภาพเชิงเส้นก ากับของขั้นตอนวิธี การหาค่าเหมาะที่สุด
ของขั้นตอนวิธีโดยใช้ก าหนดการพลวัต และข้ันตอนวิธีแบบละโมบ 
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4133109 ทฤษฎีการค านวณ      3(2-2-5) 
  Theory of Computation  

ต้องสอบผ่าน : 4131102 ภินทนคณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
มูลฐานทางนามธรรมของเครื่องจักรและโปรแกรม ภาษาและทฤษฎีออโตมาตาแบบจ ากัด 

และภาษาแบบเรกูลาร์ ออโตมาตาแบบกดลง ภาษาไม่พ่ึงบริบท เครื่องจักรทัวริง และทฤษฎี     การเรียกซ้ า 
ปัญหาการหยุด และปัญหาที่ไม่สามารถตัดสินใจได้ ความซับซ้อนของการค านวณ 
 
4133110 ปัญญาประดิษฐ์                                                                           3(2-2-5) 
 Artificial Intelligence 
 ต้องสอบผ่าน : 4132104 โครงสร้างข้อมูล                                                  

ประวัติความเป็นมาของปัญญาประดิษฐ์ การวิเคราะห์แบบมีนส์เอน ปัญญาประดิษฐ์ดั้งเดิม 
การประยุกต์ใช้เทคนิคของปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจ าวัน การค้นหาโดยไม่มีการชี้แนะ        การค้นหาโดย
มีเชาวน์ปัญญาช่วย การค้นหาเมื่อมีคู่ปรปักษ์ การเล่นเกม ตรรกะเงื่อนไข ระบบผู้เชี่ยวชาญโดยใช้กฎการ
จัดการความไม่แน่นอนในระบบผู้เชี่ยวชาญ ตรรกะคลุมเครือ เครือข่ายใยประสาทเทียม ขั้นตอนวิธีเจเนติก 
การโปรแกรมเจเนติก การท าเหมืองข้อมูล  
 
4133111 ระบบปฏิบัติการ 2                                                                   3(2-2-5)  

 Operating Systems II  
ต้องสอบผ่าน : 4132103 ระบบปฏิบัติการ 1  
โครงสร้างของซอฟต์แวร์ระบบ การออกแบบแอสเซมเบลอร์ โปรแกรมบรรจุ โปรแกรม

เชื่อมโยง ตัวแปลโปรแกรมและระบบปฏิบัติการ ความสัมพันธ์ระหว่างสถาปัตยกรรมของเครื่องและ         
การออกแบบซอฟต์แวร์  ระบบปฏิบัติการแบบมัลติโพรเซสเซอร์และแบบกระจาย  แบบจ าลองระบบ 
ลูกข่าย-แม่ข่าย ระบบปฏิบัติการเชิงวัตถุเบื้องต้น ภาษา ตัวแปลโปรแกรมและสภาพแวดล้อมเวลาท างาน และ
สถาปัตยกรรมของหน่วยประมวลผลกลางแบบอาร์ไอเอสซีและซีไอเอสซี 
 
4133112 การประมวลภาษาธรรมชาติ                                                     3(2-2-5) 
 Natural Language Processing  
 ต้องสอบผ่าน : 4133110 ปัญญาประดิษฐ์ 

ความหมาย ขอบเขต และประโยชน์ของการประมวลผลภาษาธรรมชาติ ความเข้าใจประโยค
ภาษา ตัวแบบและองค์ประกอบส าคัญของภาษา ไวยากรณ์เชิงก าหนดและไวยากรณ์แบบอิงสถิติ  ความไม่
ก ากวมของค าที่สื่อความหมายการพัฒนาทักษะที่เกี่ยวกับค าหรือศัพท์ ความน่าจะเป็นในการวิเคราะห์ค าใน
ประโยค การแปลภาษาด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์ อัลกอริทึมและระบบการรู้จ า 

 
 



76 

4133113 คอมพิวเตอร์กราฟิก                                                             3(2-2-5) 
Computer Graphics  
เรขภาพคอมพิวเตอร์เบื้องต้น พ้ืนฐานคณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์กราฟิก พ้ืนฐาน

ขั้นตอนวิธีส าหรับรูปทรงทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ปฏิสัมพันธ์ การมองเชิงไปป์ไลน์ การสร้างรูปเรขาคณิต 3 
มิติ การย้ายต าแหน่ง การตั้งโมเดลกล้อง การให้แสง การส่องแสงและการสร้างพิกเซล 

 
4133114 การประมวลผลภาพ      3(2-2-5) 
  Image Processing 

ต้องสอบผ่าน : 4133113 คอมพิวเตอร์กราฟิก    
   ขั้นตอนพ้ืนฐานในการประมวลผลรูปภาพ องค์ประกอบของระบบประมวลผลรูปภาพ  
การทรานสฟอร์มรูปภาพ การปรับปรุงรูปภาพโดยใช้หลักการของเอ็นฮานสเม้นท์และรีสทอเรชัน การบีบอัด
ข้อมูลภาพ การสร้างภาพ การวิเคราะห์รูปภาพ เซกเม้นท์เตชัน การวัดคุณสมบัติของวัตถุในรูปภาพ และการ
แบ่งแยกวัตถ ุ
 
4133115 ระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง                                                        3(2-2-5) 
  High Performance Computer System 

ต้องสอบผ่าน : 4131501 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม   
การวิเคราะห์และออกแบบ ตลอดจนการสร้างคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง สถาปัตยกรรมแบบ

ขนาน ขั้นตอนวิธีและการโปรแกรมแบบขนาน ระบบที่รองรับการประมวลผลแบบขนาน ประเด็นเรื่อง
สมรรถนะ การประยุกต์ด้านวิทยาการ และวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หัวข้อวิจัยปัจจุบัน  

  
4133116 การเรียนรู้ของเครื่องจักร   3(2-2-5) 
  Machine Learning 
  ต้องสอบผ่าน : 4133110  ปัญญาประดิษฐ์    
  ภาพรวมการเรียนรู้ของเครื่องจักร การเตรียมข้อมูลก่อนการประมวลผล การเรียนรู้แบบมี
การชี้น า โครงข่ายประสาทเทียม เครื่องจักรสนับสนุนเวคเตอร์ การเรียนรู้แบบไม่มีการชี้น า การจัดกลุ่ม  
การลดมิติข้อมูล วิธีการเคอร์เนล ทฤษฏีการเรียนรู้ การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของจักรกล การควบคุมหุ่นยนต์ 
เหมืองข้อมูล ชีวสารสนเทศ การเข้าใจค าพูด การประมวลข้อมูลตัวอักษรและเว็บ  หัวข้อวิจัยขั้นสูงด้านการ
เรียนรู้ของเครื่องจักร 
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4133117 ระบบสมองกลฝังตัว                            3(2-2-5) 
  Embedded System 
  ภาพรวมระบบฝังตัว สถาปัตยกรรม การขัดจังหวะและการหยั่งสัญญาณ ภาษาแอสแซมบลี 
ชนิดของข้อมูลและตัวแปร ภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับระบบฝังตัว กลวิธีในการแก้ไขจุดบกพร่องวงจรเชื่อมต่อ
และวงจรรอบนอกและวิธีการสื่อสารของระบบฝังตัว 
 
4133206        การวิจัยด าเนินงาน                                                                    3(2-2-5) 

Operations Research  
ต้องสอบผ่าน : 4131102  ภินทนคณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์  
แบบจ าลองเชิงก าหนด ก าหนดการเชิงเส้น แบบจ าลองข่ายงาน การวิเคราะห์เส้นทางสั้น

ที่สุดแบบฟลอยด์ การจ าลองการไหลในข่ายงาน การขนส่ง แบบจ าลองข่ายงานแบบมีการขนถ่าย ก าหนดการ
เชิงเส้นแบบก าหนดเป้าหมาย ก าหนดการเชิงจ านวนเต็ม ก าหนดการพลวัต แบบจ าลองระบบสินค้าคงคลัง 
แบบจ าลองโมเดลความน่าจะเป็น แบบจ าลองโมเดลเชิงพยากรณ์ เทคนิคการสร้างแบบจ าลองไม่ต่อเนื่อง และ
แบบจ าลองโมเดลแถวคอย 

 
4133207 การท าเหมืองข้อมูล                                                           3(2-2-5) 

Data Mining   
ต้องสอบผ่าน : 4132402 ระบบฐานข้อมูล   
การท าเหมืองข้อมูลและแมชชีนเลิร์นนิงเบื้องต้น แนวคิด ข้อมูลเชิงรายการ ตัวแปร ข้อมูล 

วิธีการจ าแนกข้อมูล ต้นไม้ช่วยตัดสินใจ การประเมินประสิทธิภาพและความน่าเชื่อถือของแบบจ าลอง การ
ประเมินประสิทธิภาพด้วยลิฟท์และต้นทุน การเตรยีมข้อมูลเพื่อการค้นหาความรู้ การจัดกลุ่มข้อมูล การหากฎ
ความสัมพันธ์ การแสดงข้อมูลภาพ การสรุปข้อมูล การหาแนวโน้มที่ผิดปกติ การประยุกต์กับการตลาดแบบ
เจาะจงและแบบจ าลองลูกค้า การประยุกต์กับการวิเคราะห์ข้อมูลไมโครอาร์เรย์ การประยุกต์กับเรื่องอ่ืนๆ 
ผลกระทบต่อสังคมของการท าเหมืองข้อมูลกับแนวโน้มในอนาคต และหัวข้อเหมืองข้อมูลขั้นสูง 
 
4133208 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ                                   3(2-2-5) 
  Management Information Systems  

ระบบสารสนเทศบนคอมพิวเตอร์เบื้องต้น เทคโนโลยีพ้ืนฐานของระบบสารสนเทศ ระบบ
ย่อยของระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ การใช้เทคโนโลยีเพ่ือความได้เปรียบทางธุรกิจ วิธีการในวัฏจักรการ
พัฒนาระบบ เทคโนโลยีการค านวณและการประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ ระบบจัดการฐานข้อมูลและการใช้
การสื่อสารข้อมูลเป็นพื้นฐานของระบบสารสนเทศ 
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4133209 ระบบฐานข้อมูลแบบกระจาย                                                        3(2-2-5)     
 Distributed Database Systems   

ต้องสอบผ่าน : 4132402 ระบบฐานข้อมูล  
แนวความคิดพ้ืนฐานของฐานข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ประเด็นของข้อมูลแบบ

กระจาย การเข้าถึงข้อมูลเดิม ปัญหาของสมรรถนะในการใช้ข้อมูล การจัดการรายการเปลี่ยนแปลง เทคนิค
การกู้คืนฐานข้อมูล กรณีศึกษา ฐานข้อมูลปัญญาประดิษฐ์ ฐานข้อมูลสื่อประสม และฐานข้อมูลเชิงอ็อบเจกต์
ในลักษณะของฐานข้อมูลแบบกระจาย 
 
4133210 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ                                                             3(2-2-5) 

                  Decision Support Systems  
ต้องสอบผ่าน : 4132104 โครงสร้างข้อมูล    
ภาพรวมระบบสารสนเทศ การเปรียบเทียบระบบสนับสนุนการตัดสินใจกับระบบสารสนเทศ

ในปัจจุบัน กระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ ระบบงานและแบบจ าลอง สถาปัตยกรรมของระบบสนับสนุนการ
ตัดสินใจ ก าหนดการเชิงเส้น การสร้างแบบจ าลองเชิงคณิตศาสตร์เพ่ือเชาวน์ปัญญาทางธุรกิจ การจัดการ
สมรรถนะทางธุรกิจ เหมืองข้อมูลส าหรับอัจฉริยะทางธุรกิจ การจัดการความรู้ และหัวข้อต่างๆ ในการสร้าง
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

 
4133211 การบริหารศูนย์สารสนเทศ                                                        3(2-2-5) 

Information Center Administration   
โครงสร้างและองค์ประกอบของศูนย์สารสนเทศ หน้าที่และความรับผิดชอบของศูนย์

สารสนเทศ การจัดเตรียมสถานที่ การให้การสนับสนุนด้านฮาร์ดแวร์ การคัดเลือกและประเมินผลซอฟต์แวร์ 
การเข้าถึงข้อมูล บูรณภาพของข้อมูล การให้ค าปรึกษาด้านเทคนิค การฝึกอบรมบุคลากร การให้การสนับสนุน
ด้านระบบเครือข่าย และระบบช่วยการตัดสินใจ 
 
4133212 การบริหารความมั่นคงของคอมพิวเตอร์                              3(2-2-5) 

Computer Security Administration 
หลักการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ การก าหนดนโยบายความมั่นคง การรักษาความลับ 

ภาวะส่วนตัว การลบเลือนสารสนเทศบนคอมพิวเตอร์ การป้องกันการเข้าถึงสารสนเทศ โดยผู้ไม่ได้รับอนุญาต 
การแก้ไขข้อมูล การท าให้ระบบไม่สามารถให้บริการได้ การเข้ารหัสลับ ประเด็นทางกฎหมายและจริยธรรม 
และการวางแผนการกู้คืนเมื่อเกิดหายนะ 
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4133213 การวิเคราะห์และการออกแบบระบบเชิงวัตถุ       3(2-2-5) 
Object Oriented Analysis and Design  
วัฏจักรของการพัฒนาระบบงาน แนวคิดเกี่ยวกับเทคโนโลยีเชิงวัตถุ หลักการพัฒนา

ระบบงานแบบอินครีเมนตัน หลักการใช้ยูเอ็มแอลเพ่ือการออกแบบ ขั้นตอนการวิเคราะห์ระบบประกอบด้วย 
การสร้างแบบจ าลองเกี่ยวกับความต้องการ การใช้เทคนิคยูสเคส การคิดและการวิเคราะห์เชิงนามธรรม  การ
สร้างแบบจ าลองเชิงวิเคราะห์ แนวคิดการค้นหาวัตถุ แนวทางการออกแบบเชิงวัตถุ การออกแบบคลาส การ
ออกแบบความสัมพันธ์ระหว่างคลาสกับวัตถุ การสร้างโปรแกรมโดยวิธีใช้เคสทูล แนวคิดเกี่ยวกับการทดสอบ
โปรแกรมตามแนวข้อก าหนดของยูสเคส 
 
4133305 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ                                                    3(2-2-5)                          
 Object-Oriented Software Development   

ต้องสอบผ่าน : 4132205 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ   
การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ คลาส อ็อบเจกต์ ชนิดข้อมูลนามธรรม การรับคุณสมบัติ

ถ่ายทอด การห่อหุ้ม ภาวะพหุสัณฐาน และการน าของเดิมมาใช้ใหม่  กระบวนทัศน์การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบ
เจกต์ การวิเคราะห์ ออกแบบและประยุกต์ใช้ระบบงานเชิงอ็อบเจกต์ 
 
4133306 วิศวกรรมซอฟต์แวร์                                                                      3(2-2-5) 

Software Engineering  
ต้องสอบผ่าน : 4132205 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ  
วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความต้องการของ

ซอฟต์แวร์ วิธีโมเดลระบบ การออกแบบส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ การออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ 
การทดสอบซอฟต์แวร์ การบริหารโครงงานซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการซอฟต์แวร์ การทวนสอบและการตรวจสอบ
ความสมเหตุสมผล การประมาณต้นทุนซอฟต์แวร์ การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ โมเดลการปรับปรุง
กระบวนการผลิตซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ และเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

 
4133308 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์                                          3(2-2-5) 
 Human-Computer Interaction  

พฤติกรรมมนุษย์ กระบวนวิธีการบันทึกและแปลพฤติกรรมมนุษย์  การวิเคราะห์การท างาน 
เทคนิคการสังเกต การออกแบบสอบถาม เทคนิคการวิเคราะห์และการจ าลองงาน วิธีแสดงส่วนปฏิสัมพันธ์และ
เครื่องมือสร้างต้นแบบ ขั้นตอนการเรียนรู้  การใช้งานและการวิเคราะห์ โพรโทคอล การใช้ค าปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 4 แนวทาง การทดลองท าจริง การเรียนรู้ของมนุษย์ การท านายและการ
เลียนแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์และกรณีศึกษา 
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4133309 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์                                                           3(2-2-5)    
 Software Quality Assurance  

ต้องสอบผ่าน : 4133306 วิศวกรรมซอฟต์แวร์    
การออกแบบการทดลองและการวิเคราะห์ การวัดและการตรวจสอบความถูกต้อง  การเก็บ

รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างโปรแกรมประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ การวัดคุณภาพด้านต่างๆ ของ
กระบวนการสร้างซอฟต์แวร์และผลิตภัณฑ์ซอฟต์แวร์ การคาดการณ์ การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ด้วยการ
วัด และมาตรฐานส าหรับการผลิตซอฟต์แวร์ 
 
4133310 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์                                                          3(2-2-5)    
 Software Architecture 

ต้องสอบผ่าน : 4133306 วิศวกรรมซอฟต์แวร์  
วัฏจักรของสถาปัตยกรรมทางธุรกิจ นิยามของสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ ลักษณะของคุณภาพ 

การปรับปรุงคุณภาพ สถาปัตยกรรมในวัฏจักรการพัฒนาซอฟต์แวร์ การออกแบบสถาปัตยกรรม   การท า
เอกสารสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การสร้างสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ใหม่ ตัวอย่างสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ที่
เป็นที่นิยมและกรณีศึกษา 
 
4133311 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ขั้นสูง                                                              3(2-2-5) 
 Advanced Software Engineering  

ต้องสอบผ่าน : 4133306  วิศวกรรมซอฟต์แวร์    
แบบจ าลองกระบวนการและแบบจ าลองวัฏจักรซอฟต์แวร์ วิธีการเขียนข้อก าหนด  

สัญกรณ์และเครื่องมือการทวนสอบ การตรวจสอบความสมเหตุสมผล การแก้จุดบกพร่องและความเข้าใจ
โปรแกรม การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ กลวิธีการทดสอบ  มาตรวัดซอฟต์แวร์ เครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ การสร้างต้นแบบ การควบคุมเวอร์ชัน การจัดการโครงแบบ การพิจารณาความต้องการของผู้ใช้ 
มาตรฐานและประเด็นด้านความเป็นนานาชาติ การจัดท าเอกสารประกอบการบ ารุงรักษา การน ากลับมาใช้
ใหม ่ความปลอดภัย ความน่าเชื่อถือ พอร์ตทะบิลิตี้และการจัดระบบโครงงาน 
 
4133312 การออกแบบและการสร้างภาพเคลื่อนไหว          3(2-2-5) 
  Animation Design and Development 

การใช้โปรแกรมเพ่ือการสร้างรูปทรง 3 มิติและการเคลื่อนไหว โดยครอบคลุมตั้งแต่       
การสร้างรูปทรงเรขาคณิตอย่างง่ายๆ  แล้วพัฒนาให้มีความซับซ้อนมากขึ้น ปูพ้ืนฐานการสร้างรูปทรงของ
สิ่งมีชีวิต การก าหนดวัสดุ พ้ืนผิว สี และการใช้แสงในรูปแบบต่างๆ จนถึงการสร้างการเคลื่อนไหวให้กับวัตถุที่
สร้างข้ึนในรูปแบบต่างๆ โดยจะมุ่งเน้นการเรียนรู้และฝึกฝนเพื่อให้รูปทรงที่สร้างข้ึนเหมือนจริงมากที่สุด 
 
 



81 

4133313 พ้ืนฐานการออกแบบเกมคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
  Principles of Computer Game Design 

ต้องสอบผ่าน : 4131301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1   
  พ้ืนฐานเบื้องต้นของการออกแบบเกมเพ่ือให้เกิดความคิดในทางสร้างสรรค์ ศึกษาวิธีการน า
ความรู้และประสบการณ์จากศาสตร์แขนงต่างๆ ตลอดจนเครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบประกอบการใช้
ปัญญาประดิษฐ์ ในการสร้างสรรค์เกมอย่างเป็นล าดับขั้นตอน ตั้งแต่เริ่มวางโครงเรื่อง การจัดวางลักษณะตัว
ท่าทาง จนถึงสามารถท าให้เกมนั้นเล่นได้จริง 
 
4133314 เทคโนโลยีสื่อประสม     3(2-2-5) 

Multimedia Technology                                                                                                   
หลักการพ้ืนฐานเกี่ยวกับทฤษฎีและการประยุกต์งานสื่อดิจิทัลแบบต่างๆ รูปภาพ 

คอมพิวเตอร์กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีทัศน์ เครื่องมือในการจัดการ ภาษาสคริปท์และมาร์กอัพ เอสวีจี 
เอสเอ็มไอแอล และภาษาสคริปท์อ่ืนๆ ที่น่าสนใจ วิธีการน าส่งสื่อทั้งแบบออนไลน์และออฟไลน์ 
 
4133403 เศรษฐกิจดิจิทัล                                                     3(3-0-6) 
 Digital Economy  

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเศรษฐกิจดิจิทัล ทรัพย์สินทางปัญญา ลิขสิทธิ์และความคุ้มครอง 
สิทธิบัตร เครื่องหมายการค้า ทรัพย์สินทางปัญญาที่เก่ียวกับวงจรรวม โทรคมนาคม การค้าระหว่างประเทศใน
ระบบเศรษฐกิจดิจิทัลและรายละเอียดที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
4133404 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน                                   3(2-2-5)    

Analysis and Design of Parallel Algorithms  
ต้องสอบผ่าน : 4132103 ระบบปฏิบัติการ 1 
การค านวณแบบขนาน กฎการเพ่ิมความเร็ว ยูทิไลซ์เซชัน การปรับขนาด หลักการเขียน

โปรแกรมแบบขนาน กระบวนการติดต่อ การใช้ข้อมูลร่วมกัน การท างานแบบขนาน  โดยมีการประสานเวลา 
โครงสร้างพ้ืนฐานสถาปัตยกรรมแบบขนานและขั้นตอนวิธี  การเรียงล าดับ การค้นหา การคูณเมตริกซ์ การ
ค านวณจ านวนเฉพาะ องค์ประกอบ เชื่อมต่อ การค านวณหาต้นไม้แบบทอดข้าม การไหล โดยใช้เทคนิคของ
จาคอฟและสมการเชิงเส้น 
 
 
 
 
 
 



82 

4133405 การจัดการเครือข่าย                                                            3(2-2-5) 
Network Management 
ต้องสอบผ่าน : 4131502 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

  หน้าที่ของการจัดการเครือข่าย แบบจ าลองการจัดการเครือข่าย มาตรฐานการจัดการ
เครือข่าย เครือข่ายการจัดการโทรคมนาคม (ทีเอ็มเอ็น) โพรโทคอลจัดการเครือข่ายอย่างง่าย (เอ็ส-เอ็นเอ็มพี) 
การเฝ้าระวังระยะไกล (อาร์มอน) โพรโทคอลสารสนเทศร่วมเพ่ือการจัดการ (ซีเอ็มไอพี) และฐานสารสนเทศ
เพ่ือการจัดการ (เอ็มไอบี) และเครื่องมือและเทคนิคในการจัดการเครือข่าย 
 
4133406 การพัฒนาระบบประยุกต์ไร้สาย      3(2-2-5) 

Wireless Application Development 
ต้องสอบผ่าน : 4132704 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

  แนวคิดและหลักการท างานตลอดจนมาตรฐานของระบบไร้สาย เทคโนโลยีของอุปกรณ์และ
เครือข่ายไร้สาย โปรโตคอลและเครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบแบบไร้สาย ภาษาโปรแกรมที่ท างานบนระบบ
แบบเคลื่อนที่ไร้สาย เทคนิคการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ไร้สายที่มีทรัพยากรการประมวลผลและ
หน่วยความจ าที่จ ากัด การพัฒนาระบบบนสภาพแวดล้อมการท างานบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ไร้สายแบบต่างๆ   
 
4133510 ระบบแบบกระจาย      3(2-2-5) 

Distributed System 
 ต้องสอบผ่าน : 4132103 ระบบปฏิบัติการ 1 

  แนวคิดและหลักการพ้ืนฐานของระบบแบบกระจาย การสื่อสารระหว่างกระบวนการในระบบ
แบบกระจาย การควบคุมสภาวะพร้อมกัน สภาวะติดตาย การตรวจจับ การแก้ไข การป้องกัน และระบบ  
ความปลอดภัยในระบบแบบกระจาย เทคโนโลยีการประมวลผลแบบคลัสเตอร์ และแบบกริด 
 
4133609 หัวข้อเรื่องปัจจุบันทางคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
  Current Topics in Computer 

ศึกษาหัวข้อด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีของวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย
และเทคโนโลยีปัจจุบัน โดยการจัดท ารายงานและน าเสนอต่อคณะกรรมการ 
 
4133610 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1                                                     3(2-2-5) 
 Computer Science Project I            

โครงงานเฉพาะเรื่องส่วนที่ 1 เป็นการท างานกลุ่มหรือบุคคลภายใต้ค าแนะน าของอาจารย์ที่
ปรึกษาโครงงาน นักศึกษาแต่ละบุคคลหรือแต่ละกลุ่มจะต้องท าการศึกษาปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่
เลือกไว้อย่างเป็นระบบ โครงงานที่ท าจะต้องเป็นโครงงานที่ใช้ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ รวมถึงการ
ประยุกต์ใช้แนวคิดและเทคนิคที่เรียนมา และต้องผ่านการสอบปากเปล่าและ  การน าเสนอโครงงาน    
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4134605 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2                                           3(2-2-5) 
 Computer Science Project II           

ต้องสอบผ่าน  : 4133610 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1                                                                
โครงงานเฉพาะเรื่องส่วนที่ 2 เป็นงานต่อเนื่องจากโครงงานเฉพาะเรื่องส่วนที่ 1 (4134901 

โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1) นักศึกษาต้องเขียนโปรแกรมให้เสร็จสมบูรณ์ ทดสอบ และติดตั้งระบบส่ง
รูปเล่มโครงงาน และต้องผ่านการสอบปากเปล่าและการน าเสนอโครงงาน โดยนักศึกษาจะท างานดังกล่าว
ภายใต้ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน 

 
4134706 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์  6(540) 
 Field Experience in Computer  Science 

ต้องสอบผ่าน : 4133610 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
นักศึกษาฝึกงานในโรงงานอุตสาหกรรม ธุรกิจเอกชน หรือหน่วยงานราชการเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 

540 ชั่วโมง จะต้องท ารายงานประกอบ และมีการนิเทศ 
 
4134707 สหกิจศึกษา  6(540) 
 Cooperative Education 

ต้องสอบผ่าน : 4133610 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
นักศึกษาต้องไปปฏิบัติงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เต็มเวลาเสมือนหนึ่งเป็นพนักงาน

ชั่วคราว ณ สถานประกอบการ ครบตามจ านวนที่มหาวิทยาลัยก าหนด เมื่อเสร็จสิ้นการปฏิบัติงานแล้ว
นักศึกษาจะตอ้งส่งรายงานวิชาการและน าเสนอผลการไปปฏิบัติงาน เพ่ือท าการประเมินผลให้ผ่านหรือไม่ผ่าน 
โดยวัดจากผลประเมินของอาจารย์ที่ปรึกษาสหกิจศึกษา พนักงานที่ควบคุมการปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการ และจากรายงานวิชาการ 
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ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุงใหม่ 
ตารางเปรียบเทียบประเด็นและสาระที่ปรับปรุง 

 

ประเด็นและสาระ หลักสูตรเดิม พ.ศ.2554 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ.2558 

1. เนื้อหาหลักสูตร หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2554) 
หลักสูตร 4 ป ี

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2558) 
หลักสูตร 4 ป ี

2. การเปิดสอน ภาคเรียนที่ 1 ปกีารศึกษา 2554 ภาคเรียนที่ 1 ปกีารศึกษา 2559 

3. อาจารย์ประจ าหลักสูตร 1. ผศ.วชิรา  ปูชตรีรัตน์ 
2. ผศ.วิมล  กิตติรักษ์ปัญญา 

3. นายจิรศักดิ์  ชุมวรานนท ์

4. นางสาวยพุิน  พวกยะ 

5. นายสาโรช  ปุริสังคหะ 

1. ผศ.วชิรา  ปูชตรีรัตน์ 
2. ผศ.วิมล  กิตติรักษ์ปัญญา 

3. นายจิรศักดิ์  ชุมวรานนท ์

4. นางสาวยพุิน  พวกยะ 

5. นายสาโรช  ปุริสังคหะ 

4. โครงสร้างหลักสูตร ไม่น้อยกวา่ 134 หนว่ยกิต ไม่น้อยกวา่ 135 หนว่ยกิต 

    4.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกวา่ 30 หนว่ยกิต ไม่น้อยกวา่ 30 หนว่ยกิต 
    4.2 หมวดเฉพาะด้าน ไม่น้อยกวา่ 98 หนว่ยกิต ไม่น้อยกวา่ 99 หนว่ยกิต 
5. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 6 หน่วยกิต 

6. รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ   

    6.1 วิชาแกน - แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห ์

- คณิตศาสตร์ดิสครีต 

- สถิติส าหรับนกัวิทยาศาสตร์ 

- วธิีทางการค านวณเชิงตัวเลข หรือความน่าจะเป็น 

- แคลคูลัส 1 

- ภินทนคณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
- สถิติส าหรับวิทยาศาสตร์ 

- วธิีการเชิงตัวเลขส าหรับคอมพิวเตอร ์

- ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
    6.2 วิชาเอกบังคับ • กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

• กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 

• กลุ่มเทคโนโลยแีละวธิีการทางซอฟต์แวร์ 
• กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเพื่องานประยกุต ์

• กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

• วิชาเลือก 

• กลุ่มฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 

  - ฝึกงาน หรือ 

  - สหกิจศกึษา 

• กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

  - การเขยีนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี 
  - การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 

  - การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 

  - ระบบปฏิบัติการ 1 

• กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 

  - ภาษาอังกฤษเฉพาะทาง 
  - ระบบฐานขอ้มูล 

  - การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

• กลุ่มเทคโนโลยแีละวธิีการทางซอฟต์แวร์ 
  - โครงสร้างข้อมูล 

  - การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ 
  - วิศวกรรมซอฟต์แวร ์

  - การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
  - การประกันคุณภาพซอฟต์แวร ์

• กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเพื่องานประยกุต์ 
  - การพาณิชย์อิเล็กทรอนกิส ์

  - โครงงานวิทยาการคอมพวิเตอร์ 1 

  - โครงงานวิทยาการคอมพวิเตอร์ 2 

• กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
  - ตรรกะดิจิทัล 

  - ระบบคอมพวิเตอร์และสถาปัตยกรรม 
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  - ระบบการส่ือสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
 

  - สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอรแ์ละความ
ปลอดภัย 

• วิชาเลือก 

• กลุ่มฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 

  - ฝึกงาน หรือ 

  - สหกิจศกึษา 
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การเปรียบเทียบ ค าอธิบายรายวิชาท่ีมีการปรับปรุง 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ.2554 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ.2558 ค าชี้แจง 
- 1552109 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง                        3(3-0-6) 

English for Specific Purposes  
การใช้ภาษาอังกฤษเฉพาะทางตามสาขาวิชาที่เรียน 

การสนทนาในสถานการณ์ที่เกี่ยวข้อง การใช้ค าศัพท์เฉพาะทาง 
และโครงสร้างไวยากรณ์ที่จ าเป็น การอ่านต าราและเอกสารทาง
วิชาการในสาขาที่เกี่ยวข้อง การน าเสนองานและเขียนรายงานใน
หัวข้อที่สนใจ 

รายวิชาใหม ่

1552601  ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาศาสตร์            3(3-0-6) 
English for Science and Technology 

ฝึกทักษะการอ่านและเขียนภาษาอั งกฤษเชิ ง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยให้ความส าคัญกับรูปแบบภาษา 
รูปประโยค และรูปแบบการน าเสนอข้อมูลที่ใช้ในบริบทดังกล่าว 
รวมไปถึงการประยุกต์ใช้ค าศัพท์เชิงวิชาการด้านวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี 

1552601 ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                             
3(3-0-6) 
English for Science and Technology 

การอ่านและเขียนภาษาอังกฤษเชิงวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีโดยให้ความส าคัญกับรูปแบบภาษา รูปประโยค และ
รูปแบบการน าเสนอข้อมูลที่ใช้ในบริบทดังกล่าว การประยุกต์ใช้
ค าศัพท์เชิงวิชาการด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

- ปรับปรุงชื่อ
วิชาภาษาไทย 

- ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชาเกินกึ่ง
หนึ่ง 

4091101  แคลคูลัส 1                                      3(3-0-6) 
Calculus I 

ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนพุันธ์ของ
ฟังก์ชันตัวแปรเดียวและการประยกุต์ปรพิันธ์และการประยุกต์
เทคนิคการหาปริพันธ ์

4091101 แคลคูลัส 1                                       3(3-0-6)  
Calculus I  
ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของ

ฟังก์ชันตัวแปรเดียวและการประยุกต์ปริพันธ์ ปริพันธ์จ ากัดเขต
และการประยุกต์ 

ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชา
เล็กน้อย 

4092401  แคลคูลัส 2                                      3(3-0-6) 
Calculus II 

ต้องสอบผ่าน : 4091101 แคลคูลัส 1 

อนุกรมอนันต์ ฟังก์ชันหลายตัวแปร ลิมิตและความ
ต่อเนื่องของฟังก์ชันหลายตัวแปร อนุพันธ์ย่อย สมการเชิง
อนุพันธ์เบื้องต้น 

4092401 แคลคูลัส 2                                       3(3-0-6) 
Calculus II 

ต้องสอบผ่าน : 4091101 แคลคูลัส 1 

เทคนิคการปริพันธ์ การประยุกต์ปริพันธ์และปริพันธ์
ไม่ตรงแบบ อนุกรมอนันต์ฟังก์ชันหลายตัวแปร ลิมิตและความ
ต่อเนื่องของฟังก์ชันหลายตัวแปร อนุพันธ์ย่อยและการประยุกต์ 

ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชาเกินกึ่ง
หนึ่ง 

4111104  สถิติส าหรับวิทยาศาสตร์                       3(2-2-5) 
Statistic for Science    

ความหมายของสถิติ  การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น 
ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม การแจกแจงตัวแปรสุ่มวิยุตและ
ต่อเนื่อง การแจกแจงตัวอย่าง  การประมาณค่า การทดสอบ
สมมติฐาน การวิเคราะห์ความแปรปรวน การทดสอบไคก าลัง
สอง การวิ เคราะห์การถดถอยและสหสัมพันธ์   กา รใช้
คอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์ข้อมูลและการประยุกต์ใช้ใน
งานวิจัยแต่ละสาขาวิชา 

4111104 สถิติส าหรับวิทยาศาสตร์                        3(2-2-5) 
Statistic for Science    

ความหมายของสถิติ การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น 
ความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม การแจกแจงตัวแปรสุ่มวิยุตและ
ต่อเนื่อง  การแจกแจงตัวอย่าง การประมาณค่า การทดสอบ
สมมติฐาน   การวิเคราะห์ความแปรปรวน การวิเคราะห์การ
ถดถอย สหสัมพัทธ์ การทดสอบไคก าลังสองและสถิติไม่อิง
พารามิเตอร์ การใช้คอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์ข้อมูลและการ
ประยุกต์ใช้ในงานวิจัย 

ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชา
เล็กน้อย 

4131101  วิทยาการคอมพิวเตอร์พื้นฐาน                3(2-2-5) 
Fundamental of Computer Science 

การโปรแกรมและภาษา การเขียนโปรแกรมแบบ
โครงสร้าง การค านวณทางคอมพิวเตอร์ ประเภทของข้อมูล 
ตรรกะ ตรรกะแบบบูลีน โครงสร้างแบบล าดับ แบบเลือกท าและ
แบบท าซ้ า  โมดูล การเรียกซ้ า การวิเคราะห์และการแก้ปัญหา
ทางคอมพิวเตอร์ การเขียนผังงาน การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

4131103 การเขียนโปรแกรมและขั้นตอนวิธี             3(2-2-5) 
Programming and Algorithms  

การแก้ปัญหาด้วยขั้นตอนวิธี การวิเคราะห์ปัญหาเพื่อ
หาขอบเขตปัญหา ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลออก และกระบวนการ 
การค านวณทางคอมพิวเตอร์ ประเภทของข้อมูล การเขียน
ขั้นตอนวิธี การเขียนผังงาน การเขียนขั้นตอนวิธีด้วยรหัสเทียม 
การออกแบบขั้นตอน โครงสร้างแบบล าดับ แบบเลือกท าและ
แบบท าซ้ า โมดูล การเรียกซ้ า การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

 

- เปลี่ยนชื่อ
วิชา 

- ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชา
เล็กน้อย 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ.2554 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ.2558 ค าชี้แจง 
4131102  ภินทนคณิตศาสตร์ส าหรับศาสตร์คอมพิวเตอร์  

3(2-2-5) 
Discrete Mathematics for Computer Science 

ตรรก  เซต  วิธีการพิสูจน์  ขั้นตอนวิธี ฟังก์ชัน 
ความสัมพันธ์เวียนเกิด กราฟ ต้นไม้ ข่ายงาน พีชคณิตบูลีน โดย
เน้นการประยุกต์ใช้ในวิทยาการคอมพิวเตอร์และอธิบายในรูป
ของขั้นตอนวิธี 

4131102 ภินทนคณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์                               
3(2-2-5) 
Discrete Mathematics for Computer Science 
ตรรกะ เซต วิธีการพิสูจน์  ขั้นตอนวิธี  ฟังก์ชัน 

ความสัมพันธ์เวียนเกิด กราฟ ต้นไม้ ข่ายงาน พีชคณิตบูลีน โดย
เน้นการประยุกต์ใช้ในวิทยาการคอมพิวเตอร์และอธิบายในรูป
ของขั้นตอนวิธี 

- ปรับรหัสวิชา 
- เปลี่ยนชื่อ
วิชา 

- ปรับชั่วโมง
ทฤษฎ-ีปฏิบัต ิ

4131301  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1           3(2-2-5) 
Computer Programming I   

แนวความคิดพื้นฐานของภาษาโปรแกรม การเขียน
โปรแกรมโครงสร้าง ตัวแปร ตัวปฏิบัติการ ฟังก์ชันและหน่วย
รับเข้า/ส่งออกข้อมูล  ค าสั่งควบคุมและค าสั่งปฏิบัติการทาง
ภาษา ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร ตัวชี้ และการใช้เนื้อที่ใน
หน่วยความจ า ตัวแปร โลคอลและโกลบอล  การส่งค่าระหว่าง
ฟังก์ชัน สตริง แฟ้มข้อมูล  การรับเข้า/ส่งออกข้อมูล แถวล าดับ
ประเภทมิติเดียวและ สองมิติ การออกแบบโปรแกรม  การเขียน
โปรแกรม  การแก้จุดบกพร่องโปรแกรม 

4131301 การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 1            3(2-2-5) 
Computer Programming I   
แนวความคิดพื้นฐานของการเขียนโปรแกรม  การ

เขียนโปรแกรมโครงสร้าง รูปแบบไวยากรณ์ การก าหนดตัวแปร 
ชนิดของข้อมูล ตัวปฏิบัติการ การรับและแสดงผลข้อมูล ค าสั่ง
เง่ือนไข การวนซ้ า แถวล าดับประเภทมิติเดียวและสองมิติ 
โปรแกรมย่อย ตัวชี้ แฟ้มข้อมูล การเขียนโปรแกรมและแก้ไข
จุดบกพร่องของโปรแกรม 

- ปรับรหัสวิชา 

- ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชาเกินกึ่ง
หนึ่ง 

4131302  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2           3(2-2-5) 
Computer Programming II 

ต้องสอบผ่าน : 4131301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1   
การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมที่ซับซ้อน การ

ควบคุมโปรแกรมแบบวนรอบกับค าสั่งวนซ้ า แนะน าโครงสร้าง
ข้อมูลเบื้องต้น โครงสร้างข้อมูลแบบเชิงเส้นและไม่ใช่เชิงเส้น 
รายการโยง กองซ้อน แถวคอย ต้นไม้ กราฟ ประเภทของการ
จัดระบบแฟ้มข้อมูล เทคนิคการประมวลผลแฟ้มข้อมูลแบบง่าย 
การประมวลผลแฟ้มข้อมูล แบบซีเควนเชียล  การประมวลผล
แฟ้มข้อมูลแบบโคซีเควนเชียล 

4132302 การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 2            3(2-2-5) 
Computer Programming II 

ต้องสอบผ่าน : 4131301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1   
ภาษาทางคอมพิวเตอร์ มาตรฐานทาง

ภาษาคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีทางภาษาคอมพวิเตอร์ ภาษา
ในการพัฒนาเว็บไซต์ที่นิยมใชอ้ยู่ในปจัจบุัน และการวิเคราะห ์
การออกแบบโปรแกรมที่ซับซ้อน 

- ปรับรหัสวิชา 

- ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชาเกินกึ่ง
หนึ่ง 

4132101  ภาษาอังกฤษส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
English for Computer Science  

 ทักษะการฟัง  พูด  อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษด้าน
คอมพิวเตอร์ ฝึกทักษะการฟังเพื่อความเข้าใจ  การฟังเพื่อจด
บันทึก และสรุปย่อ  รวมทั้งการฟังเพื่อตีความ การพูดแสดง
ความคิดเห็นในวงสนทนา การพูดเพื่อให้เหตุผลสนับสนุนความ
คิดเห็น การอ่านบทความ วารสารวิชาการ  การเขียนจดหมาย
สมัครงานและการเขียนรายงานในเชิงวิชาการ  เป็นต้น 

- ยกเลิกรายวิชา 

 

- 4132105 วิธีการเชิงตัวเลขส าหรับคอมพิวเตอร์         3(3-0-6) 
Numerical Method for Computer  

ต้องสอบผ่าน : 4091101 แคลคูลัส 1 

ความรู้เกี่ยวกับพีชคณิตเชิงเส้นเบื้องต้น การวิเคราะห์
ความคลาดเคลื่อน ผลเฉลยของระบบสมการเชิงเส้น ผลเฉลย
ของระบบสมการไม่ เชิงเส้น การประมาณค่าในช่วง การ
ประมาณค่าก าลังสองน้อยที่สุด อนุพันธ์และปริพันธ์เชิงตัวเลข 

การประยุกต์ทฤษฎีมาใช้ในการค านวณด้วยคอมพิวเตอร์ 
 
 

รายวิชาใหม่
แทน 4131601 

การ
ประยุกต์ใช้
งานโปรแกรม
ส าเร็จรูป 
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4132201  โครงสร้างข้อมูล                                 3(2-2-5) 

Data Structures 

ต้องสอบผ่าน : 4131301 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 1  
การวนซ้ า การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีเชิงเส้นก ากับ 

เวลาการรันงาน เทคนิคการแบ่งแล้วเข้ายึด การสร้างโครงสร้าง
ข้อมูลแบบต่างๆ รายการโยง กองซ้อน แถวคอย ต้นไม้ ตาราง
แฮชฮีปทวิภาค ขั้นตอนวิธีการเรียงล าดับ การเรียงล าดับแบบ
แทรก เชลล์ซอร์ต ฮีบซอร์ต  ควิกซอร์ต ขั้นตอนวิธีของกราฟ 
ทฤษฎีความซับซ้อน ความสมบูรณ์แบบไม่พหุนาม การตัดสินใจ
ไม่ได้และขั้นตอนวิธีของต้นไม้ 

4132104 โครงสร้างข้อมูล                                  3(2-2-5) 
Data Structures 

ต้องสอบผ่าน : 4131301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1  
การวนซ้ า การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีเชิงเส้นก ากับ เวลา

การรันงาน เทคนิคการแบ่งแยกและเอาชนะ การสร้างโครงสร้าง
ข้อมูลแบบต่าง  ๆรายการโยง กองซ้อน แถวคอย ต้นไม้ ตารางแฮชฮีปท
วิภาค ขั้นตอนวิธีการเรียงล าดับ การเรียงล าดับแบบแทรก เชลล์
ซอร์ต ฮีบซอร์ต  ควิกซอร์ต ขั้นตอนวิธีของกราฟ ทฤษฎีความ
ซับซ้อน  ความสมบูรณ์แบบไม่พหุนาม การตัดสินใจและขั้นตอนวิธี
ของต้นไม้ 

- ปรับรหัสวิชา 

- ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชา
เล็กน้อย 

4132401  ระบบปฏิบัติการ                                3(2-2-5) 
Operating Systems 

ต้องสอบผ่าน  : 4132703  ระบบคอมพิวเตอร์และ
สถาปัตยกรรม                      

ความหมาย และวิวัฒนาการของระบบปฏิบัติการ 
บทบาทหน้าที่และโครงสร้าง บริการของระบบปฏิบัติการ ชนิด
ของระบบการประมวลผล การจัดการกระบวนการ การสื่อสาร
ภายในและการประสานงานระหว่างกระบวนการ การจัดการ
ส่วนวิกฤตและสภาวะติดตาย  การจัดการหน่วยความจ า 
หน่วยความจ าเสมือน การจัดการหน่วยเก็บข้อมูล การป้องกันและ
ความปลอดภัย ระบบแบบกระจาย ตัวอย่างระบบปฏิบัติการ 

4132103 ระบบปฏิบัตกิาร 1                              3(2-2-5) 
Operating Systems I 

ต้องสอบผ่าน : 4132703  ระบบคอมพิวเตอร์และ
สถาปัตยกรรม                      

ความหมาย และวิวัฒนาการของระบบปฏิบัติการ 
บทบาทหน้าที่และโครงสร้าง บริการของระบบปฏิบัติการ ชนิด
ของระบบการประมวลผล การจัดการกระบวนการ การสื่อสาร
ภายในและการประสานงานระหว่างกระบวนการ การจัดการ
ส่วนวิกฤตและสภาวะติดตาย  การจัดการหน่วยความจ า 
หน่วยความจ าเสมือน การจัดการหน่วยเก็บข้อมูล การป้องกัน
แ ล ะ ค ว า ม ป ล อ ด ภั ย  ร ะ บ บ แ บ บ ก ร ะ จ า ย  ตั ว อ ย่ า ง
ระบบปฏิบัติการ 

- ปรับรหัสวิชา 

- ปรับปรุงชื่อ
วิชาภาษาไทย
และ
ภาษาอังกฤษ 

4132501  การวิเคราะห์และออกแบบระบบ             3(2-2-5) 
Systems Analysis and Design   

องค์ประกอบของระบบ วัฏจักรการพัฒนาระบบ 
ระเบียบวิธีวิเคราะห์ระบบ และเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์  การศึกษาความเป็นไปได้ของระบบในทางเทคนิค
ทางปฏิบัติและทางเศรษฐกิจ  การใช้แผนภาพแสดงการไหลของ
ข้อมูล การใช้แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล การ
ออกแบบการรับข้อมูล  การออกแบบการแสดงผลข้อมูล การ
ออกแบบฐานข้อมูล การท าเอกสารประกอบ และการน าเสนอ
ผลงาน 

4132205 การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบ              3(2-2-5) 
Systems Analysis and Design   

ต้องสอบผ่าน : 4132402 ระบบฐานข้อมลู   
องค์ประกอบของระบบ วัฏจักรการพัฒนาระบบ 

ระเบียบวิธีวิเคราะห์ระบบ และเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ การศึกษาความเป็นไปได้ของระบบ การก าหนด
ขอบเขตความต้องการของระบบ การใช้แผนภาพแสดงการไหล
ของข้อมูล การใช้แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล การ
ออกแบบสถาปัตยกรรมการประมวลผล การออกแบบการรับ
ข้อมูล  การออกแบบการแสดงผลข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูล 

การท าเอกสารประกอบ และการน าเสนอผลงาน 

- ปรับรหัสวิชา 

- ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชาเกินกึ่ง
หนึ่ง 
 

4132701  ระบบการส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
3(2-2-5) 
Data Communication Systems and Computer 

Network 

ต้องสอบผ่าน  : 4131701 ตรรกะดิจิทลั  
ความเป็นมาและความส าคัญของการสื่อสารข้อมูล 

องค์ประกอบของระบบการสื่อสารข้อมูล สัญญาณข้อมูลและ
ส่วนประกอบ สื่อส่งข้อมูลทั้งระบบสายเคเบิลและระบบไร้สาย 
เทคโนโลยีในการส่งผ่านข้อมูล โปรโตคอลและการประยุกต์ใช้ 
การส่งข้อมูลด้วยสัญญาณอนาล็อกและดิจิทัล การใช้ช่องทาง
การสื่อสารร่วมกัน เครือข่ายคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 
เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์และฝึกปฏิบัติกับอุปกรณ์

- ยกเลิกรายวิชา 
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เครือข่าย การติดตั้ง การปรับแต่ง การบ ารุงรักษา การแก้ปัญหา 
การป้องกันและการติดตามเฝ้าระวัง 
4132703  ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม       3(3-0-6) 

Computer Organization and Architecture 

ประวัติและวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ โครงสร้าง
และหน้าที่การท างานของคอมพิวเตอร์ พื้นฐานการออกแบบ
และประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ ระบบบัสและการเชื่อมต่อ
ระหว่างส่วนประกอบต่าง ๆ ของคอมพิวเตอร์ หน่วยความจ า
หลัก หน่วยความจ าภายนอก หน่วยรับข้อมูลและแสดงผล 
หน่วยควบคุมและประมวลผล วัฏจักรค าสั่ง ชุดค าสั่ง รูปแบบ
ค าสั่ง การอ้างอิงหน่วยความจ า โปรแกรมระบบเบื้องต้น 
ตัวอย่างระบบคอมพิวเตอร์ และระบบคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพ
สูง การท าไปป์ไลน์ การจัดระบบคอมพิวเตอร์แบบขนาน การ
จัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุดและการประมวลผลเชิง
เวกเตอร์ 

4131501 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปตัยกรรม       3(2-2-5) 
Computer System and Architecture 

ประวัติและวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ โครงสร้าง
และหน้าที่การท างานของคอมพิวเตอร์   พื้นฐานการออกแบบ
และประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ ระบบบัสและการเชื่อมต่อ
ระหว่างส่วนประกอบต่างๆ ของคอมพิวเตอร์ หน่วยความจ า
หลัก หน่วยความจ าภายนอก หน่วยรับข้อมูลและแสดงผล 
หน่วยควบคุมและประมวลผล วัฏจักรค าสั่ง ชุดค าสั่ง รูปแบบ
ค าสั่ง การอ้างอิงหน่วยความจ า โปรแกรมระบบเบื้องต้น ระบบ
คอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ยุคใหม่ 

- ปรับ    
ทฤษฎ-ีปฏิบัต ิ

- ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชา
เล็กน้อย 
- ปรับชื่อ
ภาษาอังกฤษ 

- ปรับรหัสวิชา 

- 4131502 ระบบการส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์  
3(2-2-5) 

Data Communication System and Computer 
Network 

ต้องสอบผ่าน  : 4131104 ตรรกะดิจิทัล  
ความเป็นมาและความส าคัญของการสื่อสารข้อมูล 

องค์ประกอบของระบบการสื่อสารข้อมูล สัญญาณข้อมูลและ
ส่วนประกอบ สื่อส่งข้อมูลทั้งระบบสายเคเบิลและระบบไร้สาย 
เทคโนโลยีในการส่งผ่านข้อมูล โปรโตคอลและการประยุกต์ใช้ 
การส่งข้อมูลด้วยสัญญาณอนาล็อกและดิจิทัล การใช้ช่องทาง
การสื่อสารร่วมกัน เครือข่ายคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 
เทคโนโลยีเครือข่ายคอมพิวเตอร์และฝึกปฏิบัติกับอุปกรณ์
เครือข่ายเบื้องต้น การจัดเส้นทางแบบคงที่ การจัดเส้นทางแบบ
พลวัต โพรโทคอลการจัดเส้นทางสารสนเทศ การจัดเส้นทาง
แบบระยะสั้นเป็นอันดับแรก การปรับตั้งอุปกรณ์จัดเส้นทางขั้น
พื้นฐานการเชื่อมต่อแบบอนุกรมและข่ายงานบริเวณเฉพาะที่
แบบไร้สาย 

รายวิชาใหม ่

4133105  การออกแบบระบบผู้เชี่ยวชาญ               3(2-2-5) 
Expert System Design 

ต้องสอบผ่าน : 4133110  ปัญญาประดิษฐ์   
ธรรมชาติของการจัดการ การตัดสินใจของมนุษย์

และการท าแบบจ าลองส าหรับระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ระบบผู้เชี่ยวชาญ ระบบสารสนเทศ  
ประเภทของระบบผู้เชี่ยวชาญ เครื่องมือซอฟต์แวร์ แบบจ าลอง
เหตุการณ์แบบไม่ต่อเนื่องส าหรับระบบผู้เชี่ยวชาญ แบบจ าลอง
แถวคอยส าหรับระบบผู้เชี่ยวชาญ เทคนิคการหาวิธีที่เหมาะสม
ที่สุดและเทคนิคปัญญาประดิษฐ์ในระบบผู้เชี่ยวชาญ 

- ยกเลิกรายวิชา 

4133107  กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ               3(3-0-6) 
Information Technology Law 

กฎหมายเบื้องต้น กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา 

- ยกเลิกรายวิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ.2554 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ.2558 ค าชี้แจง 
ลิขสิทธิ์และกฎหมายคุ้มครอง กฎหมายสิทธิบัตร เครื่องหมาย
การค้า ทรัพย์สินทางปัญญาที่ เกี่ยวกับวงจรรวม กฎหมาย
โทรคมนาคม กฎหมายการค้าระหว่างประเทศส าหรับเทคโนโลยี
สารสนเทศ และกฎหมายว่าด้วยพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
4133210  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ                  3(2-2-5) 

Decision Support Systems  

ต้องสอบผ่าน : 4133110  ปัญญาประดิษฐ์    
ภาพรวมระบบสารสนเทศ การเปรียบเทียบระบบ

สนับสนุนการตัดสินใจกับระบบสารสนเทศแบบอื่น กระบวนการ
ตัดสินใจของมนุษย์  ระบบงานและแบบจ าลอง ชนิดและ
สถาปัตยกรรมของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  หัวข้อต่างๆใน
ก า ร ส ร้ า ง ร ะ บ บ ส นั บ ส นุ น ก า ร ตั ด สิ น ใ จ  ฮ า ร์ ด แ ว ร์ 
ระบบปฏิบัติการสนับสนุนและแพลตฟอร์ม การสร้างแบบจ าลอง
เชิงคณิตศาสตร์เพื่อเชาวน์ปัญญาทางธุรกิจ และการจัดการ
สมรรถนะทางธุรกิจ 

4133210 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ                   3(2-2-5) 
Decision Support Systems  

ต้องสอบผ่าน : 4133110 ปัญญาประดิษฐ์    
ภาพรวมระบบสารสนเทศ การเปรียบเทียบระบบ

สนับสนุนการตั ดสิ นใจกับระบบสารสน เทศ ในปัจจุบั น 
กระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ ระบบงานและแบบจ าลอง 
สถาปัตยกรรมของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ก าหนดการเชิง
เส้น การสร้างแบบจ าลองเชิงคณิตศาสตร์เพื่อเชาวน์ปัญญาทาง
ธุรกิจ การจัดการสมรรถนะทางธุรกิจ  เหมืองข้อมูลส าหรับ
อัจฉริยะทางธุรกิจ การจัดการความรู้ และหัวข้อต่างๆ ในการ
สร้างระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชา 

- 4133403 เศรษฐกิจดิจิทัล                                  3(3-0-6) 
Digital Economy  

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเศรษฐกิจดิจิทัล ทรัพย์สินทาง
ปัญญา ลิขสิทธิ์และความคุ้มครอง สิทธิบัตร เครื่องหมายการค้า 

ทรัพย์สินทางปัญญาที่เกี่ยวกับวงจรรวม โทรคมนาคม การค้า
ระหว่างประเทศในระบบเศรษฐกิจดิจิทัลและรายละเอียดที่
เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

รายวิชาใหม ่

4133302  ไวยากรณ์และความหมายของภาษาโปรแกรม  
3(3-0-6) 
Syntax and Semantics of Programming 

Languages 

ต้องสอบผ่าน : 4131301 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 

บททบทวนกฎไวยากรณ์ ภาษากับกฎเกณฑ์และ
ความหมาย การตัดค าและ ความคลุมเครือ รูปปกติแบบบาร์คัส 
(บีเอ็นเอฟ) ไวยากรณ์ของสถานะจ ากัดและตัวรู้จ า  การสแกน
ค า  การสร้างตารางรหัส  ภาษาไร้บริบท  พุชดาว์นออโตมาตา 
เทคนิคการตัดค าแบบไร้บริบท ค าสั่งวนซ้ า การแปลความ
ก่อนหลังและการแปลความจากซ้ายไปขวาแบบง่าย (เอสแอล
อาร์) และการแปลกฎเกณฑ์แบบตรง 

- ยกเลิกรายวิชา 

4133401  การประมวลผลแบบขนาน                    3(2-2-5) 
Parallel Processing 

ต้องสอบผ่าน : 4132401  ระบบปฏิบัตกิาร                                                                                           
ภาพรวมสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์แบบขนาน การ

ใช้หน่วยความจ าร่วมกัน หน่วยความจ าแบบกระจาย การท างาน
แบบไปป์ไลน์ เครื่องที่ใช้หน่วยประมวลผลแบบเวกเตอร์ เมท
ริกซ์สมรรถนะ การติดต่อสื่อสารและการประสานเวลาระหว่าง
โปรแกรม  การป้องกันของตัวแปรที่ใช้ร่วมกัน ขั้นตอนวิธีแบบ
ขนาน  ขั้นตอนวิธีเมทริกซ์  การวนซ้ าเชิงเส้น การเรียงล าดับ
และการค้นหา และขั้นตอนวิธีแบบกระจาย 

 

- ยกเลิกรายวิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ.2554 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ.2558 ค าชี้แจง 
4133402  ซอฟต์แวร์ระบบ                                3(2-2-5) 

System Software  

ต้องสอบผ่าน : 4132401  ระบบปฏิบัตกิาร   
โครงสร้างของซอฟต์แวร์ระบบ การออกแบบ       

แอส เซม เบลอร์  โ ปรแกรมบรรจุ  โ ป รแกรม เชื่ อ ม โ ย ง 
ตัวแปลโปรแกรมและระบบปฏิบัติการ ความสัมพันธ์ระหว่าง
สถาปัตยกรรมของเครื่ อ งและการออกแบบซอฟต์แวร์  
ระบบปฏิบัติการแบบมัลติโพรเซสเซอร์และแบบกระจาย  
แบบจ าลองระบบลูกข่าย-แม่ข่าย  ระบบปฏิบัติการเชิงอ็อบเจกต์
เบื้องต้น ภาษา ตัวแปลโปรแกรมและสภาพแวดล้อมเวลาท างาน 
และสถาปัตยกรรมแบบริสก์ 

4133111 ระบบปฏิบัตกิาร 2                              3(2-2-5) 
Operating Systems II  

ต้องสอบผ่าน : 4132103 ระบบปฏิบัตกิาร 1  
โครงสร้างของซอฟต์แวร์ระบบ การออกแบบ          แอ

สเซมเบลอร์ โปรแกรมบรรจุ โปรแกรมเชื่อมโยง ตัวแปลโปรแกรม
และระบบปฏิบัติการ ความสัมพันธ์ระหว่างสถาปัตยกรรมของเครื่อง
และการออกแบบซอฟต์แวร์ ระบบปฏิบัติการแบบมัลติโพรเซสเซอร์
และแบบกระจาย  แบบจ าลองระบบลูกข่าย-แม่ข่าย  
ระบบปฏิบัติการเชิงวัตถุเบื้องต้น ภาษา ตัวแปลโปรแกรมและ
สภาพแวดล้อมเวลาท างาน และสถาปัตยกรรมของหน่วยประมวลผล
กลางแบบอาร์ไอเอสซีและซีไอเอสซี 

- เปลี่ยนชื่อ
วิชา 

- ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชา 

4133502  วิศวกรรมซอฟต์แวร์                            3(2-2-5) 
Software Engineering  

ต้องสอบผ่าน : 4132501 การวิเคราะหแ์ละ
ออกแบบระบบ  

เทคนิคการประเมินความต้องการของผู้ใช้ การ
ออกแบบซอฟท์แวร์ เครื่องมือในการพัฒนาซอฟท์แวร์ เทคนิค
การเขียนข้อก าหนดโปรแกรม เทคนิคการทดสอบระบบ การ
บ ารุงรักษาซอฟท์แวร์ ข้อก าหนดทางกฏหมาย การติดตั้ง และ
การบริหารโครงงานซอฟท์แวร์ 

4133306 วิศวกรรมซอฟต์แวร์                             3(2-2-5) 
Software Engineering  
ต้องสอบผ่าน : 4132203 การวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบ  

วิศวกรรมซอฟต์แวร์ เบื้ องต้น กระบวนการของ
ซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความต้องการของซอฟต์แวร์ วิธีโมเดล
ระบบ การออกแบบส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้  การ
ออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การทดสอบซอฟต์แวร์ การ
บริหารโครงงานซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการซอฟต์แวร์ การทวนสอบ
และการตรวจสอบความสมเหตุสมผล การประมาณต้นทุน
ซอฟต์แวร์ การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ โมเดลการปรับปรุง
กระบวนการผลิตซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ และเครื่องมือ
สนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

- ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชาเกินกึ่ง
หนึ่ง 
- ปรับรหัสวิชา 

- 4133112 การประมวลภาษาธรรมชาต ิ                  3(2-2-5) 
Natural Language Processing  

ต้องสอบผ่าน : 4133110 ปัญญาประดิษฐ์ 
ความหมาย ขอบเขต และประโยชน์ของการ

ประมวลผลภาษาธรรมชาติ ความเข้าใจประโยคภาษา ตัวแบบ
และองค์ประกอบส าคัญของภาษา ไวยากรณ์เชิงก าหนดและ
ไวยากรณ์แบบอิงสถิติ ความไม่ก ากวมของค าที่สื่อความหมาย
การพัฒนาทักษะที่เกี่ยวกับค าหรือศัพท์ ความน่าจะเป็นในการ
วิเคราะห์ค าในประโยค การแปลภาษาด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์ 
อัลกอริทึมและระบบการรู้จ า 

รายวิชาใหม ่

4133602  คอมพิวเตอร์กราฟิก                            3(2-2-5) 
Computer Graphics  

เรขภาพคอมพิวเตอร์เบื้องต้น พื้นฐานขั้นตอนวิธี
ส าหรับรูปทรงทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ปฏิสัมพันธ์  การมอง
เชิงไปป์ไลน์  การสร้างรูปเรขาคณิต  3  มิติ การย้ายต าแหน่ง  
การตั้งโมเดลกล้อง  การให้แสง การส่องแสงและการสร้าง
พิกเซล  

4133113 คอมพิวเตอร์กราฟกิ                             3(2-2-5) 
Computer Graphics  

เรขภาพคอมพิวเตอร์เบื้องต้น พื้นฐานคณิตศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์กราฟิก พื้นฐานขั้นตอนวิธีส าหรับ
รูปทรงทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ปฏิสัมพันธ์ การมองเชิงไปป์ไลน์ 
การสร้างรูปเรขาคณิต 3 มิติ การย้ายต าแหน่ง การตั้งโมเดลกล้อง 
การให้แสง การส่องแสงและการสร้างพิกเซล 

- ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชา
เล็กน้อย 

- ปรับรหัส 

4133604  การออกแบบและการสร้างภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 
Design and Animation 

ศึกษาการใช้โปรแกรมเพื่อการสร้างรูปทรง 3 มิติ
และการเคลื่อนไห โดยครอบคลุมตั้งแต่ การสร้างรูปทรง

4133312 การออกแบบและการสร้างภาพเคลื่อนไหว  3(2-2-5) 

Animation Design and Development 
การใช้โปรแกรมเพื่อการสร้างรูปทรง 3 มิติและ      

การเคลื่อนไหว โดยครอบคลุมตั้งแต่ การสร้างรูปทรงเรขาคณิต

- ปรับปรุงชื่อ
ภาษาอังกฤษ 

- ปรับรหัสวิชา 
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เรขาคณิตอย่างง่าย ๆ แล้วพัฒนาให้มีความซับซ้อนมากขึ้น       
ปูพื้นฐานการสร้างรูปทรงของสิ่งมีชีวิต การก าหนดวัสดุ พื้นผิว สี 
และการใช้แสงในรูปแบบต่าง ๆ จนถึงการสร้างการเคลื่อนไหว
ให้กับวัตถุที่สร้างขึ้นในรูปแบบต่าง  ๆ โดยจะมุ่งเน้นการเรียนรู้
และฝึกฝนเพื่อให้รูปทรงที่สร้างขึ้นเหมือนจริงมากที่สุด 

อย่างง่ายๆ แล้วพัฒนาให้มีความซับซ้อนมากขึ้น ปูพื้นฐานการ
สร้างรูปทรงของสิ่งมีชีวิต การก าหนดวัสดุ พื้นผิว สี และการใช้
แสงในรูปแบบต่างๆ จนถึงการสร้างการเคลื่อนไหวให้กับวัตถุที่
สร้างขึ้นในรูปแบบต่างๆ โดยจะมุ่งเน้นการเรียนรู้และฝึกฝน
เพื่อให้รูปทรงที่สร้างขึ้นเหมือนจริงมากที่สุด 

4133606  พื้นฐานการออกแบบเกมคอมพิวเตอร์       3(2-2-5) 
Computer Game Concept Design Basic 

พื้นฐานเบื้องต้นของการออกแบบเกมเพื่อให้เกิด
ความคิดในทางสร้ างสรรค์ ศึกษาวิธี การน าความรู้และ
ประสบการณ์จากศาสตร์แขนงต่าง ๆ ตลอดจนเครื่องมือที่ใช้ใน
การออกแบบประกอบการใช้ปัญญาประดิษฐ์ ในการสร้างสรรค์
เกมอย่างเป็นล าดับขั้นตอน ตั้งแต่เริ่มวางโครงเรื่อง การจัดวาง
ลักษณะตัวท่าทาง จนถึงสามารถท าให้เกมนั้นเล่นได้จริง 

4133513 พื้นฐานการออกแบบเกมคอมพิวเตอร์        3(2-2-5) 

Principles of Computer Game Design 
ต้องสอบผ่าน : 4131301 การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 1   

พื้นฐานเบื้องต้นของการออกแบบเกมเพื่อให้เกิด
ความคิดในทางสร้ างสรรค์ ศึกษาวิธี การน าความรู้และ
ประสบการณ์จากศาสตร์แขนงต่างๆ ตลอดจนเครื่องมือที่ใช้ใน
การออกแบบประกอบการใช้ปัญญาประดิษฐ์ ในการสร้างสรรค์
เกมอย่างเป็นล าดับขั้นตอน ตั้งแต่เริ่มวางโครงเรื่อง การจัดวาง
ลักษณะตัวท่าทาง จนถึงสามารถท าให้เกมนั้นเล่นได้จริง 

- ปรับปรุงชื่อ
ภาษาอังกฤษ 

- ปรับรหัสวิชา 

4133701  สถาปัตยกรรมเครือข่ายและความปลอดภยั 3(2-2-5) 
Computer Network Architectures and Security 

ต้องสอบผ่าน : 4132701 ระบบการส่ือสารข้อมูล
และเครือข่ายคอมพวิเตอร์  

สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ตามมาตรฐาน 
OSI และ TCP/IP หลักการและแนวคิดพื้นฐานในการก าหนด
ขอบเขตหน้าที่ของแต่ละล าดับชั้น ความสัมพันธ์ในแต่ละล าดับ
ชั้นความส าคัญและหลักการพื้นฐานของระบบความปลอดภัยใน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ กระบวนการด้านระบบความปลอดภัย 
ภาวะคุกคามด้านความปลอดภัยต่อระบบเครือข่าย การ
ออกแบบมาตรฐาน โปรโตคอล และอุปกรณ์ด้านระบบความ
ปลอดภัย การบริหารจัดการเครือข่ายให้ปลอดภัย เทคโนโลยี
และแนวโน้มเทคโนโลยีด้านระบบความปลอดภัยบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

4132403 สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
                และความปลอดภยั                           3(2-2-5) 

Computer Network Architectures and 
Security 
ต้องสอบผ่าน : 4131502 ระบบการส่ือสารข้อมูล

และเครือข่ายคอมพวิเตอร์  
สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ตามมาตรฐาน   

โอเอสไอ และโปรโตคอลทีซีพีไอพีหลักการและแนวคิดพื้นฐาน
ในการก าหนดขอบเขตหน้าที่ของแต่ละล าดับชั้น ความสัมพันธ์
ในแต่ละล าดับชั้นความส าคัญและหลักการพื้นฐานของระบบ
ความปลอดภัยในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ กระบวนการด้านระบบ
ความปลอดภัย ภาวะคุกคามด้านความปลอดภัยต่อระบบ
เครือข่าย การออกแบบมาตรฐาน โปรโตคอล และอุปกรณ์ด้าน
ระบบความปลอดภัย การบริหารจัดการเครือข่ายให้ปลอดภัย 
เทคโนโลยีและแนวโน้มเทคโนโลยีด้านระบบความปลอดภัยบน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

- ปรับปรุงชื่อ
ภาษาไทย 

- ปรับรหัสวิชา 

4133704  เครือข่ายคอมพวิเตอร์                          3(2-2-5) 
Computer Networks  

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ เบื้ องต้น สื่อส่งสัญญาณ 
โครงสร้างการวางเคเบิล แนวคิดทั่วไป การวางเคเบิลในแนวราบ 
ข่ายสายแกนหลัก พื้นที่โทรคมนาคม การทดสอบและการรับรอง
การวางเคเบิล การออกแบบการวางเคเบิล การติดตั้งสายเคเบิล 
การท างานของบริดจ์ โพรโทคอลต้นไม้แบบทอดข้าม ข่ายงาน
บริ เวณเฉพาะที่อี เทอร์ เน็ต การสลับเส้นทางขั้นพื้นฐาน   
ข่ายงานบริเวณเฉพาะที่แบบเสมือนที่อยู่อินเทอร์เน็ต การจัด
เส้นทางแบบคงที่ การจัดเส้นทางแบบพลวัต  โพรโทคอลการจัด
เส้นทางสารสนเทศ การจัดเส้นทางแบบระยะสั้นเป็นอันดับแรก 
การปรับตั้งอุปกรณ์จัดเส้นทางขั้นพื้นฐานการเชื่อมต่อแบบ
อนุกรมและข่ายงานบริเวณเฉพาะที่แบบไร้ 

 

- ยกเลิกรายวิชา 
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4133705  โครงสร้างสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์แบบขนาน 3(2-

2-5) 
Parallel Computer Architecture and Organization  

ต้องสอบผ่าน : 4132703  ระบบคอมพวิเตอร์และ
สถาปัตยกรรม  

สถาปัตยกรรมแบบขนาน แถวล าดับ การส่งผ่าน
ข้อความ การใช้หน่วยความจ าร่วมกัน เทคนิคการประมวลผล
แบบขนาน การสื่อสาร การประสานเวลาและการแตกการ
ท างาน สถาปัตยกรรมของโปรแกรมประยุกต์ สถาปัตยกรรม
แบบหนึ่งค าสั่งต่อหลายข้อมูล (เอสไอเอ็มดี) สถาปัตยกรรมแบบ
หลายค าสั่งต่อหลายข้อมูล (เอ็มไอเอ็มดี) โครงข่ายการเชื่อมต่อ 
ระบบหน่วยความจ าแบบหลายหน่วยประมวลผลและการ
จัดระบบรับเข้า/ส่งออก 

- ยกเลิกรายวิชา 

4133707  การโปรแกรมแบบลูกข่าย แม่ข่าย            3(2-2-5) 
Client-Server Programming 

ต้องสอบผ่าน : 4132701 ระบบการส่ือสารข้อมูล
และเครือข่ายคอมพวิเตอร ์

แบบจ าลองโมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบ
ลูกข่าย-แม่ข่าย การออกแบบซอฟต์แวร์  การประมวลผลพร้อม
กัน  การเชื่อมต่อโปรแกรมประยุกต์กับโพรโทคอล  ซ็อกเก็ต    
เอพีไอ ขั้นตอนวิธีด าเนินงานที่ฝั่งลูกข่ายและประเด็นที่เกี่ยวข้อง  
ขั้นตอนวิธีด าเนินงานที่ฝั่งแม่ข่ายและประเด็นที่เกี่ยวข้อง แม่ข่าย
แบบไม่ก าหนดการเชื่อมต่อและแม่ข่ายแบบก าหนดการเชื่อมต่อ 

- ยกเลิกรายวิชา 

4133709  การส่ือสารแบบบรอดแบนด์                  3(2-2-5) 
Broadband Communications                   

ระบบประยุกต์ ข้อก าหนด สถาปัตยกรรมโพรโทคอล 
ไอเอสดีเอ็น บีไอเอสดีเอ็น เฟรม-รีเลย์ เอทีเอ็ม โพรโทคอลส่ง
สัญญาณ เอสเอส7 คิว931 การจัดการความคับค่ังและ
การจราจรของเครือข่าย และเอสโอเอ็นอีที/เอสดีเอช 

- ยกเลิกรายวิชา 

- 4133115 ระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง               3(2-2-5) 
High Performance Computer System 

ต้องสอบผ่าน : 4132703 ระบบคอมพิวเตอร์และ
สถาปัตยกรรม   

การวิเคราะห์และออกแบบ ตลอดจนการสร้าง
คอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง สถาปัตยกรรมแบบขนาน ขั้นตอนวิธี
และการโปรแกรมแบบขนาน ระบบที่รองรับการประมวลผล
แบบขนาน ประเด็นเรื่องสมรรถนะ การประยุกต์ด้านวิทยาการ 
และวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หัวข้อวิจัยปัจจุบัน 

รายวิชาใหม ่

 

- 4133116 การเรียนรู้ของเครื่องจักร                       3(2-2-5) 
Machine Learning 

ต้องสอบผ่าน : 4133110 ปัญญาประดิษฐ์    
ภาพรวมการเรียนรู้ของเครื่องจักร การเตรียมข้อมูล

ก่อนการประมวลผล การเรียนรู้แบบมีการชี้น า โครงข่าย
ประสาทเทียม เครื่องจักรสนับสนุนเวคเตอร์ การเรียนรู้แบบไม่มี
การชี้น า การจัดกลุ่ม การลดมิติข้อมูล วิธีการเคอร์เนล ทฤษฏี

รายวิชาใหม ่
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การเรียนรู้ การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของจักรกล การควบคุม
หุ่นยนต์ เหมืองข้อมูล ชีวสารสนเทศ การเข้าใจค าพูด การ
ประมวลข้อมูลตัวอักษรและเว็บ หัวข้อวิจัยขั้นสูงด้านการเรียนรู้
ของเครือ่งจักร 

- 4133117 ระบบสมองกลฝังตัว                             3(2-2-5) 
Embedded System 

ภาพรวมระบบฝังตัว สถาปัตยกรรม การขัดจังหวะ
และการหยั่งสัญญาณ ภาษาแอสแซมบลี ชนิดของข้อมูลและตัว
แปร ภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับระบบฝังตัว กลวิธีในการแก้ไข
จุดบกพร่องวงจรเชื่อมต่อและวงจรรอบนอกและวิธีการสื่อสาร
ของระบบฝังตัว 

รายวิชาใหม ่

4133901  สัมมนาคอมพวิเตอร์                            3(3-0-6) 
Seminars in Computer 

ศึกษาหัวข้อทางวิชาการทฤษฎีต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยมีวัตถุประสงค์ให้นักศึกษาค้นคว้ า
ทางวิชาการและมีความลุ่มลึกในเรื่องที่สนใจ โดยจัดท ารายงาน
และเสนอต่อคณะกรรมการ 

- ยกเลิกรายวิชา 

- 4133609 หัวข้อเร่ืองปัจจบุันทางคอมพวิเตอร์           3(2-2-5) 
Current Topics in Computer 
ศึกษาหัวข้อด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีของวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลยีปัจจุบัน 
โดยการจัดท ารายงานและน าเสนอต่อคณะกรรมการ 

รายวิชาใหม ่

4134702  ระบบการประมวลผลผ่านอุปกรณ์ไร้สาย    3(2-2-5) 
Mobile Computing 

ต้องสอบผ่าน : 4132701 ระบบการส่ือสารข้อมูล
และเครือข่ายคอมพวิเตอร์  

ความส าคัญของระบบการประมวลผลผ่านอุปกรณ์
เคลื่อนที่แบบไร้สาย เทคโนโลยีและระบบเครือข่าย  การสื่อสาร
ของอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบไร้สาย มาตรฐานและโปรโตคอล     
การตรวจสอบและระบุตัวตนของผู้ใช้ ระบบความปลอดภัย 
ประสิทธิภาพและการออกแบบระบบส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่
แบบไร้สาย 

- ยกเลิกรายวิชา 

4134704  การบรหิารศูนย์สารสนเทศ                    3(2-2-5) 
Information Center Management   

โครงสร้างและองค์ประกอบของศูนย์สารสนเทศ 
หน้าที่และความรับผิดชอบของศูนย์สารสนเทศ  การจัดเตรียม
สถานที่ การให้การสนับสนุนด้านฮาร์ดแวร์ การคัดเลือกและ
ประเมินผลซอฟต์แวร์ การเข้าถึงข้อมูล บูรณภาพของข้อมูล การ
ให้ค าปรึกษาด้านเทคนิค  การฝึกอบรมบุคลากร การให้การ
สนับสนุนด้านระบบเครือข่าย และระบบช่วยการตัดสินใจ 

4133211 การบริหารศูนย์สารสนเทศ                     3(2-2-5) 
Information Center Administration   

โครงสร้างและองค์ประกอบของศูนย์สารสนเทศ 

หน้าที่และความรับผิดชอบของศูนย์สารสนเทศ  การจัดเตรียม
สถานที่ การให้การสนับสนุนด้านฮาร์ดแวร์ การคัดเลือกและ
ประเมินผลซอฟต์แวร์ การเข้าถึงข้อมูล บูรณภาพของข้อมูล การ
ให้ค าปรึกษาด้านเทคนิค การฝึกอบรมบุคลากร การให้การ
สนับสนุนด้านระบบเครือข่าย และระบบช่วยการตัดสินใจ 

- ปรับปรุงชื่อ
วิชา
ภาษาอังกฤษ 

- ปรับรหัสวิชา 

4134705  การบริหารความมั่นคงของคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
Computer Security Management  

หลักการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ การก าหนด
นโยบายความมั่นคง การรักษาความลับ ภาวะส่วนตัว การลบ
เลือนสารสนเทศบนคอมพิวเตอร์ การป้ องกันการเข้าถึ ง

4133212 การบริหารความมั่นคงของคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
Computer Security Administration 

หลักการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ การก าหนด
นโยบายความมั่นคง การรักษาความลับ ภาวะส่วนตัว  การลบ
เลือนสารสนเทศบนคอมพิวเตอร์ การป้องกันการเข้าถึ ง

- ปรับปรุงชื่อ
วิชา
ภาษาอังกฤษ 

- ปรับรหัสวิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ.2554 หลักสูตรปรบัปรุง พ.ศ.2558 ค าชี้แจง 
สารสนเทศ โดยผู้ไม่ได้รับอนุญาต การแก้ไขข้อมูล การท าให้
ระบบไม่สามารถให้บริการได้ การเข้ารหัสลับ ประเด็นทาง
กฎหมายและจริยธรรม และการวางแผนการกู้คืนเมื่อเกิดหายนะ 

สารสนเทศ โดยผู้ไม่ได้รับอนุญาต การแก้ไขข้อมูล การท าให้
ระบบไม่สามารถให้บริการได้ การเข้ารหัสลับ ประเด็นทาง
กฎหมายและจริยธรรม และการวางแผนการกู้คืนเมื่อเกิดหายนะ 

4134801  การฝึกประสบการณ์วิชาชีพวิทยาการคอมพวิเตอร์  
5(450) 
Field Experience in Computer Science 

นักศึกษาฝึกงานในโรงงานอุตสาหกรรม ธุรกิจเอกชน 
หรือหน่วยงานราชการเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 450 ชั่วโมง ในชั้นปี
ที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 จะต้องท ารายงานประกอบ และมีการนิเทศ
จากคณาจารย์ในหลักสูตร  

4134706 การฝึกประสบการณ์วิชาชพีวทิยาการคอมพิวเตอร์  
6(540) 
Field Experience in Computer Science 

ต้องสอบผ่าน : 4133609 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร ์1 
นักศึกษาฝึกงานในโรงงานอุตสาหกรรม ธุรกิจเอกชน 

หรือหน่วยงานราชการเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 640 ชั่วโมง จะต้องท า
รายงานประกอบ และมีการนิเทศ 

- เพิ่มหนว่ยกิต 

- ปรับปรุง
ค าอธิบาย
รายวิชา
เล็กน้อย 

- ปรับรหัสวิชา 

- 4134707 สหกิจศึกษา                                        6(640) 
Cooperative Education 

ต้องสอบผ่าน : 4133609 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร ์1 
นั ก ศึกษาต้ อ ง ไปปฏิบั ติ ง านด้ านวิทยากา ร

คอมพิวเตอร์เต็มเวลาเสมือนหนึ่งเป็นพนักงานชั่วคราว ณ สถาน
ประกอบการ ครบตามจ านวนที่มหาวิทยาลัยก าหนด เมื่อเสร็จ
สิ้นการปฏิบัติงานแล้วนักศึกษาจะต้องส่งรายงานวิชาการและ
น าเสนอผลการไปปฏิบัติงาน เพื่อท าการประเมินผลให้ ผ่าน
หรือไม่ผ่าน โดยวัดจากผลประเมินของอาจารย์ที่ปรึกษาสหกิจ
ศึกษา พนักงานที่ควบคุมการปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 
และจากรายงานวิชาการ 

รายวิชาใหม ่

 
หมายเหต ุทุกรายวิชา มีการเปลี่ยนแปลงรหัสวิชาเพื่อให้สอดคล้องกับกลุ่มเนื้อหาสาระตามเกณฑ์มาตรฐานของกระทรวงศึกษาธกิารและสมาคม

คอมพิวเตอร์ IEEE และ ACM ส าหรับรายวิชาที่ไม่ปรากฎดังตารางข้างต้น เปลีย่นเฉพาะรหัสวิชา สว่นชื่อวิชาและค าอธบิายรายวิชาคง
เดิม 
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ภาคผนวก ค 

ประวัติและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
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ประวัติและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ประจ าหลักสูตร  
 

1.  ข้อมูลเบื้องต้น 
 1.1  ชื่อ – นามสกุล   นางสาววชิรา  ปูชตรีรัตน์ 
 1.2  ต าแหน่งทางวิชาการ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
 1.3  สังกัด    สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
      ภาควิชาวิทยาศาสตร์ 
      คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 

2.  ประวัติการศึกษา  
 2.1  วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต   วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยรังสิต พ.ศ. 2541 
2.2  ครุศาสตรบัณฑิต    ค.บ.(คอมพิวเตอร์ศึกษา) 

 วิทยาลัยครูจันทรเกษม พ.ศ. 2536 
2.3  ครุศาสตรบัณฑิต    ค.บ.(คณิตศาสตร์) 

วิทยาลัยครูจันทรเกษม พ.ศ. 2526 
 

3.  ผลงานทางวิชาการ  
3.1 Norikazu OSUMI, Naomasa SASAKI,. Noppawan Theerapuncharoen Wachira 

Pushatrirat and Krishna Kanum. (2015). Third Report in the IPST-ARU 
Cooperation Project and STEM Education in Thailand. 

3.2 วชิรา ปูชตรีรัตน.์ (2558). โครงสร้างข้อมูล. ฉบับปรับปรุง 
3.3 ________. (2558). การประยุกต์ใช้ไมโครซอฟต์เวิร์ด. 
3.4 ________. (2558). การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ. 
3.5 ________. (2558). การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ. 
3.6 ________. (2558). การประยุกต์ใช้สเปรตชีตกับคะแนนที (T.score). 

http://www.wachira.net/form 
3.7 ________. (2557). การใช้โอเพนซอร์สในโรงเรียน. 
3.8 ________. (2557). การใช้งานโปรแกรม Microsoft Access ส าหรับการจัดระบบฐานข้อมูล

เพื่อการพัฒนาการเรียนการสอน. 
3.9 ________. (2557). การประยุกต์ใช้สเปรตชีตกับงานในส านักงาน.  

http://www________ /form 
3.10 ________. (2557). แบบแก้ I อัตโนมัติ. http://www________ /form 
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4.  ประสบการณ์การสอน 
4.1 โครงสร้างข้อมูล 
4.2 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
4.3 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
4.4 คอมพิวเตอร์กราฟิก 
4.5 การประยุกต์ใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูป 
4.6 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
4.7 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต 
4.8 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
4.9 การประมวลผลแฟ้มข้อมูลและการออกแบบ 
4.10 การประยุกต์ใช้งานมัลติมีเดีย 
4.11 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการประยุกต์ใช้ 
4.12 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี 
4.13 การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน 
4.14 การท าเหมืองข้อมูล 
4.15 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ 

 

5.  รายวิชาที่สามารถสอนได้ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
5.1 โครงสร้างข้อมูล 
5.2 การประยุกต์ใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูป 
5.3 การท าเหมืองข้อมูล 
5.4 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
5.5 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
5.6 วิทยาการคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน 
5.7 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ 
5.8 การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 
5.9 คอมพิวเตอร์กราฟิก 
5.10 ภินทนคณิตศาสตร์ส าหรับศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
5.11 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
5.12 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2   
5.13 หัวข้อเรื่องปัจจุบันทางคอมพิวเตอร์                  
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ประวัติและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ประจ าหลักสูตร (ต่อ) 
 

1.  ข้อมูลเบื้องต้น 
 1.1  ชื่อ – นามสกุล นางสาววิมล  กิตติรักษ์ปัญญา 
 1.2 ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
 1.3  สังกัด สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
  ภาควิชาวิทยาศาสตร์ 

 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
2.  ประวัติการศึกษา  
 2.1  ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  คอ.ม.(คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ) 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี พ.ศ. 2543 

2.2  ครุศาสตรบัณฑิต                     ค.บ.(คอมพิวเตอร์) 
 วิทยาลัยครูเพชรบุรี พ.ศ. 2531 

 
3.  ผลงานทางวิชาการ -  

3.1 วิมล กิตติรักษ์ปัญญา. (2558). เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์พื้นฐาน. 
3.2 ________. (2557). การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์. ฉบับปรับปรุง 
3.3 ________. (2557). เอกสารประกอบการสอนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้. 

  
4.  ประสบการณ์การสอน  

4.1 การวิเคราะห์และการออกแบบขั้นตอนวิธี 
4.2 การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 
4.3 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
4.4 การประยุกต์ใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูป 
4.5 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการประยุกต์ใช้ 
4.6 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
4.7 โปรแกรมประยุกต์ด้านการเงิน การบัญชี 
4.8 โปรแกรมประยุกต์ด้านส านักงานอัตโนมัติ 
4.9 โปรแกรมประยุกต์ด้านงานธุรการ 
4.10 วิทยาการคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน 
4.11 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
4.12 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2   
4.13 ระบบฐานข้อมูล  
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4.14 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์     
4.15 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
4.16 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2               

5.  รายวิชาที่สามารถสอนได้ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
5.1 การประยุกต์ใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูป 
5.2 วิทยาการคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน 
5.3 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
5.4 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2   
5.5 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
5.6 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
5.7 ระบบฐานข้อมูล  
5.8 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
5.9 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2      
5.10 หัวข้อเรื่องปัจจุบันทางคอมพิวเตอร์      
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ประวัติและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ประจ าหลักสูตร (ต่อ) 
 

1.  ข้อมูลเบื้องต้น 
 1.1  ชื่อ – นามสกุล   นายจิรศักดิ ์ ชุมวรานนท์    
 1.2  ต าแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
 1.3  สังกัด    สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  

ภาควิชาวิทยาศาสตร์ 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
2.  ประวัติการศึกษา  
 2.1  พัฒนบริหารศาสตรมหาบัณฑิต  พบ.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

      สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ พ.ศ. 2537 
2.2  วิทยาศาสตรบัณฑิต (เกียรตินิยม)   วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

  วิทยาลัยครูจันทรเกษม  พ.ศ. 2533 
 

3.  ผลงานทางวิชาการ 
3.1 จิรศักดิ์  ชุมวรานนท์. (2558). เอกสารประกอบการสอน ระบบปฏิบัติการ. 
3.2 ________. (2558).  ต ารา การวิเคราะห์และออกแบบระบบ. 

 

4.  ประสบการณ์การสอน  
4.1 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ   
4.2 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 
4.3 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 
4.4 ระบบปฏิบัติการ  
4.5 ระบบปฏิบัติการ 2  
4.6 การจัดการระบบสารสนเทศ 
4.7 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
4.8 การบริหารโครงการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4.9 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี 
4.10 โปรแกรมประยุกต์ด้านระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 
4.11 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
4.12 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต 
4.13 ความปลอดภัยของสารสนเทศ 
4.14 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และการกระจาย 
4.15 ไมโครโปรเซสเซอร์ 
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4.16 การประยุกต์ใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูป 
4.17 ตรรกะดิจิทัล 
4.18 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
4.19 สถาปัตยกรรมเครือข่ายและความปลอดภัย 
4.20 วิศวกรรมซอฟต์แวร์             
4.21 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ 
4.22 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
4.23 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
4.24 การบริหารความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ 

 

5.  รายวิชาที่สามารถสอนได้ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
5.1 ตรรกะดิจิทัล 
5.2 ระบบปฏิบัติการ 
5.3 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
5.4 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
5.5 วิศวกรรมซอฟต์แวร์                 
5.6 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ 
5.7 การประยุกต์ใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูป 
5.8 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
5.9 การบริหารความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ 
5.10 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
5.11 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
5.12 หัวข้อเรื่องปัจจุบันทางคอมพิวเตอร์      
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ประวัติและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ประจ าหลักสูตร (ต่อ) 
 

1.  ข้อมูลเบื้องต้น 
 1.1  ชื่อ – นามสกุล   นางสาวยุพิน  พวกยะ 
 1.2  ต าแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
 1.3  สังกัด    สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  

ภาควิชาวิทยาศาสตร์ 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

      มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
2.  ประวัติการศึกษา   

2.1 พัฒนบริหารศาสตรมหาบัณฑิต พบ.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
  สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์  พ.ศ. 2541 

2.2 วิทยาศาสตรบัณฑิต (เกียรตินิยม) วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
วิทยาลัยครูเพชรบุรี  พ.ศ. 2533 

  
3.  ผลงานทางวิชาการ  

3.1 ยุพิน  พวกยะ. (2558). เอกสารประกอบการสอนวิชาระบบฐานข้อมูล.  
3.2 ________. (2558). เอกสารประกอบการสอนวิชาปฏิบัติการระบบฐานข้อมูล. 
3.3 ________. (2558). เอกสารประกอบการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2. 

 

4.  ประสบการณ์การสอน  
4.1  การออกแบบระบบฐานข้อมูล 
4.2  ปฏิบัติการระบบฐานข้อมูล 
4.3  โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
4.4  ทฤษฎีภาษาโปรแกรม 
4.5  เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการประยุกต์ใช้ 
4.6  การประยุกต์ใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูป 

     4.7  วิทยาการคอมพิวเตอร์พื้นฐาน                              
     4.8  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 
     4.9  การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2   
     4.10  ระบบฐานข้อมูล  
     4.11  การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์     

4.12  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
4.13   โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2      
4.14   เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
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4.15 การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน 
 
 

5.  รายวิชาที่สามารถสอนได้ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
5.1 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
5.2 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ 
5.3  ระบบฐานข้อมูล  
5.4 การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์    
5.5 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
5.6 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
5.7 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
5.8 การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน 
5.9 หัวข้อเรื่องปัจจุบันทางคอมพิวเตอร์ 
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ประวัติและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ประจ าหลักสูตร (ต่อ) 
 

1.  ข้อมูลเบื้องต้น 
1.1  ชื่อ – นามสกุล   นายสาโรช  ปุริสังคหะ 

 1.2  ต าแหน่งทางวิชาการ  อาจารย์ 
 1.3  สังกัด    สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
      ภาควิชาวิทยาศาสตร์ 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา    

2.  ประวัติการศึกษา   
2.1  วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  วท.ม.(วิศวกรรมซอฟต์แวร์) 

มหาวิทยาลัยศรีปทุม พ.ศ. 2551 
2.2  วิทยาศาสตรบัณฑิต  วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 

สถาบันราชภัฏพระนครศรีอยุธยา พ.ศ. 2543 
3.  ผลงานทางวิชาการ 

3.1 สาโรช ปุริสังคหะ. (2554). Applying Open Source Maturity Model (OSMM) to the 
Development of a Student's Computer Project. 

 
4.  ประสบการณ์การสอน 

4.1 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
4.2 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการประยุกต์ใช้  
4.3 การศึกษาวงจรและซ่อมบ ารุงไมโครคอมพิวเตอร์   
4.4 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 
4.5 ระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
4.6 ปฏิบัติการระบบการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์คอมพิวเตอร์   
4.7 ระบบปฏิบัติการ  
4.8 วิศวกรรมซอฟต์แวร์   
4.9 สถาปัตยกรรมเครือข่ายและโปรโตคอล 
4.10 ตรรกะดิจิทัล 
4.11 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
4.12 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 
4.13 สถาปัตยกรรมเครือข่ายและความปลอดภัย 
4.14 วิศวกรรมซอฟต์แวร์       
4.15 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ 
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4.16 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
4.17 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2   
4.18 การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน 
4.19 การประยุกต์ใช้งานโปรแกรมส าเร็จรูป 
4.20 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
 

5.  รายวิชาที่สามารถสอนได้ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
5.1 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
5.2 สถาปัตยกรรมเครือข่ายและความปลอดภัย 
5.3 ระบบคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรม 
5.4 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
5.5 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ 
5.6 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
5.7 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
5.8 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
5.9 การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน 
5.10 หัวข้อเรื่องปัจจุบันทางคอมพิวเตอร์ 
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ภาคผนวก ง 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 

ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ.๒๕๔๙ 
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ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 

ว่าด้วย การจัดการศึกษาระดับอนุปริญญาและปริญญาตรี พ.ศ.๒๕๔๙ 

--------------------------------------------------------- 
เพ่ือให้การจดัการศกึษา นกัศกึษาภาคปกติ และภาคพิเศษ ของมหาวิทยาลยัราชภัฏ

พระนครศรีอยธุยา ด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ อาศยัอ านาจตามความใน มาตรา ๑๘ (๒) แห่ง

พระราชบญัญตัมิหาวิทยาลยัราชภฏั พ.ศ. ๒๕๔๗ และมตสิภามหาวิทยาลยัราชภฎัพระนครศรีอยธุยา ใน

การประชมุครัง้ท่ี ๑/๒๕๔๙ เม่ือวนัท่ี ๑๖ กมุภาพนัธ์ ๒๕๔๙ จึงตราข้อบงัคบัว่าด้วยการจดัการศกึษา
ระดบัอนปุริญญา และปริญญาตรีไว้ ดงัตอ่ไปนี ้

ข้อ ๑ ข้อบงัคบันี ้เรียกว่า “ข้อบงัคบัมหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา ว่าด้วย การ

จดัการศกึษาระดบัอนปุริญญา และปริญญาตรี พ.ศ. ๒๕๔๙” 

ข้อ ๒ ข้อบงัคบันีใ้ห้ใช้บงัคบันกัศกึษาท่ีเข้าศกึษาตัง้แตปี่การศกึษา ๒๕๔๙ เป็นต้นไป 

ข้อ ๓ บรรดาข้อบงัคบั ระเบียบ ประกาศ หรือค าสัง่อ่ืนใดท่ีขดัหรือแย้งกบัข้อบงัคับนีใ้ห้ใช้
ข้อบงัคบันีแ้ทน 

ข้อ ๔ ในข้อบงัคบันี ้

“มหาวิทยาลยั” หมายถึง มหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา 

“สภามหาวิทยาลยั” หมายถึง สภามหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา 

“อธิการบดี” หมายถึง อธิการบดีมหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา 

“นกัศึกษาภาคปกติ” หมายถึง นักศึกษาภาคปกติของมหาวิทยาลยัราชภัฏ
พระนครศรีอยธุยา 

“นกัศกึษาภาคพิเศษ” หมายถึง นกัศกึษาท่ีเข้าศกึษาตามโครงการจดัการศกึษา
นอกเวลาราชการของมหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา 
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หมวด ๑ 

ระบบการศึกษา 

ข้อ ๕ มหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยาจดัระบบการศกึษาดงัตอ่ไปนี ้

๕.๑ การจัดการศึกษาภาคปกติ 

 ๕.๑.๑ มหาวิทยาลยัจดัการศึกษาภาคปกติ ในระบบทวิภาค โดยแบ่งปี
การศกึษาหนึ่ง ๆ ออกเป็น ๒ ภาคการศกึษาปกติ คือ ภาคการศกึษาท่ี ๑ และ ภาคการศกึษาท่ี ๒ และ
อาจเปิดภาคฤดรู้อนได้ 

 ๕.๑.๒ ภาคการศกึษาปกติ แตล่ะภาคมีระยะเวลาไม่น้อยกว่า ๑๕ สปัดาห์ 

ภาคฤดรู้อน มีระยะเวลาไม่น้อยกว่า ๘ สปัดาห์ โดยจดัชัว่โมงเรียนของแตล่ะรายวิชาให้เท่ากับภาค
การศกึษาปกต ิ

 ๕.๑.๓ ในกรณีท่ีหลกัสตูรสาขาวิชาใด ประกอบด้วยรายวิชา ท่ีจ าเป็นจะต้อง
เปิดสอนในภาคฤดรู้อนให้ถือเสมือนวา่ ภาคฤดรู้อนนัน้ เป็นสว่นหนึง่ของการศกึษาภาคปกติ 

 ๕.๑.๔ หลกัสตูรสาขาวิชาใด จะเปิดท าการเรียนการสอนในภาคฤดรู้อนให้
ผา่นการกลัน่กรองจากคณะ และสภาวิชาการ 

๕.๒ การจัดการศึกษาภาคพเิศษ 

 ๕.๒.๑ มหาวิทยาลยัจดัการศึกษาให้กบันกัศกึษาภาคพิเศษ ในระบบ   ไตร

ภาค โดยแตล่ะภาคการศกึษาจดัการเรียนการสอนในวนัเสาร์-อาทิตย์ หรืออาจจดั การเรียนการสอนในวนั
จนัทร์ถึงวนัศกุร์ นอกเวลาราชการ เพ่ือสนองความต้องการของมวลชน ในท้องถ่ินและไม่จ ากดัอายขุอง
ผู้ เรียน 

  ๕.๒.๒ ในแตล่ะภาคการศกึษาของนกัศกึษาภาคพิเศษ  มหาวิทยาลยัอาจใช้
ส่ือการเรียนการสอน และเทคโนโลยีตา่ง ๆ เพ่ือให้การจดัการศกึษา ประสบผลส าเร็จสงูสดุ 

๕.๒.๓ มหาวิทยาลยัสามารถจดัการศกึษาภาคพิเศษ ให้กบั บุคลากรทัง้
ภายในและภายนอกมหาวิทยาลยั โดยความเห็นชอบของสภามหาวิทยาลยั 

๕.๓ มหาวิทยาลยัใช้ระบบหน่วยกิตในการจดัการศกึษา จ านวน หน่วยกิตใช้แสดง
ถึงปริมาณการศกึษาของแตล่ะวิชา 

๕.๔ การเทียบโอนความรู้จากประสบการณ์เดมิของนกัศกึษา ภาคพิเศษในรายวิชา
เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพและรายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  ให้เป็นไปตามประกาศของ
มหาวิทยาลยั เร่ืองหลกัเกณฑ์และวิธีการการยกเว้นการเรียนรายวิชาเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพและ
การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

๕.๕ การเทียบความรู้จากประสบการณ์เดิม นอกเหนือจากข้อ ๕.๔ ในรายวิชาอ่ืน 

ๆ ให้เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลยั 
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หมวด ๒ 

หลักสูตรการศึกษา 

ข้อ ๖ หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี ของแตล่ะสาขาวิชา ประกอบด้วย 

๖.๑ หมวดวิชาการศกึษาทัว่ไป เป็นกลุ่มรายวิชาท่ีมุ่งเน้นพฒันาผู้ เรียน ให้มีความ
รอบรู้อยา่งกว้างขวางมีโลกทศัน์ท่ีกว้างไกล มีความเข้าใจธรรมชาติ รู้จกัตนเอง รู้จกัผู้ อ่ืนและสงัคมเป็นผู้ ท่ี
ใฝ่รู้ สามารถคิดอย่างมีเหตผุล สามารถใช้ภาษาในการติดต่อส่ือความหมาย ได้เป็นอย่างดี มีความ
สมบูรณ์ทัง้ร่างกายและจิตใจ มีคุณธรรม ตระหนกัในคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมทัง้ของไทยและของ
ประชาคมนานาชาต ิสามารถน า ความรู้ไปใช้ในการ ด าเนินชีวิต และด ารงตนอยูใ่นสงัคมได้เป็นอยา่งดี 

๖.๒ หมวดวิชาเฉพาะสาขา เป็นกลุม่รายวิชาแกนวิชาเฉพาะด้าน วิชาพืน้ฐาน และ
วิชาชีพท่ีมุง่หมายให้ผู้ เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และปฏิบตังิานได้ 

๖.๓ หมวดวิชาเลือกเสรี เป็นรายวิชาท่ีเปิดโอกาสให้นกัศกึษา เลือกเรียนรายวิชา
ใด ๆ ในหลกัสตูรปริญญาตรี เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ขยายความรู้ทางวิชาการ ให้กว้างขวางออกไปตลอดจนเป็น
การสง่เสริมความถนดั และความสนใจของผู้ เรียนให้มากยิ่งขึน้ 

ข้อ ๗ หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี (๔ ปี) ให้มีจ านวนหน่วยกิตไม่น้อยกว่า ๑๒๐ หน่วยกิต 

ใช้เวลาศกึษาไม่เกิน ๘ ปีการศกึษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลาและ ไม่เกิน ๑๒ ปีการศกึษา 
ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไมเ่ตม็เวลา 

ข้อ ๘ หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี (๕ ปี) ให้มีจ านวนหน่วยกิตไม่น้อยกว่า ๑๕๐ หน่วยกิต 

ใช้เวลาศึกษาไม่เกิน ๑๐ ปีการศกึษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา เวลาและไม่เกิน ๑๕ ปี
การศกึษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไมเ่ตม็เวลา 

ข้อ ๙ หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี (ตอ่เน่ือง) ให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า๗๒ 

หน่วยกิต ใช้เวลาศกึษาไม่เกิน ๔ ปีการศกึษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่เกิน๖ ปี
การศกึษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไมเ่ตม็เวลา 

ข้อ ๑๐ หลกัสูตรระดบัอนุปริญญา (๓ ปี) ให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า๙๐ 

หน่วยกิต ใช้เวลาศกึษาไม่เกิน ๖ ปีการศกึษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่เกิน ๙ ปี
การศกึษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไมเ่ตม็เวลา 
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หมวด ๓ 

การรับเข้าเป็นนักศึกษาและสภาพนักศึกษา 

ข้อ ๑๑ คณุสมบตัขิองนกัศกึษา 

๑๑.๑ ส าเร็จชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายหรือเทียบเทา่ ซึง่กระทรวงศกึษาธิการ 
รับรอง 

๑๑.๒ ส าเร็จการศกึษาระดบัอนปุริญญา หรือเทียบเท่า หรือระดบัปริญญาตรี 
หรือเทียบเทา่จากสถาบนัการศกึษาท่ีสภามหาวิทยาลยัรับรอง 

๑๑.๓ เป็นผู้ ท่ีมีร่างกายแข็งแรง และไม่เป็นโรคติดตอ่ร้ายแรงท่ีสงัคมรังเกียจ อนั
เป็นอปุสรรคตอ่การศกึษา 

๑๑.๔ ไม่เคยต้องโทษตามค าพิพากษาของศาล เว้นแตใ่นกรณีโทษ นัน้เกิดจาก
ความผิดอนัได้กระท าโดยประมาทหรือความผิดอนัเป็นลหโุทษ 

๑๑.๕ ไมเ่ป็นคนวิกลจริต 

๑๑.๖ มีความประพฤติดี ไม่เคยถกูไล่ออกจากสถาบนัการศกึษาใดเน่ืองจาก
ประพฤตผิิดวินยันกัศกึษา 

ข้อ ๑๒ การเข้าเป็นนกัศกึษา 

๑๒.๑ มหาวิทยาลยัจะสอบคดัเลือก หรือคดัเลือกผู้ส าเร็จการศกึษา          ชัน้
มธัยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า เข้าเป็นนักศึกษาแต่ละครัง้ ตามประกาศของมหาวิทยาลยัหรือ
ส านกังานคณะกรรมการการอดุมศกึษา 

๑๒.๒ มหาวิทยาลยัอาจสอบคดัเลือก หรือคดัเลือกผู้ ท่ีได้รับ  อนปุริญญา หรือ
เทียบเทา่เข้าเป็นนกัศกึษา ในระดบัปริญญาตรีตอ่เน่ือง ตามประกาศของ 
มหาวิทยาลยั 

ข้อ ๑๓ การรับโอนนกัศกึษาจากสถาบนัการศกึษาหรือมหาวิทยาลยัอ่ืน ๆ 

๑๓.๑ มหาวิทยาลยัอาจจะรับโอนนกัศกึษาจากสถาบนัอดุมศึกษาอ่ืน ๆ     ซึ่ง
สภามหาวิทยาลยัรับรอง 

๑๓.๒ คณุสมบตัขิองผู้ขอโอนมาเป็นนกัศกึษาของมหาวิทยาลยั 

 ๑๓.๒.๑ มีคณุสมบตัติามข้อ ๑๑ 

 ๑๓.๒.๒ ได้ศึกษาในสถานศึกษาระดับอุดมศึกษา หรือเทียบเท่า           
ท่ีสภามหาวิทยาลยัรับรองมาแล้วไมน้่อยกวา่ ๑ ปีการศกึษา 

 ๑๓.๒.๓ มีผลการเรียนจากมหาวิทยาลัยเดิม โดยมีคะแนนเฉล่ีย         

ไมน้่อยกวา่ ๒.๐๐ 

 ๑๓.๒.๔ ผลการเรียนทกุรายวิชาจะต้องไมต่ดิ E หรือ F หรือ I 

๑๓.๓ ผู้ประสงค์จะขอโอนมาเป็นนกัศกึษาของมหาวิทยาลยัจะต้อง ปฏิบตั ิดงันี ้
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 ๑๓.๓.๑ ย่ืนค า ร้องต่อมหาวิทยาลัยไม่น้อยกว่า  ๑๕ วัน                        

ก่อนวนัเปิดภาคการศกึษาท่ีประสงค์จะเข้าศกึษา 

 ๑๓.๓.๒ ขอให้สถานศึกษาเดิมส่งระเบียนแสดงผลการเรียน             

และรายละเอียดเนือ้หารายวิขาท่ีได้เรียนไปแล้วตอ่มหาวิทยาลยั 

๑๓.๔ การเทียบโอนหนว่ยกิตและผลการเรียน 

 ๑๓.๔.๑ มหาวิทยาลัยจะพิจารณาเทียบโอนรายวิชาท่ีเรียนมาโดย
รายวิชาเทียบโอนจะต้องมีเนือ้หาวิชาอยู่ในระดบัเดียวกนักบัรายวิชาของมหาวิทยาลยั  และมีผลการเรียน

เทียบได้ไมต่ ่ากวา่ C 

 ๑๓.๔.๒ รายวิชาใดท่ีเทียบโอนได้ ให้ใช้ค่าระดบัเป็น P และ                    
ไมน่ ามาค านวณเป็นคะแนนเฉล่ีย 

 ๑๓.๔.๓ การเทียบโอนหน่วยกิตสามารถเทียบโอนได้ไม่เกิน                 

๒ ใน ๓ ของหลกัสตูรท่ีจะเข้าศกึษา และจะต้องมีเวลาเรียนในมหาวิทยาลยัอยา่งน้อย ๑ ปีการศกึษา 

 ๑๓.๔.๔ นักศึกษาท่ีได้รับการเทียบโอนรายวิชาจะต้องเสีย   

คา่ธรรมเนียมการเทียบโอนตามท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด 

ข้อ ๑๔ การเข้าศกึษาเพ่ือปริญญาท่ีสอง 

๑๔.๑ ผู้ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาตรี จากสถาบนัการศึกษาหรือจาก
มหาวิทยาลยัอ่ืน สามารถเข้ารับการสอบ หรือการคดัเลือก เพ่ือเข้าศกึษาตอ่ในระดบัอนปุริญญา หรือ
ปริญญาตรี สาขาอ่ืนได้ ตามประกาศของมหาวิทยาลยั แตต้่องมีคณุสมบตัิ ตามข้อ ๑๑ 

๑๔.๒ การเทียบโอนหนว่ยกิต 

๑๔.๒.๑ รายวิชาท่ีได้รับการพิจารณาเทียบโอนหน่วยกิตได้ จะต้อง       ได้

คา่ระดบัคะแนน ไม่ต ่ากว่า C จากหลกัสตูรเดิม จะใช้ตวัอกัษรเป็น P และไม่น ามาคิดเป็นคะแนนเฉล่ีย 

สว่นรายวิชาท่ีโอนหนว่ยกิตไมไ่ด้ให้ตดัออก 

๑๔.๒.๒ การเทียบโอนหน่วยกิตสามารถเทียบโอนได้ไม่เกิน ๒ ใน ๓ ของ
หลกัสตูรท่ีจะเข้าศกึษา และจะต้องมีเวลาเรียนในมหาวิทยาลยัอยา่งน้อย ๑ ปีการศกึษา 

๑๔.๒.๓ นักศึกษาต้องช าระค่าธรรมเนียม ในการเทียบโอน             

หนว่ยกิต ตามท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด 
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ข้อ ๑๕ การขึน้ทะเบียนเป็นนกัศกึษา 

๑๕.๑ ผู้ ท่ีได้รับการคดัเลือกเข้าเป็นนกัศกึษาต้องขึน้ทะเบียนเป็น นกัศกึษา และ
ลงทะเบียนเรียน ช าระเงินคา่หน่วยกิต คา่บ ารุงการศกึษา คา่ประกนัของเสียหาย และคา่ธรรมเนียมอ่ืน ๆ 
พร้อมทัง้หลกัฐานตา่ง ๆ โดยต้องรายงานตวัตามท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด จงึจะมีสถานภาพเป็นนกัศกึษา 

๑๕.๒ ผู้ ท่ีได้รับคดัเลือกเป็นนกัศกึษา แตไ่ม่อาจขึน้ทะเบียน  เป็นนกัศกึษาได้
ตามท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด จะต้องแจ้งเหตขุดัข้องตอ่มหาวิทยาลยั  เป็นลายลกัษณ์อกัษร ภายใน      ๓ 

วนั มิฉะนัน้จะถือวา่ผู้นัน้สละสิทธ์ิ 
ข้อ ๑๖ การลาพกัการศกึษา 

นักศึกษาท่ีมีความจ าเป็นอย่างยิ่งสามารถลาพักการศึกษาโดยย่ืนใบลาพัก
การศกึษาพร้อมแนบหลกัฐานความจ า เป็นตามแบบฟอร์มของมหาวิทยาลยั และเสียคา่ธรรมเนียมตามท่ี
มหาวิทยาลยัก าหนดทกุภาคการศกึษา 

ข้อ ๑๗ สภาพนกัศกึษาและการพ้นสภาพการเป็นนกัศกึษา 

๑๗.๑ สภาพนกัศกึษาแบง่ออกได้ ดงันี ้

 ๑๗.๑.๑ นักศึกษาเกณฑ์ปกติ ได้แก่ นักศึกษาท่ีมีผลการเรียน              

ได้คา่ระดบัคะแนนเฉล่ียตัง้แต ่๒.๐๐ ขึน้ไป 

 ๑๗.๑.๒ นักศึกษารอพินิจ ได้แก่ นักศึกษาท่ีมีผลการเรียน                    

ได้คา่ระดบัคะแนนเฉล่ียตัง้แต ่๑.๘๐ ขึน้ไป แตไ่มถ่ึง ๒.๐๐ เม่ือเรียนครบโครงสร้างของหลกัสตูร 

๑๗.๒ การพ้นสภาพการเป็นนกัศกึษาด้วยเหต ุดงันี ้

 ๑๗.๒.๑ กรณีนกัศกึษาภาคปกติ 

(๑) นกัศกึษาได้คะแนนเฉล่ียต ่ากว่า ๑.๖๐ เม่ือสิน้        ภาค
เรียนปกต ิภาคเรียนท่ี ๒ นบัตัง้แตเ่ข้าเรียน 

(๒) นกัศกึษาได้คะแนนเฉล่ียต ่ากว่า ๑.๘๐ เม่ือสิน้         ภาค

เรียนปกต ิภาคเรียนท่ี ๔,๖,๘,๑๐,๑๒,๑๔,๑๖ นบัตัง้แตเ่ข้าเรียน 

(๓) ลงทะเบียนเรียนครบหลักสูตรแต่ยังได้ค่าระดบัคะแนน

เฉล่ียสะสมต ่ากวา่ ๑.๘๐ 

(๔) มีสภาพการเป็นนกัศึกษาครบ ๘ ปีการศึกษาปกติ
ตดิตอ่กนัในกรณีหลกัสตูรระดบัปริญญาตรี ๔ ปี ครบ ๑๐ ปีการศกึษาติดต่อกนั ในกรณีท่ี              เรียน
หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี ๕ ปี และครบ ๖ ปีการศกึษาปกติติดตอ่กนัในกรณีหลกัสตูรระดบั  ปริญญาตรี 

(ตอ่เน่ือง) 

 
(๕) ลาออกหรือเสียชีวิต 

(๖) ไมมี่คณุสมบตัติามข้อ ๑๑ 
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๑๗.๒.๒ กรณีนกัศกึษาภาคพิเศษ 

(๑) นกัศกึษาได้คะแนนเฉล่ียสะสมต ่ากว่า ๑.๘๐     เม่ือสิน้

ภาคการศกึษาท่ี ๔ กรณีหลกัสตูรระดบัอนปุริญญา (๓ ปี) และระดบัปริญญาตรี (ตอ่เน่ือง)สิน้ภาค
การศกึษาท่ี ๗ กรณีหลกัสตูรระดบัปริญญาตรี ๔ ปี และสิน้ภาคการศกึษาท่ี ๘ กรณีหลกัสตูรระดบั
ปริญญาตรี ๕ ปี 

(๒) ลงทะเบียนครบหลกัสตูร แตย่งัได้คา่ระดบั คะแนนเฉล่ียต ่า

กวา่ ๑.๘๐ 

(๓) มีสภาพการเป็นนกัศกึษาครบ ๙ ปีการศกึษากรณีหลกัสตูร

ระดบัอนปุริญญา (๓ ปี) ครบ ๖ ปีการศกึษากรณีหลกัสตูรระดบัปริญญาตรี (ตอ่เน่ือง) ครบ ๑๒ ปี
การศกึษา กรณีหลกัสตูรระดบัปริญญาตรี ๔ ปี และครบ ๑๕ ปีการศกึษากรณีหลกัสตูรระดบัปริญญาตรี 
๕ ปี 

 
หมวด ๔ 

การลงทะเบียน 

ข้อ ๑๘ การลงทะเบียนเรียน 

๑๘.๑ การลงทะเบียนเรียนนกัศกึษาจะต้องได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ท่ี
ปรึกษา 

๑๘.๒ จ านวนหนว่ยกิตท่ีนกัศกึษาจะลงทะเบียนเรียนได้ มีดงันี ้

 ๑๘.๒.๑ นกัศกึษาภาคปกติสามารถลงทะเบียนเรียนในภาคการศกึษา
ปกติภาคการศกึษาละไม่ต ่ากว่า ๓ หน่วยกิต และไม่เกิน ๒๒ หน่วยกิต ส่วนภาคฤดรู้อนไม่เกิน ๙ หน่วย
กิต 

 ๑๘.๒.๒ นกัศกึษาภาคพิเศษสามารถลงทะเบียนเรียนได้ ภาคการศกึษา
ละไมเ่กิน ๑๕ หนว่ยกิต 

๑๘.๓ ถ้านกัศึกษาจะลงทะเบียนเกินไปจากข้อ ๑๘.๒.๑ หรือ ๑๘.๒.๒จะ
กระท าได้ เม่ือเป็นภาคการศกึษาสดุท้ายท่ีจะจบการศกึษา และให้อยูใ่นดลุพินิจของสภาวิชาการ 

๑๘.๔ การลงทะเบียนเรียน ให้ด าเนินการตามประกาศของมหาวิทยาลยั 

หากนกัศกึษามาลงทะเบียนหลงัจากวนัท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด จะต้องถกูปรับตามระเบียบวา่ด้วยการรับ 

และจา่ยเงิน คา่ธรรมเนียมการศกึษาของมหาวิทยาลยั 

๑๘.๕ การลงทะเบียนเรียน นกัศึกษาสามารถลงทะเบียนผ่านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ หรือลงทะเบียนด้วยตนเอง ตามวนั เวลา และสถานท่ีท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด 

๑๘.๖ การลงทะเบียนเรียน จะสมบรูณ์ก็ตอ่เม่ือนกัศกึษาได้ช าระคา่ธรรมเนียม
ตา่ง ๆ พร้อมย่ืนหลกัฐานการลงทะเบียนนัน้ตอ่มหาวิทยาลยั 
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๑๘.๗ การลงทะเบียนรายวิชาหลงัก าหนดให้กระท าได้ภายในระยะเวลาของการ
เพิ่มถอนรายวิชา หากพ้นก าหนด มหาวิทยาลยัอาจยกเลิกสิทธ์ิการลงทะเบียนรายวิชา    ในภาค
การศกึษานัน้ ๆ 

๑๘.๘ การลงทะเบียนท่ีผิดเง่ือนไข ให้ถือว่าการลงทะเบียนนัน้เป็นโมฆะ และ

รายวิชาท่ีลงทะเบียนผิดเง่ือนไขนัน้ ให้ได้รับอกัษร W 

๑๘.๙ นกัศกึษาอาจขอลงทะเบียนเข้าร่วมศึกษารายวิชาใด ๆ เพ่ือเป็นการ
เพิ่มพนูความรู้ได้ ถ้าอาจารย์ผู้สอน และคณบดีท่ีรายวิชานัน้สงักดัอยู่ยินยอม เป็นลายลกัษณ์อกัษร และ
ได้รับการอนมุตัิจากมหาวิทยาลยั โดยนกัศกึษาจะต้องช าระคา่หน่วยกิต รายวิชานัน้ตามระเบียบ วา่ด้วย

การรับและจา่ยคา่ธรรมเนียมการศกึษาของมหาวิทยาลยั และนกัศกึษาจะได้รับผลการเรียนเป็น S หรือ U 

๑๘.๑๐ มหาวิทยาลยัอาจก าหนดเง่ือนไขให้นกัศกึษาต้องเรียนรายวิชาผ่านก่อน 

(Prerequisite) ส าหรับการลงทะเบียนบางรายวิชา โดยนกัศกึษาต้องมีผลการเรียนเป็น S 

๑๘.๑๑ ในภาคการศกึษาปกติใด หากนกัศกึษาไม่ได้ลงทะเบียนเรียนจะต้องขอ
ลาพกัการศกึษาในภาคการศกึษานัน้ โดยท าหนงัสือขออนญุาตลาพกัการศกึษา ตอ่มหาวิทยาลยัและช า 
ระคา่รักษาสถานภาพนกัศกึษา ก่อนวนัเร่ิมสอบปลายภาคของ ภาคเรียนนัน้ ๆ หากนกัศกึษาไม่ปฏิบตัิ
ตามให้พ้นสภาพการเป็นนกัศกึษา 

๑๘.๑๒ อธิการบดีอาจอนุมตัิให้นกัศกึษาท่ีพ้นสภาพการเป็นนกัศึกษาตามข้อ 

๑๘.๑๑ กลบัเข้าเป็นนกัศึกษาใหม่ได้ถ้ามีเหตผุลอนัสมควร โดยให้ถือระยะเวลา ท่ีพ้นสภาพนัน้ เป็น
ระยะเวลาพกัการศกึษา ในกรณีเช่นนีน้กัศกึษาจะต้องช าระคา่รักษาสถานภาพนกัศกึษาตามระเบียบของ
มหาวิทยาลยั อธิการบดีจะไมอ่นมุตัิให้กลบัเข้าเป็นนกัศกึษาตามวรรคก่อน 

หากพ้นก าหนดเวลาสองปีนบัจากวนัท่ีนกัศกึษาผู้นัน้พ้นสภาพ 

๑๘.๑๓ กรณีท่ีมีโครงการแลกเปล่ียนนกัศึกษาระหว่างสถาบนั อุดมศึกษา 
อธิการบดี อาจพิจารณาอนมุตัใิห้นกัศกึษาลงทะเบียนรายวิชาท่ีเปิดสอนในสถาบนั อดุมศกึษาอ่ืนแทนการ
ลงทะเบียนเรียนในมหาวิทยาลัยทัง้หมด หรือบางส่วนได้ หรืออาจพิจารณาอนุมัติให้นักศึกษา
สถาบนัอดุมศกึษาอ่ืน ลงทะเบียนรายวิชาท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลยั โดยช าระคา่ธรรมเนียมตามระเบียบ
วา่ด้วยการรับและจา่ยเงินคา่ธรรมเนียมการศกึษาของมหาวิทยาลยัได้ 

 
ข้อ ๑๙ การคิดหนว่ยกิตถือเกณฑ์ ดงันี ้

๑๙.๑ การเรียนการสอนภาคทฤษฎีให้ก าหนด ๑ ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ ตลอดหนึ่ง 
ภาคการศกึษาปกต ิมีคา่เทา่กบั ๑หนว่ยกิต 

๑๙.๒ การเรียนการสอนภาคปฏิบตัิให้ก าหนดไม่น้อยกว่า ๒ ชัว่โมง           ตอ่
สปัดาห์ หรือไมน้่อยกวา่ ๓๐ ชัว่โมง ตลอดหนึง่ภาคการศกึษาปกต ิมีคา่เทา่กบั ๑ หนว่ยกิต 
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๑๙.๓ การฝึกงาน หรือการฝึกภาคสนามให้ก าหนดไม่น้อยกว่า ๓ ชัว่โมงต่อ
สปัดาห์หรือไมน้่อยกวา่ ๔๕ ชัว่โมง ตลอดหนึง่ภาคการศกึษาปกติ มีคา่เทา่กบั ๑ หนว่ยกิต 

๑๙.๔ การท าโครงงานหรือกิจกรรมการเรียนอ่ืนใดตามท่ีได้รับมอบหมายท่ีใช้
เวลาท าโครงงานหรือกิจกรรมนัน้ ๆ ไมน้่อยกวา่ ๔๕ ชัว่โมง ตอ่ภาคการศกึษาปกติให้มีคา่เท่ากบั ๑ หน่วย
กิต 

ข้อ ๒๐ การเพิ่ม-ถอนรายวิชา 

๒๐.๑ การเพิ่ม-ถอนรายวิชา จะกระท าได้ภายใน ๓ สปัดาห์แรก นบัจากวนัเปิด
ภาคการศกึษา หรือภายใน ๓ สปัดาห์แรก นบัจากวนัเปิดภาคฤดรู้อน 

๒๐.๒ ขัน้ตอนในการเพิ่มถอนรายวิชาให้เป็นไปตามท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด 

ข้อ ๒๑ เม่ือนกัศกึษาเรียนครบโครงสร้าง ตามท่ีก าหนดไว้ในหลกัสตูรแล้ว ถ้าได้คา่ระดบั

คะแนนเฉล่ียตัง้แต่ ๑.๘๐ แตไ่ม่ถึง ๒.๐๐ ให้เลือกรายวิชาเพิ่มเติม เพ่ือท าคา่ระดบัคะแนนเฉล่ียให้ถึง 

๒.๐๐ ทัง้นีต้้องอยูใ่นระยะเวลาท่ีก าหนด ตามข้อ ๑๗.๒.๑(๔) และ ๑๗.๒.๒ (๓) 

๒๑.๑ นกัศกึษาท่ีลงทะเบียนและศกึษาครบตามหลกัสตูรปริญญาตรีและได้ค่า
ระดบัคะแนนสะสมถึงเกณฑ์ท่ีส าเร็จการศึกษาแล้ว สามารถจะลงทะเบียนเรียนเพิ่มเติมได้ในวิชาท่ีเปิด

สอนอยูใ่นสถาบนัได้อีกโดยถือเป็นผู้ เข้าร่วมศกึษา (Visitor) 

 
หมวด ๕ 

การวัดและประเมินผล 

ข้อ ๒๒ การวดัและประเมินผลการศกึษา 

๒๒.๑ ให้อาจารย์ผู้สอนประเมินผลทุกรายวิชาท่ีมีการเรียนการสอนการวดัผล
ต้องท าตลอดภาคการศกึษา โดยวิธีตา่ง ๆ เช่น การสอบย่อย การท ารายงาน การสอบ    กลางภาค

การศกึษา ฯลฯ และให้มีการสอบปลายภาคการศกึษา โดยคิดคะแนนระหว่างภาคร้อยละ๕๐-๗๐ เว้นแต่
รายวิชาท่ีก าหนดให้ประเมินผลในลกัษณะอ่ืน 

๒๒.๒ นกัศกึษาต้องมีเวลาเรียนแตล่ะรายวิชาไม่ต ่ากว่าร้อยละ ๘๐ ของเวลา
เรียนทัง้หมด จงึจะมีสิทธ์ิได้รับการวดัและประเมินผล 

๒๒.๓ กรณีท่ีนกัศกึษามีเวลาเรียนรายวิชาใดน้อยกว่าร้อยละ ๘๐ แตไ่ม่ต ่ากว่า
ร้อยละ ๖๐ นกัศึกษาสามารถย่ืนค าร้อง โดยแนบหลกัฐานเอกสารความจ าเป็น เสนอตอ่มหาวิทยาลยั
เพ่ือให้กรรมการท่ีมหาวิทยาลยัแตง่ตัง้พิจารณา 

๒๒.๔ นกัศกึษาท่ีมีคณุสมบตัิไม่ครบตามข้อ ๒๒.๒ และ ๒๒.๓ ไม่มีสิทธ์ิได้รับ

การวดัผลและประเมินผล จะได้รับคา่ระดบัคะแนนเป็น F หรือ U แล้วแตก่รณี   

๒๒.๕ มหาวิทยาลยัใช้ระบบสญัลกัษณ์ ระดบัคะแนน และคา่ระดบัคะแนน ใน
การวดัและประเมินผล ดงันี ้
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ระดับคะแนน      ความหมาย      ค่าระดับคะแนน 

A   ดีเย่ียม (Excellent)    ๔.๐๐ 

B+  ดีมาก ( Very Good)   ๓.๕๐ 

B   ดี (Good)     ๓.๐๐ 

C+   ดีพอใช้ (Fairly Good)    ๒.๕๐ 

C   พอใช้ (Fair)     ๒.๐๐ 

D+   ออ่น (Poor)     ๑.๕๐ 

D   ออ่นมาก (Very Poor)    ๑.๐๐ 

F    ไมผ่า่น (Failed)    

 ๐.๐๐ 

Fe   ขาดสอบปลายภาค (Failure : absent from 

examination) 
S   เป็นท่ีพอใจ (Satisfactory) 

U   ไมเ่ป็นท่ีพอใจ (Unsatisfactory) 

I    การวดัผลยงัไมส่มบรูณ์ (Incomplete) 

P   ผา่น (Pass) 

V   ผู้ เข้าร่วมศกึษา (Visitor) 

W   การถอนรายวิชา (Withdrawn) 

๒๒.๖ คา่ระดบัคะแนน A, B+,B,C+,C,D+,D และ F ใช้ส าหรับกรณี 

 ๒๒.๖.๑ รายวิชาท่ีนักศึกษาเข้าสอบ และ/หรือ มีผลงาน                       

ท่ีประเมินผลได้เป็นคา่ระดบัคะแนน 

 ๒๒.๖.๒ เปล่ียนจากสญัลกัษณ์ I เป็นระดบัคะแนน 

๒๒.๗ นกัศกึษาท่ีมีผลการศกึษาตัง้แตร่ะดบัคะแนน D ขึน้ไป ถือว่าสอบได้ใน
รายวิชานัน้ ยกเว้นรายวิชาท่ีหลกัสตูรก าหนดให้เป็นอยา่งอ่ืน 

 
 

๒๒.๘ สญัลกัษณ์ “Fe” ใช้กบักรณี ดงัตอ่ไปนี ้

๒๒.๘.๑ นกัศกึษาขาดสอบปลายภาค ในกรณีท่ีนกัศกึษามีสิทธิสอบ
ปลายภาคเรียนแตข่าดสอบเน่ืองจากเหตจุ าเป็นและสดุวิสยัอย่างยิ่ง และนกัศกึษาสามารถ ย่ืนค าร้องขอ
สอบในรายวิชาท่ีขาดสอบท่ีกองบริการการศกึษา โดยต้องด าเนินการภายใน ๑๕ วนันบัแตว่นัเปิดภาค
เรียนของภาคเรียนถดัไป 
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๒๒.๘.๒  หากนักศึกษาไม่ด า เนินการขอสอบในรายวิชา                        

ท่ีขาดสอบปลายภาคในเวลาท่ีก าหนด มหาวิทยาลยัฯ จะเปล่ียนจากสญัลกัษณ์ Fe เป็นคา่ระดบัคะแนน 

F หรือ U แล้วแตก่รณี 

๒๒.๙ สญัลกัษณ์ “I” ใช้กบักรณี ดงัตอ่ไปนี ้

๒๒.๙.๑ นกัศกึษาไม่สามารถเข้ารับการวดัผลในรายวิชานัน้         ให้
ส าเร็จสมบรูณ์ได้ โดยมีหลกัฐานแสดงวา่มีเหตจุ าเป็นอยา่งยิ่ง 

๒๒.๙.๒ นกัศกึษาท างานท่ีเป็นส่วนประกอบการศกึษาของรายวิชานัน้ 

ๆ ยงัไมส่มบรูณ์ และอาจารย์ผู้สอนเห็นสมควรให้รอผลการศกึษา 

๒๒.๙.๓ นักศึกษาจะต้องด าเนินการขอรับการประเมินผลเพ่ือแก้

สญัลกัษณ์ I ให้สมบรูณ์ ภายใน ๒ สปัดาห์ ก่อนการสอบปลายภาคของภาคเรียนถดัไป หากพ้นก าหนด

ดงักลา่ว มหาวิทยาลยัจะเปล่ียนสญัลกัษณ์ I เป็นคา่ระดบัคะแนน F หรือสญัลกัษณ์ U แล้วแตก่รณี 

๒๒.๑๐ สญัลกัษณ์ S หรือ U ใช้ส า หรับรายวิชาท่ีไม่นบัหน่วยกิต              แต่
หลกัสตูรก าหนดให้มีการประเมินผลการศกึษา โดยไมค่ดิคา่ระดบัคะแนน 

๒๒.๑๑ สญัลกัษณ์ V ใช้ส าหรับรายวิชาท่ีนกัศกึษาเข้าร่วมศกึษา โดยไม่นบั
หน่วยกิต และมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ หากเวลาเรียนไม่ครบตามก าหนด ให้เปล่ียนสญัลกัษณ์ 

V เป็น W 

๒๒.๑๒ สญัลกัษณ์ P ใช้ส าหรับรายวิชาท่ีได้รับการยกเว้นวิชาเรียน           ใน
กรณีท่ีนกัศกึษาเรียนมาจากสถาบนัอดุมศกึษาอ่ืน ๆ ในระดบัเดียวกนั หรือจากมหาวิทยาลยั แตย้่ายสาขา

รายวิชาท่ีได้รับการยกเว้นวิชาเรียนจะต้องได้ระดบัคะแนนเป็น C ขึน้ไป 

๒๒.๑๓ สญัลกัษณ์ W ใช้ส าหรับรายวิชาท่ีนกัศึกษาขอถอนรายวิชาท่ีได้
ลงทะเบียนเรียนไว้แล้ว และกระท าก่อนการสอบปลายภาค ๑ สปัดาห์ 

๒๒.๑๔ การนบัหนว่ยกิตสะสม และการค านวณคา่ระดบัคะแนนเฉล่ีย 

๒๒.๑๔.๑ มหาวิทยาลยัจะค านวณคา่ระดบัคะแนนเฉล่ียจากหน่วยกิต 

และคา่ระดบัคะแนนของรายวิชาทัง้หมดท่ีนกัศกึษา ได้ลงทะเบียนในแตล่ะภาคการศกึษา 

๒๒.๑๔.๓ การค านวณค่าระดบัคะแนนเฉล่ีย ให้น าผลคณูของจ านวน
หน่วยกิตกบัคา่ระดบัคะแนนของทกุ ๆ รายวิชาท่ีเรียนมารวมกนัแล้วหารด้วยจ านวน              หน่วยกิ

ตของรายวิชาทัง้หมด แต่ในกรณีท่ีนกัศึกษาลงทะเบียนเรียนซ า้ในรายวิชาท่ีได้ระดบัคะแนนต ่ากว่า C 

มหาวิทยาลยัฯ จะอนญุาตให้เรียนซ า้ได้อีกหนึ่งครัง้เท่านัน้ ส่วนการบนัทึกผลการเรียนมหาวิทยาลยัฯ จะ

เลือกบนัทกึรายวิชาเรียนท่ีดีท่ีสดุให้ และผลการเรียนท่ีไมเ่ลือกบนัทกึ                    จะเปล่ียนเป็น W 

๒๒.๑๕ การประเมินผลรายวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ถ้าได้รับคะแนนต ่ากว่า 

“C” ถือวา่สอบตกนกัศกึษาต้องลงทะเบียนเรียนใหม ่
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๒๒.๑๖ นกัศกึษาท่ีทจุริตในการสอบหรือร่วมทจุริตในการสอบให้นกัศกึษาผู้นัน้

ได้รับผลการเรียนเป็น F หรือ U แล้วแตก่รณี 

ข้อ ๒๓ การสอบตก และการเรียนซ า้ 

๒๓.๑ รายวิชาใดท่ีนกัศกึษามีผลการเรียนต ่ากว่า C อาจขอเรียนซ า้รายวิชานัน้
ได้ โดยไปเรียนวิชาอ่ืนท่ีอยูใ่นหมวดหรือกลุม่เดียวกนั 

๒๓.๒ รายวิชาบงัคบัใดตามโครงสร้างหลกัสตูร ถ้านกัศกึษาสอบได้ F หรือ U 

นกัศกึษาต้องลงทะเบียนเรียนซ า้ 

๒๓.๓ รายวิชาเลือกตามโครงสร้างหลกัสตูร ถ้านกัศกึษาสอบได้ F หรือ  U 

นกัศกึษาสามารถเปล่ียนไปลงทะเบียนเรียนรายวิชาเลือกอ่ืน ตามโครงสร้างหลกัสตูรท่ีเรียนได้ 

๒๓.๔ รายวิชาท่ีได้ F หรือ U เม่ือท าการลงทะเบียนแล้ว ให้เปล่ียน F หรือ U 

เป็น W 

๒๓.๕ กรณีนกัศกึษาส าเร็จหลกัสูตรระดบัอนปุริญญาของมหาวิทยาลยัหรือส าเร็จ

หลกัสตูรอนปุริญญาท่ีอนมุตัิ โดยสภาสถาบนัราชภฏั เข้าศกึษาในระดบัปริญญาตรี             (หลงั

อนปุริญญา) จะลงทะเบียนรายวิชาซ า้ หรือรายวิชาเทียบเท่ากบัวิชาท่ีเคยศกึษามาแล้ว                  ในระดบั
อนปุริญญาไม่ได้ ให้เว้นการนบัหน่วยกิต และคา่ระดบัคะแนน แตถ้่าเป็นรายวิชาท่ีเคยสอบได้มาแล้ว นบัแต่

ส าเร็จการศกึษาระดบัอนปุริญญาถึงวนัเข้าศกึษาระดับปริญญาตรี (ตอ่เน่ือง) เกิน ๕ ปี ให้ลงทะเบียน
เรียนซ า้ได้ 

๒๓.๖ กรณีท่ีสอบตกและต้องเรียนซ า้ หรือกรณีสอบตกรายวิชาเลือกและ
เปล่ียนไปเรียนรายวิชาเลือกอ่ืนแทนไมน่บัหน่วยกิตท่ีสอบตกเป็นตวัหาร 

๒๓.๗ นักศึกษาทุจริตหรือร่วมทุจริตในการสอบรายวิชาใด จะไม่ได้รับการ
พิจารณาผลการเรียนในรายวิชานัน้ ๆ 

 
 

หมวด ๖ 

การอนุมัตปิริญญา 

ข้อ ๒๔ การส าเร็จการศึกษา และการขอรับปริญญา นกัศกึษาท่ีเรียนภาคการศกึษา
สดุท้ายและจะส าเร็จการศกึษาต้องย่ืนค าร้อง ขอส าเร็จการศกึษาตามท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด 

๒๔.๑ นกัศกึษาผู้ มีสิทธ์ิขอรับปริญญาจะต้องมีคณุสมบตัิ ดงันี ้

 ๒๔.๑.๑ นักศึกษาภาคปกต ิ

(๑) เรียนรายวิชาต่าง ๆ ครบตามโครงสร้าง                        
ของหลกัสตูร รวมทัง้รายวิชาท่ีสภามหาวิทยาลยัก าหนดให้เรียนเพิ่ม และไม่มีรายวิชาใด ได้รับ         คา่

ระดบัคะแนนเป็น F, I หรือ U 



121 

(๒) ได้รับคา่ระดบัคะแนนเฉล่ียไมต่ ่ากว่า ๒.๐๐ 

(๓) เวลาเรียนไม่ต ่ากว่า ๔ ภาคการศึกษาปกติ                      
ในกรณีท่ีเรียนหลกัสตูร ๒ ปี และไมต่ ่ากวา่ ๖ ภาคการศกึษาปกต ิในกรณีท่ีเรียนหลกัสตูร ๔ ปีและมีเวลา
เรียนไมต่ ่ากวา่ ๘ ภาคการศกึษา ในกรณีหลกัสตูร ๕ ปี 

(๔) มีสภาพการเป็นนักศึกษาไม่เกิน ๘ ภาคการศึกษา        
ปกติติดตอ่กนั ในกรณีท่ีเรียนหลกัสตูร ๒ ปี และไม่เกิน ๑๖ ภาคการศกึษาปกติติดตอ่กนั ในกรณี ท่ีเรียน
หลกัสตูร ๔ ปี และไมเ่กิน ๒๐ ภาคการศกึษา ในกรณีท่ีเรียนหลกัสตูร ๕ ปี 

(๕) มีเวลาเรียนไม่ต ่ากว่า ๓ ภาคการศึกษาปกติ                   
ในกรณีการเรียนเพ่ือปริญญาท่ีสอง 

 ๒๔.๑.๒ นักศึกษาภาคพเิศษ 

(๑) นกัศึกษาภาคพิเศษต้องมีคณุสมบตัิตามข้อ๒๔.๑.๑ 

(๑), ๒๔.๑.๑ (๒) และมีเวลาเรียนหลกัสตูรระดบัปริญญาตรี (๔ ปี) ไม่ต ่ากว่า ๙ ภาคการศกึษา และมี

สภาพเป็นนกัศกึษาไม่เกิน ๑๒ ปี หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี (๕ ปี) ไม่ต ่ากว่า ๑๐ ภาคการศกึษา และมี

สภาพเป็นนกัศกึษาไมเ่กิน ๑๕ ปี หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี(ตอ่เน่ือง) ไม่ต ่ากว่า ๕ ภาคการศกึษา และมี

สภาพเป็นนกัศกึษาไม่เกิน ๖ ปี หลกัสตูรระดบัอนปุริญญา (๓ ปี) ไม่ต ่ากว่า ๖ ภาคการศกึษาและมี
สภาพเป็นนกัศกึษาไมเ่กิน ๖ ปี 

(๒) ในกรณีท่ีนกัศึกษาประสงค์จะไม่ขอส าเร็จการศึกษาด้วย
เหตผุลใดก็ตาม มหาวิทยาลยัอาจพิจารณาอนมุตัเิป็นรายกรณี 

ข้อ ๒๕ นกัศกึษาท่ีจะได้รับการเสนอช่ือให้ได้รับปริญญาเกียรตินิยม จะต้องมีคณุสมบตัิ
ดงันี ้

 
๒๕.๑ เรียนครบหลกัสตูรแล้วได้คา่ระดบัคะแนนเฉล่ียไม่น้อยกว่า    ๓.๖๐ จะ

ได้เกียรตินิยมอนัดบั ๑ และได้คา่ระดบัคะแนนเฉล่ียไม่น้อยกว่า ๓.๒๕ จะได้รับเกียรตินิยมอนัดบั ๒ 

ส าหรับปริญญาหลกัสตูร ๔ ปี และ ๕ ปี 

๒๕.๒ ระดบัปริญญาตรีต่อเน่ือง (หลงัอนุปริญญา) จะต้องได้รับค่า ระดบั

คะแนนเฉล่ียทัง้ระดบัอนปุริญญาและปริญญาตรี คา่ระดบัคะแนนเฉล่ียไม่น้อยกว่า ๓.๖๐ ได้เกียรตินิยม

อนัดบั ๑ และถ้าได้คา่ระดบัคะแนนเฉล่ีย ๓.๒๕-๓.๕๙ ทัง้ระดบัอนปุริญญา และปริญญาตรีในสาขา
เดียวกนั จะได้เกียรตนิิยมอนัดบัท่ี ๒ 

๒๕.๓ ทกุรายวิชาจะต้องได้ระดบัคะแนนไมต่ ่ากวา่ C 

๒๕.๔ ทกุรายวิชาไม่เคยได้รับคะแนนเป็น F, U และไม่มีการ  ลงทะเบียนเรียน
ซ า้ในรายวิชาใด ๆ 
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๒๕.๕ ต้องไม่เป็นนกัศกึษาท่ีโอนมาจากสถาบนัการศึกษาอ่ืน หรือมีการเทียบ
โอนวิชาเรียน 

๒๕.๖ นกัศกึษาภาคปกตมีิเวลาเรียนไมเ่กิน ๔ ภาคการศกึษาปกต ิส าหรับ 

หลกัสตูร ๒ ปี ๘ ภาคการศกึษาปกติส าหรับหลกัสตูร ๔ ปี และ ๑๐ ภาคการศกึษาปกติส าหรับหลกัสตูร 
๕ ปี 

๒๕.๗ นกัศึกษาภาคพิเศษ มีเวลาเรียนไม่เกิน ๖ ภาคการศึกษา ส าหรับ
หลกัสตูร ๒ ปี ไม่เกิน ๑๒ ภาคการศกึษา ส าหรับหลกัสตูร ๔ ปี และไม่เกิน ๑๕ ภาคการศกึษาส าหรับ
หลกัสตูร ๕ ปี 

ข้อ ๒๖ การอนมุตัปิริญญา หรืออนปุริญญา 
สภามหาวิทยาลยัเป็นผู้อนมุตัปิริญญา และอนปุริญญา 

ข้อ ๒๗ ให้อธิการบดีรักษาการให้เป็นไปตามข้อบงัคบันี ้และเพ่ือการนีใ้ห้มี อ านาจออก
ประกาศได้ การใดท่ีมิได้ก าหนดไว้ในข้อบงัคบันี  ้ หรือไม่เป็นไปตามข้อบงัคบันี ้ให้อธิการบดีมีอ านาจ
วินิจฉยัสัง่การตามท่ีเห็นสมควรแล้วรายงานให้สภามหาวิทยาลยัทราบ 

 
ประกาศ ณ วนัท่ี ๓๑ พฤษภาคม พ.ศ. ๒๕๔๙ 

 
อารีย์ วงศ์อารยะ 

(นายอารีย์ วงศ์อารยะ) 
นายกสภามหาวิทยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา 
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ภาคผนวก จ 
ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 

ว่าด้วยการโอนผลการเรียน การยกเว้นรายวิชาเรียน และการจ่ายค่าธรรมเนียม 

การโอนผลการเรียน การยกเว้นรายค่าวิชาเรียน พ.ศ.๒๕๕๒ 

และ (ฉบับที ่๒) พ.ศ. ๒๕๕๗ 
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ภาคผนวก ฉ 
ทรัพยากรการเรียนการสอน 

(สถานที่และอุปกรณ์การเรียนการสอน) 
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สถานที่และอุปกรณ์การเรียนการสอน 
 อาคาร 100 ปี ศูนย์ภาษาและคอมพิวเตอร์ รายละเอียดเกี่ยวกับอุปกรณ์การสอน การปฏิบัติ และการ
ท าวิจัย มีดังนี้ 
 

ล าดับ ชื่ออุปกรณ์ 
บริหารจัดการ 
งานส านักงาน 

บริหารจัดการด้าน
การเรียนการสอน 

หน่วยนับ 

1 เครื่องคอมพิวเตอร์ (PC) 9 411  เครื่อง 

2 เครื่องคอมพิวเตอร์แบบพกพา (Notebook) 3 12 เครื่อง 

3 เครื่องพิมพ์แบบเลเซอร์ 3 10 เครื่อง 

4 เครื่องพิมพ์ส าเนาดิจิทัล (Digital Copy) 1 2 เครื่อง 

5 อุปกรณ์แม่ข่ายพิมพ์งาน (Print Server) 1 - เครื่อง 

6 เครื่องฉายภาพจากสัญญาณคอมพิวเตอร์ (Projector) 1 22 เครื่อง 

7 เครื่องจับภาพสามมิติ (Visualizes) - 1 เครือ่ง 

8 เครื่องสแกนเนอร์ (Scanner) 1 4 เครื่อง 

9 กล้องดิจิทัล 2 4 เครื่อง 

10 กล้องวิดีโอ - 4 เครื่อง 

11 เครื่องขยายเสียง (Amplifier) 1 26 เครื่อง 

12 ไมโครโฟนไร้สาย (Wireless Microphone) - 5 ชุด 

13 โทรทัศน์ - 13 เครื่อง 

14 ระบบ Access Control - 123 จุด 

15 ระบบ VDO Conference - 1 ระบบ 

16 Wireless LAN - 1 ระบบ 

17 Layer 3 Switch - 1 ระบบ 
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ภาคผนวก ช 
ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
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